XXVII
JUEGOS DE PASTORES

Al estar constituido el grupo de los pastores
exclusivamente de hombres o jovenes mucha-
chos, es razonable pensar que el repertorio de
juegos de los que se tiene noticia sea una pro-
longacion por una parte de las actividades
ladicas infantiles consideradas «de chicos» en
la sociedad tradicional, y por otra una serie de
competiciones en las que se ponia de mani-
fiesto su agilidad, fuerza o valia aprovechando
incluso actividades propias de su trabajo.

Cierto tipo de actividades ladicas de los
pastores, sobre todo las individuales o las que
no requieren de muchos medios ni espacios
abiertos (juegos de mesa, etc.), han sido
intemporales. Sin embargo, para la practica
de otro tipo de juegos de grupo y de compe-
ticién suele mencionarse el periodo poste-
rior al esquileo como el mds propicio, por ser
mas tranquilo, ya que el pastor no tiene que
ordenar las ovejas. Se aprovechaban estos
dias para practicar juegos como botu luzea y
urdanka.

En el monte comunero de Tolono (A) en el
término de Penalarga se reunian los pastores
para izar «cl mayo» el dia de Santa Cruz y reti-
rarlo en la festividad del 24 de septiembre. En
ambas jornadas tenian lugar competiciones de
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bolos entre los pastores después de una comi-
da de fraternidad.

En las majadas del Gorbea (B) abundaban
entre los pastores muchachos jévenes que des-
pués de realizar sus labores se reunian para
divertirse y para practicar juegos como el del
lanzamiento del cayado, makillea'.

En el Aralar guipuzcoano los pastores solian
reunirsc todos los dias (excepto los miércoles,
dia de feria) por la manana durante un par de
horas. También era ésta una ocasién idonea
para practicar alguno de los jucgos de compe-
ticion.

En el Pays de Soule, habia reuniones perio-
dicas especiales de pastores, llan}adas Jlinta, de
ambos lados de la frontera. Estas eran un
momento propicio para la celebracién de han-
quetes y competiciones entre pastores.

I Eulogio GOROSTIAGA. «Zeanuri. Chozas del Gorbele» in
AEF, VIII (1928) p. 36.
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Fig. 397. Junta de pastores.
Roncal (N).

LUGARES DONDE SE PRACTICAN LOS
JUEGOS

Muchos de los juegos no requerian de un
local o un recinto especial. Se practicaban en
la chabola de los pastores, en sus alrededores,
o en pleno campo, en el lugar donde se encon-
traran en ese momento. Pero habia algunos
juegos, sobre todo los que se establecian entre
varios pastores o entre grupos de pastores, que
al parecer se desarrollaban antiguamente en
terrenos habilitados o especialmente indicados
para ello. Han llegado a nuestros dias, por
ejemplo, nolicias de algunos lugares en que s¢
entablaban competiciones de pelota llamados
pelotalekuak, con relatos de partidos jugados
por los antepasados de los informantes, pero
que ya llevan al parecer muchos anos sin ser
utilizados. No pasan en la actualidad de ser
meras referencias toponimicas?.

2 Jos¢ ZUFIAURRE. «Sicrra de Aralar» in Pyrenaica. N* 110
(1978) pp. 12-13. Alejandro EZCURDIA; José Ignacio LASA. «El
pastoreo en la zona de Urbia-Oltize» in ALF, XV (1955) p. 166.

También se consignan en algunas zonas
datos sobre piedras especiales (restos de men-
hires o rocas rclacionadas en la actualidad con
narraciones legendarias) usadas segiin los tes-
timonios para prucbas de [uerza o de agilidad
extraordinaria (Probarri o Saltarri en Aralar),
pero que ya no sc¢ han utilizado en mucho
tiempo. Ilay asimismo toponimos del tipo
Palankaleku, como ya se vera mas abajo, que
indican la posible existencia de un lugar de
pruebas de lanzamiento de palanca o barra.

JUEGOS DE PELOTA

Pelota-jokoa

Existc abundancia dec datos de la sierra de
Aralar® que describen el juego de pelota orga-
nizado por los pastorcs. Antiguamente se juga-

3 ZUFIAURRE, «Sierra de Aralar», cir., pp. 12-13.
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ba, al parecer, en recintos especiales llamados
pelotalekuak, es decir, majadas en zonas llanas y
con hierba, ordekak, donde las ovejas dejaban
ésta bien cortada y era mas facil jugar con la
pelota.

La pelota que utilizaban para el juego la
fabricaban los pastores mismos con un trozo
de goma, que redondeaban con la navaja,
sobre el que enrollaban lana de alguna pren-
da vieja. Le daban de esta forma el tamano
deseado (algo miés grande que el de las pelo-
tas de jugar a mano en el frontén). Delimita-
ban la zona de juego trazando con la azada un
campo rectangular con un surco central que
dividia las dos areas.

Sc trataba de una especie de tenis rudimen-
tario jugado a mano limpia, sin herramienta.
Se establecian partidas a 16 tantos y el perde-
dor pagaba con algo de comida o un poco de
vino.

Cada pastor, o parcja de pastores, se situaba
a su lado del campo y debia lanzar la pelota al
campo del contrario, haciendo que ésta bota-
ra en su area. Esto no era a veces posible debi-
do a la hierba; por eso intentaban mantenerla
la mayor parte del tiempo en el aire.

En Abaltzisketa (G) recuerdan este jucgo
como algo practicado con profusion antigua-
mente, pero desaparecido en la actualidad.
Mas recientemente se han recogido muestras
contemporaneas con otra variante de este jue-
go en Andoain (G). Suelen practicarlo los dias
festivos y cuando hace buen tiempo. En este
caso entre las areas de los pastores contrin-
cantes hay una zona rectangular en la que no
puede caer la pelota. Esta, sin embargo, pue-
de ser lanzada a un lado u otro a lo largo tan
lejos como se pueda, pero sin sobrepasar las
lineas que delimitan los campos lateralmente.

Se han identificado perfectamente nueve
pelotalekus en la zona guipuzcoana de la sierra
de Aralar, que actualmente estin abando-
nados. El mas renombrado fue, al parecer, €l
de Mendibil; también hay indicios de pelotale-
ku en Lareo, Elutsbeltz, Alotza, Pardeluts, Uni,
Igaratza, Antsesao e Inguitz. Se sefiala, asi mis-
mo, alguno de estos lugares en Urbia (G) en
la zona de Elola-Arrate.

Estas planicies situadas cerca de las majadas
utilizadas para juego de pelota, pilotasoro o
pelotaleku, fueron registradas en su dia por
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Barandiaran. Ademas del pelotaleku de Aralar,
indica varios de estos lugares. En los anos cin-
cuenta senalaba que de los pilotasoros apenas
quedaba otra cosa que ¢l recuerdo o el nom-
bre en la toponimia. En los montes de Ataun
(G) existian cuatro pelolaleku segin documen-
tos del archivo de aquel pueblo. Cita ademas
un pilotasoro (collado préoximo al monte Lizela)
en Berastegi (G) y un paraje llamado Pilotako-
gana (la cumbre de la pelota) en la cima de
Larrun. Existian también pilotasores en Irazuku
(Etxalar), en Iraxelai (Zugarramurdi), en
Urbiako lepoa (Zugarramurdi), en Urzelai
(Zugarramurdi), en Eskisaroi (al pie del mon-
te Axuela, en el Baztan), en Salaberriko saroia
(Baztan, junto a la borda de Salaberri), en
Karakoelxeko soroa (junto a Karakoelxeko bovda,
en el Baztan), cn Elokadi (collado en las mon-
tanas de los Aldudes), en Eiharizeko lepoa
(collado en los Aldudes), en Mearrozteiko lepoa
(collado en la montana de Urepele), en Asta-
karria (loma cerca del collado de este nombre,
en Valle de Erro), en Garzeloko lepoa (Urepe-
le), etc.t

En Vasconia continental se ha consignado la
existencia de un juego llamado botu luzea (boti
luzia) que por su descripcion se parece mucho
al practicado en el territorio guipuzcoano’. En
cstc caso los pastores utilizaban sus palos,
puestos en el suelo para delimitar las dos arcas
de juego. Se hacian partidas de a tres y cam-
biaban luego de campot.

Urdanka

El juego llamado urdanka es uno de los que
se han vinculado especialmente al mundo pas-
toril. Los datos descritos con mas profusion se
han consignado en la zona oriental pirenaica?,

1 José Miguel de BARANDIARAN. «Aspectos de la wansicion
contemporinea de la vida tradicional vascar in Munibe, 11 (1050)
pp. 111-142.

5 Michel DUVERT; Bernard DECHA; Claude LABAT. Jean
Baralgabal raconde... Baiona, 1998, p. 242,

6 Jean PEILLEN; Dominique PEILLEN. «L'élevage ovin dans
le Pays de Soule» in Bulletin du Musée Basque. N° 28 (1965) p. 57.

7 Para un estudio detallado de este juego y sus consecuencias
ctmologicas vide Michel DUVERT; Arnaud AGUERGARAY. «Etu-
de d’un jeu de bergers basques en Soule: Urdanka. Premiére par-
tie: données ethnographiques, témoignages araux» in ALF,
XXXV (1988-1989) pp. 109-125; Idem, «Etude d’un jeu de ber-
gers basques en Soule: Urddnka. Seconde partie: approche
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Fig. 398. Pelotalehua, Elutsbeltz, Aralar (G), 1993.

sobre todo en montes determinados de Zube-
roa (Arantsusi, Albintze, Andoze y Ahtzki en
especial) pero también en el Labourd y en la
Baja Navarra, e incluso en territorio gascon.
Sin embargo se han recogido testimonios
sobre éste también fuera de la montana, don-
de ya era practicado mas bien por los nifios?,
Su auge fue disminuyendo hasta practicamen-
te desaparecer entre los pastores en el periodo
de entreguerras.

La época mas propicia para practicar esta
actividad, segin los testimonios recogidos, era
desde Pascua hasta el descenso de las ovejas.
Los pastores utilizaban para el jucgo una bola
(elaborada a partir de los verrugones rebenos o

semantique, aire de repartition de ce type de jews in AEF, XXX-
VI (1990) pp. 49-58 ¢ Idem, «Etude d'un jeu de bergers basques
en Soule: Urdanka. Troisiéme partie; bilan et généralisations» in
AR, XXXVIL (1991) pp. 3948. Vide también Michel DUVERT;
Arnaud AGUERGARAY. Urdanka. Un jeu de bergers basques en Sou-
le... Bayonne, 1983 y DUVERT; DECHA; LABAT, Jean Baratcabal
racande..., op. cit., pp. 242-248.

8 DUVERT; AGUERGARAY, «Etude d'un jeu de bergers bas-
ques en Soule: Urddnka...», cit., pp. 39-41.
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excrecencias de la corteza de los castanos mas
viejos), que en Zuberoa llamaban wurdea (cl
cerdo), y unas cachavas (también elaboradas
con ramas de castano de terminaciones nudo-
sas, designadas makhila-zola o tizkiia, cn forma
de palos de golf), que denominaban arizain-
-makhila. Fstos bastones solian ser de cada casa
o de cada choza de pastores, y se transmitian
incluso de padres a hijos.

Una de las caracteristicas principales del jue-
go era que utilizaba como terreno de compe-
ticion el sel mismo, sarea u olhasarea, en que las
ovejas dejaban la hierba bien cortada. Su
estructura propiciaba una disposicion especial
de los contendientes: el que se la quedaba,
urdezainia (porquero o cuidador del cerdo), se
situaba en el centro mismo y los demas juga-
dores (en nimero variable, de tres a seis o sie-
te, y en algunos casos hasta doce) se disponian
en el circulo exterior a igual distancia unos de
otros, formando figuras geométricas regu-
lares. Los pastores indican que el niimero mas
apropiado era el de seis.

El jugador interior cavaba un agujero en cl
centro del sel de unos 15 cm de diametro y 10
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de profundidad, erdiko xiloa, urde-xiloa o the-
gia®. Los de la periferia hacian en la posicién
correspondiente a cada uno un hoyo mas
pecqueno, suficiente para posar su palo por el
extremo nudoso y colocarlo erguido. Estos
quedaban a unos seis metros del centro.

Para clegir al urdezain, el jugador que que-
daba en ¢l centro, los contendientes trazaban
una linea o colocaban en el suelo una rama a
unos 8 6 10 metros del agujero central del sel.
Cada uno de cllos lanzaba su vara de juego,
cogiéndola por la mitad, balanceandola y cui-
dando de no levantarla méas arriba de la altura
del hombro ni traspasar el limite que habian
marcado en la tierra. Median a continuacién
la distancia del extremo abultado del arizain-
makhila hasta el agujero central del sel. Que-
daba como wrdezaini el jugador cuyo bastén
estuviera mas alejado de esc centro. Este pro-
cedimiento podian ejecutarlo todos a la vez o
de uno en uno.

Los jugadores de la periferia, elsaiak (los
contrincantes), se situaban cada uno en un
hoyo y colocaban dentro el extremo de su bas-
on, que quedaba erguido. El urdezai@i ponia
con la mano la bola, urdea, en el agujero cen-
tral. Luego la sacaba de €l con la mano, situan-
dola a un lado. A partir de este momento los
participantes sOlo podian tocarla con sus palos
de juego.

En otra modalidad del juego, el urdezain par-
tia del exterior del area de juego, desde la
linca que habian marcado anteriormente para
la eleccion del que se la quedaba. Existian dos
posibilidades, que lanzara la bola hasta el cen-
tro del sel (y entonces habia que elegir a otro
urdezaini diferente) o que, con el movimiento
del juego, consiguiera hacerse con uno de los
puestos de sus oponentes.

Ia ofensiva principal del wrdezai@i consistia
en golpear la bola y conseguir dar a uno de los
palos periféricos que estaban metidos en los
hoyos. El jugador atacado debia lanzar el wrdea
golpeindolo con su palo y alejandolo lo mas
posible, obligando al urdezaisi a que fuera tras
la bola. Pero, por otra parte, cuando dejaba
libre el agujero el que recibia el ataque estaba
en posicion vulnerable, porque bien el urde

9 Idem, Urdanka. Un jew de bergers basques en Soule..., op. cit.,
P2
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Fig. 399. Figuras que trazan los jugadores de urdanka
segun Michel Duvert.

zain o bien el resto de los jugadores podian
ocupar con su palo esa posicion.

Cuantos mas participantes fueran mas se
complicaba el desarrollo del juego. Existian
también formas de jugar a wrdanka y reglas
peculiares de cada lugar. No habia necesidad
de arbitro y los litigios se resolvian por el gru-
po. De todas formas este juego recibia mas
bien la consideracion de pasatiempo y no
daba lugar a disputas graves.

En Agurain (A) recuerdan una competicién
que parece ser similar a ésta. En los anos cin-
cuenta algtn pastor habia visto usar una cachi-
porra para jugar entre los pastores, que llama-
ban churro.

Fuera del ambito pastoril s¢ han recogido
variedades parecidas a este jucgo entre los de
ninos, en que se hace uso de bolas golpeadas por
bastones a modo de los actuales golf o hockey!0.

19 Se consignan mis datos de este juego, llamado churra o zigo-
rrak, sobre todo en localidades de Navarra. Vide Juegos Infantiles
en Vasconia. Atlas Etnografico de Vasconda. Bilbao, 1993, pp. 457-459.
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El chute

El juego de «el chute» tiene cierta similitud
con el de urdanka. Las normas de su juego fue-
ron recogidas en el ano 1966 cn cl Valle de
Urraal Alto (N) en las localidades de Adoain,
Ayechu, Ezcaniz, Jacoist y Zabalzall,

Se juntaban unos cuantos jugadores y ponian
sobre una piedra un cuerno, «chute», de car-
nero o mardano. A su lado se situaba el jugador
al que le habia tocado en suerte ocupar ese
puesto de guardian. El resto de los participan-
tes se colocaban en un lugar que estaba mar-
cado en el suclo por una raya o senalado con
piedras. Situados sobre la raya iban tirando
cada uno una piedra contra el «chute». Si no
le daban debian quedarse quietos en el lugar
donde habia caido la piedra que cada cual
habia lanzado. Si alguno de éstos pretendia
escapar de su sitio hacia la raya de lanzamien-
(o, quien estaba guardando el «chute» podia
correr hacia él y si lo cogia, el alcanzado pasa-
ba al puesto de vigilar el cuerno.

En la mayor parte de los casos, se esperaba a
que uno de los jugadores acertara con su pie-
dra al «chute». Esto obligaba al guardiin a
correr a por él y esta circunstancia era aprove-
chada por los que estaban sobre sus piedras,
por haber errado, para correr hacia la raya sal-
vadora.

En caso de que todos fallaran, tenian que
arreglirselas para llegar hasta la raya sin ser
alcanzados por quien guardaba el «chute». Si
todos conseguian burlar su vigilancia, volvian
a colocarse en su sitio y el juego se reanudaba.

Si el guardian alcanzaba a alguno, €l pasaba
al bando de los lanzadores, ¢l cogido se situaba
junto al cuerno y volvia a reanudarse el juego.

JUEGOS DE LANZAMIENTO

Makilak zeharkatzea

El atil caracteristico de los pastores, su vara
o cayado, podia ser también utilizado como
instrumento de juego en cualquier lugar en

Il Luis Pedro PENA SANTIAGO; Juan SAN MARTIN, «Estu-
dio emogrifico de Urraul Alto (Navarra)» in Munibe, XVIII
(1966) p. 114.

que se encontraran mientras desarrollaban su
trabajo.

Uno de los juegos descritos en la zona del
Aralar guipuzcoano es el que llamaban mak:-
llak zearkalzea. Consislia cn una compelencia
entre dos pastores: se situaba uno al lado del
otro; uno de ellos lanzaba su palo lo mas lejos
posible en el pastizal en que se encontraran.
El segundo arrojaba a continuaciéon el suyo,
procurando que quedara cruzado sobre el
anterior. Este era el objeto del juego; los pas-
tores lanzaban continuadamente uno y otro
palo hacia adelante, si iban caminando, o en
un sentido u otro, si no deseaban avanzar, Asi
jugaban hasta conseguir cruzarlos o hasta que
dicran por finalizado el juego.

Makila-jokoa

Otra de las competiciones, makilla-jokoa, quc
se entablaba entre pastores era el juego en
que se utilizaban estacas de punta afilada. T.os
contrincantes debian lanzarlas y clavarlas en el
suelo a la mayor distancia posible.

Zotzaldatzea

En Amezketa (G) los pastores hacian una
raya en el suelo e intentaban colocar su palo lo
mas alejado posible de ella sin arrojarlo, y sin
traspasar el limite que marcaba, pisando en el
suelo. Este ejercicio requeria de gran habili-
dad; los mds agiles apoyaban su cuerpo sobre
una mano v tras depositar la vara lo mas lejos
posible volvian para poner los pies tras la raya,
sin haber llegado a pisar la otra parte.

Al palo

Segin se recogié en Otsagabia (N)!2 los pas-
tores pasaban el tiempo con el juego llamado
al palo. Se situaban uno enfrente del otro
haciendo tope con sus pies mientras asian con
las dos manos el mismo palo. Cada uno de
ellos tiraba hacia si a pulso y tenia que hacer
moverse al contrario.

12 Secundino ARTOLETA; Fidencio BERRABE. «El pastoreo
en Ochagavia (Salazar)» in AEF, XV (1955) p. 27.
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Fig. 400. Lanzamiento de barra. Vasconia continental.

Lanzamiento de barras

Aunquc no haya testimonios actuales, en
algunos lugares (Zeanuri-B; Zerain-G; Urrail
Alto-N) indican que antafio, hacia los anos
veinte, fueron usuales entre pastores las com-
peticiones de lanzamiento de barras, palankak.
Segun testimonios recogidos en las encuestas,
hay vestigios de estas practicas en lugares lla-
mados Palankaleku, como ¢l que existe entre la
Parzoneria y Altsasu (N). El lanzamiento de
palos, makilak, era un sustitutivo del de barras
o palankak (Zeanuri) 13,

Harrika

Los pastores competian arrojando piedras
de forma que sobrepasaran unos puntos prefi-
jados. Hay lugares concretos, como la fuente
de Gaiotzola en Zaldibia (G), donde se da
noticia de alturas y rocas que sdlo eran alcan-
zadas con piedras por muy pocos pastores.

13 GOROSTIAGA, «Zeanuri. Chozas del Gorbeien, cit., p. 36.
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Burruna

En Ataun (G) llaman burrun a un palito de
un palmo de largo al que rodea en su parte
media una ranura donde se sujetan dos cuer-
das que se unen por sus extremos. Fstos se
introducen en los dedos pulgares de ambas
manos. Sc agita el burrun hasta que se tuerzan
bien las cuerdas y entonces se estiran éstas
separando las manos, con lo cual el burrun
gira con rapidez; se afloja la cuerda, vuelve a
torcerse, se estira otra vez, vy asi continta el
burrun girando a uno y otro lado.

En Zeanuri (B) se usaba un disco de picdra
con dos orificios por cuyo centro se pasaban
las cuerdas, que se hallaban unidas por sus
extremos. Se le hacia girar como en Ataun.

En Alava llaman zurrunbero a un pequeno
disco de plomo u otro metal con agujeritos en
el centro por los cuales pasa un cordén o cuer-
da para hacerlo girar o zumbar.

Lanzamiento de piedras. Honda

El uso de la honda, habaila, se hallaba muy
limitado en los anos veinte. Barandiaran ano-
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taba: «apenas la emplean mas que los ninos».
En Ataun (G) lo llaman ebillea, en Oiartzun
(G) abadiay en Bidania (G) lazoa.

Consiste en una pieza de cuero de unos
ocho centimetros de largo por cuatro de
ancho, por cuyos extremos pende de dos cuer-
das, cada una de medio metro de longitud
aproximadamente. En la pieza de cuero se
coloca una piedra lisa, generalmente redonda,
que los chicos buscan en las graveras junto a
los rios.

Otro sistema de lanzar piedras a mucha dis-
tancia consiste en el uso de cafias secas de
maiz que se llaman malotak. Es empleado por
muchachos de varios pueblos del Pais Vasco
como Oiartzun, Ataun, Elgeta, etc. Para eso
introducen ligeramente un pequeno guijarro
en una hendidura practicada ad hoc al costado
de una malota junto a su extremo mas delgado.
La agarran con la mano derecha por el extre-
mo grueso y se sirven de ella como de una
palanca que favorece poderosamente la
potencia del brazo!“.

JUEGOS DE FUERZA

Sc sabe que los pastores, en momentos de
diversién, competian levantando piedras de
grandes dimensiones, llamadas proba-harriak
por esta razon.

En el Aralar guipuzcoano habia en la llana-
da de Alotza una piedra de cuatro arrobas
(unos 50 kg) que algunos se atrevian a levan-
tar. La prueba consistia en cogerla con ambas
manos y levantarla hasta el hombro, sin apo-
yarla en el cuerpo en ningtun momento. Tam-
bién se habla de otra en Goroskintxo, de unas
11 arrobas (casi 150 kg) que también habia
que levantar para posarla sobre el hombro.

JUEGOS DE SALTO

Entre las actividades de competicion se pue-
de indicar el salto. En lugares establecidos de
antcmano uno o varios pastores podian con-
cursar para ver quién hacia el salto mas largo.

1 Jos¢ Migucl de BARANDIARAN. «Los monumentos. 111
Litocultura» in OO0.CC. Tome IL Bilbao, 1973, p. 116.

En datos recogidos en el Aralar guipuzcoa-
no!5 se menciona un menhir caido conocido
con el nombre Saltarrt. Esta cn los prados de
Alotza, cerca de un antiguo pelotaleku, y recibe
¢l nombre de las compceticiones que se hacian
en esc lugar. No sobresale en altura pero des-
taca su longitud que llega a 3,25 m. El pastor
que compelia debia colocarse en uno de los
extremos del menhir; con los pies juntos y sin
moverse del sitio, debia rebasar de un impulso
el extremo final de la piedra. Dicen que fue-
ron muy pocas las personas que lo consiguie-
ron.

En Zuberoa se practicaba, a su vez, una espe-
cie de prueba de triple salto!”.

JUEGOS DE CARRERAS

Una de las competiciones mds naturales
entre pastores ha sido la de carreras. En el
Aralar guipuzcoano hay un lugar situado en la
majada de Pagabe que estaba especialmente
dedicado a esta actividad: korrikalekua. Los
domingos, tras haber jugado al mus, los pasto-
res cruzaban apuestas en aquel lugar, corrien-
do en circulo. Las ultimas carreras tuvieron
lugar en los anos cincuenta.

También se recuerda que se cruzaban apues-
tas de carreras de resistencia transportando de
un lugar a otro cantinas o marmitas llenas de
leche.

JUEGOS DE BOLOS

En nuestras encuestas se recoge quc cl jucgo
de bolos se practicaba en el monte entre los
pastores (Tolono-A) v cuando bajaban a los
pueblos (Moreda-A). Segin olros testimonios
se trataba de una actividad menor (Urbia-
-Zerain-G).

15 ZUFIAURRE, «Sierra de Aralars, cit., p. 10.
16 Se han recogido narraciones legendarias que dan cuenta
del origen mitico de esta piedra. Vide José Migucl de BARAN-
DIARAN. Diccionario llustrado de Mitologia Vasca. OO. CC. Tomo 1.
Bilbao, 1972, p. 175.

17 PEILLEN; PEILLEN, «L’¢levage ovin dans le Pays de Soule»,
cit., p. 7.
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Fig. 401. Saltarria, Alotza, Aralar (G).

JUEGOS DE MESA

Cartas

Indicaban en Abaltzisketa (G)'® que los pas-
tores solian reunirse de mayo a noviembre los
domingos a las doce del mediodia en Igaratza
para oir la misa; comian juntos en Jaictxc y
pasaban la tarde repentizando versos y jugan-
do dinero a las cartas. También en Ernio (G)
se juntan los pastores de la zona en alguna
cantina y se dedican usualmente a jugar a las
cartas.

Artzain-jokoa. Tres en raya

El conocido juego de las tres en raya ha sido
relacionado con los pastores y en muchas de
nuestras encuestas aparece como uno de los
pasatiempos habituales entre esta gente!. La

18 Victor MUJIKA; Jon BALERDI. «Abalizisketa'ko artzantza»
in ALK, XV (1955) p. 65.

19 Para mas informacién sobre este juego Vide Juegos Infantiles
en Vasconia, op. cit., pp. 659-660.

base para el juego se traza en una losa o en tie-
rra.

Segun se ha recogido en Azkaine (L)20y en
la zona de la montana navarro-laburdina, se
dibujaba el espacio del juego en el suelo,
sobre una piedra. En la interseccion de las
lineas habia un agujero, mas profundo que los
del resto, llamado xilo handia, erdiko xiloa o xilo
gehiena. Cada uno de los dos jugadores tomaba
tres piezas que eran diferentes a las del con-
trario: tres granos de maiz o tres alubias o tres
piedrillas. Existian dos modalidades: en la pri-
mera las posiciones que podian adoptar los
peones no tenian limitaciones; en la segunda
s6lo podia moverse la ficha a una posicion
contigua que estuviera libre de antemano.

En Muskildi (7)2! se describe un juego mas
complejo, que se jugo hasta los afios cincuen-
ta. Era propio de pastores pero también podian
practicarlo los adultos fuera de este ambito de

20 Michel DUVERT; Arnaud AGUERGARAY. «Notes sur deux
jeux de bergers> in AKI, XXXVIII (1992-1993) pp. 167-168.
21 Ibidem, pp. 168-169.
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actividad. El tablero de juego contaba con dos
partes: korralea (o khurtxila) y borda (ardien bor-
da o arditegia). En la linea de interseccion de
cstas dos zonas se colocaban dos «osos», bi
hartzak. Fuera de la montana llamaban a estas
piezas «lobos», bi oisoak. Eran generalmente
dos botones grandes, de color rojo. Estos debian
comer al resto de las fichas que eran las ovejas,
ardiak. Para representarlos se utilizaban boto-
nes mas pequeios de camisa (blancos o azu-
les), alubias blancas (ilhar-bihiak), ctc.

El juego consistia en que las ovejas pasaran
de la borda al corral. Uno de los jugadores
debia proteger sus nueve peones, situados cn
el corral, para que el oso no se los comicra.
Para poder ir hacia adclantc las ovejas debian
poner a los osos fuera de juego. Estos podian
avanzar o recular para comérselas. Tenian que
conseguir 12 de ellas. Las reglas del movi-
miento de las fichas eran idénticas a las del
juego de damas: el oso se desplazaba en linea
recta y saltaba sobre la oveja para comérsela,
situandose en la siguiente interseccion libre; si
el oso se olvidaba de comer una oveja queda-
ba comido por no comer; las ovejas podian
bloquear al oso (hartza bahiti, hartii o atza-
man), cercandolo por todos los lados, ya que
éste no podia comerse mds de una oveja a la
VEZ.

Al principio del juego habia 20 ovejas que
llenaban la borda. Los osos ocupan ¢l tramo
de paso entre la borda y cl corral. El jucgo
acababa cuando 9 de las ovejas ocupaban el
corral, o si los osos se habian comido mas de
L1 fichas o habian sido «matados» o neutrali-
zados por las ovejas.

De las multiples formas de establecer este
juego, en Uharte-Hiri (BN)22 se ha recogido la
modalidad simple, en que cada uno de los
jugadores utiliza tres piedras. En Ieleta (BN)
se denomina también arfzai-jokoa®.

ESPANTOS

Segin refieren en Carranza (B) durante las
estancias de los pastores en los montes acos-

22 José Miguel de BARANDIARAN. «La piedra en los juegos»
in O0.CC. Tomo IL Bilbao, 1978, p. 139,

2% Jdem, «Notas sueltas para un estudio de la vida popular en
Heleta» in ALF, XXXIV (1987) p. 73.

tumbrababan a gastarse bromas unos a olros;
la mas habitual cra que sec hicieran espantos:
para cllo se rellenaba con hierba alguna ropa
vieja y se fabricaba una especie de espantapi-
jaros que colocaban al anochecer junto a
fuentes o colgados de los arboles, etc.

CANTOS E INSTRUMENTOS MUSICALES

Desde antiguo se ha relacionado el mundo
pastoril con la musica y el canto. Tal y como
indicaba Violant i Simorra: «Los pastores no
solamente tocan el caramillo y demas instru-
mentos para su propio placer, pues, al decir de
ellos, la musica alegra el ganado»21.

El canto

Ha sido habitual que los pastores bien en
soledad o en grupo entonaran cantos para lle-
nar sus ratos de ocio.

En Navascués (N) no es raro ver en las puer-
tas de las bordas, por la parte interior, letras,
simbolos y cruces grabadas a punta de navaja.
Aparecen también anotaciones escritas, gene-
ralmente a lapiz; muchas de ellas son ilegibles,
pero en aquellas que se pueden leer se
encuentran coplillas de rima facil y de carac-
ter jocoso pertenecientes al cancionero popu-
lar2s,

En nuestras encucstas sc¢ hace referencia a
scsiones de versos repentizados, bertsoak, que
se organizaban en muchas ocasiones con moti-
vo de reuniones festivas (Abalizisketa-G).

También ha llegado hasta nosotros la moda-
lidad de una competicién oral que antigua-
mente se establecia entre pastores cn Zube-
roa. Cuando un pastor veia a otro en la mon-
tana le lanzaba desde lejos una coplilla, una
composicion corta generalmente muy viva y
expresiva, que desafiaba al oyente a que le
contestara, tras un sonsonete final en que gri-
taba xikito!

24 Ramén VIOLANT I SIMORRA. El Pirineo espaniol. Tomo 11.
Barcelona, 1986, p. 405.

25 Pablo SAGARDOY. Pastoreo en el municipio de Neavascuds
(1950-1986). Pamplona, 1986, p. 86. Memoria de licenciatura.
Inédita.
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Fig. 402. Artzai-jokoa de Muskildi (7).

Segun se cucnta, conforme los intercambios
iban avanzando, se alcanzaba mayor crudeza
en las coplas. Los participantes eran libres de
decir cualquier cosa (incluso vulgaridades y
alusiones personales soeces), pero la tradicién
marcaba que esto no podia ser motivo de enfa-
do o disputa entre ambos. Si existia siempre,
sin embargo, el derecho a la réplica2e.

Instrumentos musicos de los pastores

Los pastores jovenes de Gorbea (B) en la
década de los anos veinte se divertian tocan-
do instrumentos musicos tradicionales como
el tambor, la dulzaina, la alboka, etc.2” Tam-

% Jean JAUREGUIBERRY. «Chikitokar in Gure Herria, XX
(1930) pp. 268-270. Para conocer algunas muestras de estas
coplas vide Jon MIRANDE; Txomin PEILLEN. /gela. Fuskaldunon
heterodoxoen errebista. Donostia, 1979, pp. 167-173.

27 GOROSTIAGA, «Zeanuri. Chozas del Gorbeie», cit., p. 36.

4
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bién se menciona la filarmoénica, mosukitarra,
como instrumento muy utilizado por los pas-
tores. Sin embargo el pastor mismo podia
confeccionar artesanalmente pequenos ins-
trumentos con elementos que tenia a su
alcance.

Cuernos

En nuestras encuestas hemos recogido algu-
nos ejemplos de fabricacion de instrumentos
por parte de los pastores.

En Gorbea (B) el cuerno, adarra, era un ins-
trumento utilizado antano para llamar a dis-
tancia. Para fabricarlo se utilizaba un asta de
buey que tuviera una forma ligeramente cur-
vada. Se le cortaba la punta y se soplaba fuerte-
mente por este orificio, orientando hacia cl
cielo la boca del cuerno.

En la Tierra de Ayala (A) sc indica que
algin pastor agujereaba cuernos de vaca y los
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hacia sonar; se oia desde el valle lo que toca-
ban en la sierra.

En Moreda (A) también se hacian cuernos
con astas de toros, cabras, etc. Posteriormente
éstos fueron sustitnidos, al parecer, por instru-
mentos de viento como las cornetas.

Stlbos y flaulas

Era comiin que los pastores confeccionaran
silbos y pequenas flautas con objetos que tenian
a su alcance. En la Sierra de Badaia y en Pipadn
(A) los fabricaban con huesos de animales o
con trozos de madera. En Carranza (B) se ela-
boraban silbatos con trozos de corteza de sau-
ce y flautas con astas de cabra. Abrian un ori-
ficio en la punta y le introducian una lengtie-
ta hecha de roble o avellano duro. Luego
hacian en la parte superior cuatro agujeros y
practicaban otro orificio en la parte inferior
del cuerno.

Sumprinio

Los pastores del valle de Larraun (N) que
subian con sus rebanos a la Sicrra de Aralar en
la zona de Ata tocaban una especic de [lauta
ristica a la que denominaban sumprino.

Segiin la encuesta de campo que llevé a
cabo en su dia José Maria Beltran? cste ins-
trumento musical estuvo en uso cn la zona
hasta los anos veinte.

Lo fabricaban artesanalmente los propios
pastores. Avanzada la primavera, cn los meses
de mayo v junio cuando la savia [luia bajo la
corteza de los arboles y habian nacido los hele-
chos, cortaban en el monte varas de avellano
de dos metros de largo y de 4 6 5 cm dc gro-
sor. Este corte tenia lugar durante cl men-
guante de la luna, ilbera.

Para hacer el instrumento escogian varas de
corteza fina, sin rugosidades, brotes, ni des-
conchados. A este palo le hacian con la navaja
una incisién en espiral que iba de un extremo
al otro. Asi obtenian una tira de corteza dec 6 a
8 ¢cm de ancho; debido a la abundante savia
era muy facil desprenderla del tronco.

Separada la tira se le hacia un corte e¢n un
extremo y se doblaba; esta punta funcionaria a

8 Juan Maria BELTRAN. «Azal doinuak, Sumprinu eta Txulu-
bite» in CEEN, X (1978) pp. 349-362.

modo de boquilla. Las dos paletas que se for-
maban debian vibrar cuando se soplaba y emi-
tir el sonido.

Sobre esta primera dobladura se iba enro-
llando el resto de la tira; en cada vuelta sc
habia de cubrir la mitad (unos 3 e¢m) de la
vuelta anterior formando asi un cucurucho
largo de unos 50 a 70 centimetros.

A medida que se iba montando se compri-
mia la tira contra la seccion que quedaba aba-
jo; la savia misma hacia de pegamento e impe-
dia que el aire escapara por las junturas.

En el extremo mas ancho las tiras se sujeta-
ban atravesandolas con un pincho, errena, de
espino, elorria. Se arreglaba la boquilla, pipitia,
igualando las paletas y quitandoles las aspere-
zas con la navaja. Para terminar, en el tercio
final de la parte mas ancha se le hacian dos
agujeros.

Las medidas de esta flauta podian variar,
desde los 20 hasta los 40 centimetros. Su soni-
do tenia mayor gravedad cuanto mas largo
fuera el instrumento.

Era un objeto que tenia corta vida, se con-
servaba durante seis meses o, como mucho,
un ano. Para mantenerlo lo metian en agua el
mayor tiempo posible.

Los pastores utilizaban el sumpriio para
comunicar a otros pastores su situacion o esta-
blecer una relacion entre ellos; también para
avisar de su llegada cuando se iban acercando
al pueblo.

Alboka

Uno de los intrumentos musicos artesanales
mas complejos confeccionados y ejecutados
por los pastores ha sido el albogue, alboka en
lengua vasca?®. Su uso se ha constatado en
zonas de Gorbea (B), Urbia (G), Aralar (N) y
Urbasa (N)30,

Elinstrumento esta montado sobre una base
llamada en euskera buztarria, o yugo, hecho de
madera de nogal o peral; sobre €l se ajustan
dos canas ligeras que antano eran huesos de
tibias de cigtiena o grulla y dos cuernos, uno

29 Azkue cn su diccionario consigna también la denominacién
zinburruna para referirse a este instrumento.

30 José Mariano BARRENETXEA. La alboka y su wuisica popular
vasca. Estella, 1986; y Jestis de LARREA. «La ‘alboka’s in Eushale-
rriaren alde, XX (1930) pp. 173-179.
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Figs. 403, 404, 405, 406, 407 y 408. Proceso de fabrica-
cion del sumprifio. Valle de Larraun (N).
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Iig. 409. Albokari de Uharte-
-Arakil (N).

mayor que otro, de vaca o de novillo. En su
proceso de fabricacion para fijar y ajustar estas
piezas se usan ceray lizo o hilo. Tiene ademas
una lengiieta metalica por donde se sopla.
Los que tocaban la alboka ponian un cabello
humano o un pelo de crin de caballo entre la
lengiieta y el canuto de cafa, para que la len-
gileta quedara entreabierta al resoplar. Dicen
que los jovenes utilizaban para esto un cabello
de la trenza de sus novias y, al parecer, por ello
tocaban la alboka con mas entusiasmo.

Apéndice: Descripcion de los juegos botu
luzea y urdanka por un pastor suletino™

Lehenago, Eskual Herrian, erran nahi baita
14-18ko gerla aitzinian eta denboran, Xiberu-
ko mendietan artzainak hanitx gazte ziren.
Gure olhan, Arhanstisen, bazen sei Xotx, arren
sei artzain. Nik banian hamabi urthe eta zaha-
rrenak hamabost. Sei haurrek egiten ziien sei
gizonen lana. Hatsarrian, bagtnian artetik
«aitatto» bat irakusteko nola behar glintian
egin gaznak eta beste lanak. Bena arrastirietan
ezktnian lanik. Eta artzaifiek etziien kartarik
ez eta delisere irakurtzeko,

* Jean Baratcabal (1903-1990). Asgitaragabea.
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Libertitzeko baziren bi joki: botl lizia eta
urdanka. Botii Wizian, ezta murrii beharrik.
Sarian, ordokian, ezarten giintian gure makhi-
lak trebes erditan eta hiru aldiz, hiru beste
aldiez, pelota partida egiten gunian. Pelota
gihaurek egina: ezpeikiinian sosik larriizkoa-
ren erosteko! Goma delako kanika handi bat
egoserazirik, haren ungtrtan ilhe-hari ahal
bezain biribil ezarririk eta Urhentzeko, ilhia
untsa josirik. ITola zen gure pelotal

Belharra ardiek untsa alhatzen beitziien,
sarian peclota jauzten zen, plazan bezala.

Urdanka, beste jokia, sarian jokhatzen zen.
Bena zer da saria? Ardien eta haien khanberal
Han igaraiten diie algarreki gatia, olharen eta
korraliaren khantian. Gune (lekhil) ordoki
eta xah bat.

Lekhiia untsa goztatiirik beita, belharra fia
da: ardiek maite diie eta ez handitzera tizten.
Frantsesez deitzen da «pelouse». Txostatzeko
glne hattia.

Lehenik urdia. Gaztainatze ondoetan sor-
tzen dira pelota handi eli bat bezalako phuz-
kak. Holako bat ahal bezain biribil ezarten da.
Hona urdia!

Gero artzainek badie beren makhila, berek
egina, gaztainatze phuska bateki. Biirii bat bes-
tia beno lodixiago: pertika bat bezala, erdi lla-
biirrago.
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Joku lekhtia? Sarian, ordokian. Zilo bat
urdiaren ezarteko. Eta {inguriian, sei edo zor-
tzi xilo txipi, errota handi bat bezala: sei edo
zortzi irhatsetan erdiko zilotik.

Joktiaren hasteko, behar da jakin nor den
urdezain. Hortako, jokiilariak jarten dira,
urde-xilotik hamar tlrhatsetan eta hantik ur-
thukitzen die denek beren makhila xiloaren
aldila, blrt handia aitzinian. Xilotik htirriine-
na: urdezaina. Ordan, elkhitzen dii urdia
xilotik eta erraiten da: «Prest!».

Beste bost jokiilariek ezarri diie beren ma-
khilaren btlirti handia tingiriko xilo txipi
batetan eta jokiia hasten da.

Eskiiareki eztii behar ihork urdia hunki: be-
thi makhilareki. Urdezainak eramaiten di
urdia emeki-emcki, Gnglrtko etsai bateri
biirliz, nahiz haren xiloa ebatsi.

Bi manera: edo urdia joiten di azkarki
etsaiaren makhilari burtiz, hunkitzen badn
makhila urdiareki, irabazten dii; edo etsaiak jo
nahi di urdia bere xilotik hiirrun igorteko.

Bena artian, haren xilua libro beita, urdezai-
nak laster behar di bere makhila xiloan cza-
rri. Etsaia beno lehen heltzen balinbada,
etsala urdezain da eta behar di harek ere xilo
bat ebatsi.

Txostatze zonbait aldiz, beste jokilari batek
artian xilua ebasten di eta beste biek behar
die haren xilua laster ebatsi.

Artian, beste jokulari batek urdia zaflatzen
di eta hirrin igorten. Urdezainak behar di
haren txerka juan eta makhilareki eraman
jokir-lekhualat.

Bada beste manera bat. Hona urdezaina
bere urdiareki. Hamar dGrhats, jokt-lekhiitik
kanpo joaitcn da eta behar dii hantik urdia
craman erdiko xilulat. Bestek eztlie nahi eta
xilo ebaste hanitx bada. Urdezainak ezarten
badt urdia xiluan, irabazi beiti, bestek behar
diie arrahasi, hastian bezala, jakiteko nor den
urdezain berria.

Urdanka jokii hortan aritzeko, jokiilarick
behar dile izan gazte, zilhar-bizia bezala, zalhe.
Eta begikhaldia hanitx hon!

(Jean Baralcabalen, 1903-1990)

[En tiempos pasados en Vasconia, antes de la
guerra de 1914-1918, los pastores dc las montanas
de Zuberoa eran muy jovenes. En nuestra cabana,
en Arantsusi, habia seis xotx [seis funciones dife-
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rentes, establecidas por sorteo, de los cuidadores
del mismo rebano], por lo tanto, seis pastores. Yo
tenia doce anos y cl mayor quince. Los seis nifios
haciamos ¢l trabajo de seis hombres. Al principio
teniamos, entre nosotros, un «padrecito» que nos
enseniaba como debiamos elaborar los quesos v lle-
var a cabo los demas trabajos. Pero por las tardes
no habia trabajo v los pastores no tenian cartas
para jugar ni algo para leer.

Habia dos juegos para divertirse: botii lLizia y
wrdanka. Kn botii lizia no habia necesidad de pared.
Colocdbamos en la majada, en el sitio plano, nues-
tros palos cruzados en medio v haciamos partidos
de pelota tres veces a un lado y tres al otro. La pelo-
tala confeccionabamos nosotros mismos, ya que no
teniamos dinero para comprar una de cuero. Cocia-
mos una bola grande de goma, v colocdbamos alre-
dedor hilo de lana dandole la forma mds redonde-
ada posible y para acabar cosiamos bien la lana. Asi
haciamos nuestra pelota.

Como las ovejas dejaban a ras la hierba al pacer,
la pelota botaba en la majada como si fuera en una
plaza.

El otro juego era la urdanka que también se juga-
ba en la majada. ;Y qué es la majada? ;Es como si
fuera el dormitorio dc las ovejas! Alli pasan ellas la
nache, al lado de la choza y del redil. Es un lugar
llano y limpio.

Como el lugar estd bien abonado la hierba es alli
muy fina: gusta mucho a las ovejas y no la dejan cre-
cer. En francés se llama «pelouse»; es un lugar muy
apropiado para jugar.

Primeramente [hablaremos] de urdia [el cerdo].
En los troncos de los castanos se forman unas
cxcrecencias como piezas de pelota grandes. Se
coge una de ellos y se redondea lo mejor que se
pueda. ;Ya tenemos la bola [el cerdo].

Los pastores tienen sus palos, conleccionados
por ellos mismos, con una vara de castano. Uno de
sus extremos es mas grueso que ¢l otro: es como
una vara de carro, pero la mitad de largo.

¢El campo de juego? En la majada, en su parte
llana. [Se horada] un agujero para colocar alli
la bola [el cerdo]. Alrededor, a seis u ocho pa-
sos del agujero central, se hacen seis u ocho
hoyos pequenos, formando una especie de gramn
rueda.

Antes de comenzar el juego hace falta saber
quién va a ser wrdezain [el porquero o cuidador del
cerdo]. Para ¢llo se colocan los jugadores a unos
diez pasos del agujero del cerdo [el agujero cen-
tral] y arrojan todos su palo en direccion a él. [El
palo cae] con la parte gruesa hacia delante. El que
quede més alejado del agujero sera el porguero.
Entonces éste coge la bola [cl cerdo] del agujero y
dice: «jPreparados!».
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Los otros cinco jugadores colocan la cabeza abul-
tada de su palo en cada uno de los agujeros peque-
nos de alrededor y comienza el juego.

Nadie puede tocar con la mano la bola [el cer-
do], siempre se debe usar el palo. El porguero mue-
ve la bola [el cerdo] poco a poco, dirigiéndose
hacia uno de los contendientes situados en circun-
ferencia, con la pretension de robarle su agujero.

[Hay] dos formas [de actuar]. Una es lanzar rapi-
damente la bola contra el palo del contrincante: si
lo toca [con el cerdo] ha ganado. La otra forma es
que el contrincante pegue a la bola [al cerdo] para
enviarla lejos de su agujero.

Pero entretanto, si el agujero esta libre, el porque-
ro tiene que colocar su palo en ese hoyo. Si llega a
¢l antes que ¢l contrincante éste se convierte en
porquero 'y es ahora aqucl quicn tiene que robar un
agujero.

Mientras tanto otro de los jugadores puede pegar
a la bola [al cerdo] y enviarla lejos. El porguero debe
ir en su busca y llevarla otra vez, con su palo, al
lugar del juego.

Existe otra forma [de jugar]. El porquero estd con
la bola [el cerdo]. Va fuera del campo de juego a
unos diez pasos v debe llevarla desde alli hasta el
agujero del centro. Los otros no quieren [conti-
nuar] porque ha habido ya sulicientes robos de
agujeros. Si ¢l porguero coloca la bola [el cerdo] en
el agujero central gana, y el resto debe recomenzar
el juego, como al principio, para decidir quién va a
ser el nuevo porquero.

Para jugar al urdanka los jugadores tienen que ser
jovenes, agiles como el mercurio. ;Y deben tener
muy buena vistal |
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