JUEGOS RITMICOS

Este capitulo comprende un grupo de juecgos
en que los nifnos se divierten moviéndose al
compds de una cancién. Aunque en ocasiones
puede ser mixto, generalmente lo practican las
ninas o éstas juntamente con ninos mas peque-
fios. A menuda, el canto va acompanado de pal-
mas. Las encuestas han recogido pocas cancio-
nes en euskera. La razén principal obedece a
que estos juegos son en su mayoria de proce-
dencia escolar y hasta la década de los sesenta,
en las zonas euskoparlantes la Gnica lengua es-
colar tanto en la ensenanza como en los tiem-
pos de recreacion ha sido el castellano. Lo mis-
mo cabe decir respecto al francés, en aquellas
localidades de Iparralde que son vascafonas.

Mayoritariamente se juegan en corro: las par-
ticipantes agarradas de las manos, con una nifia
en el centro que baila y/o escenifica la cancion;
elige a otra que hard de pareja con ella y le
acompanara a realizar o completar la actividad
de que se trate.

En algunos juegos las ninas bailan en hileras
enfrentadas, que se aproximan y se alejan al
compas de la cancion. Los hay tambi¢n de co-
rro y cadena. Todos ellos tienen como caracte-
ristica comiin la sencillez de ejecucién, cabran-
do importancia el canto.

Por iiltimo, hay que tener en cuenta que cstos
juegos tienen también elementos de mimica, de
escenificacion, etc.

JUEGOS DE CORRO. KORRUEKA

Al corro de las patatas

Se ha recogido en la gran mayoria de las loca-
lidades encuestadas. Es méas bien un juego de
ninos y ninas pequenos y normalmente, juega
con ellos una persona adulta.

Forman un corro agarrados de la mano y van
dando vueltas. Cuando se dice «alupé» se aga-
chan y al final se sientan todos en el suelo. En
Allo, Eugi y Lezaun (N) cantan «Al corroncho
de la patata» y en Apodaca (A) «Al corro de la
alpargata».

En Mendiola, Moreda, Narvaja, Ribera Alta,
San Roman de San Millan, Vitoria (A), Bilbao,
Carranza, Getxo, Portugalete (B), Aria, Artajo-
na, Monreal y Viana (N):

Al corro de las patatas
comeremos ensalada,
como comen los serores
narangitas y limones,
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alupé, alupé,
sentadita me quedé.

En Aramaio, Salcedo, Valdegovia (A), Abadia-
no, Durango, Galdames, Lezama, Zamudio, Zea-
nuri (B), Berastegi, Ezkio, Hondarribia, Legaz-
pia (G):

Al corro de las patatas
naranjas y limones,

lo que comen los seriores,
alupé, alupé,

sentadito me quedé.

Sobre la letra anterior se han recogido las si-
guientes variantes: en Amézaga de Zuya «como
comen los senores / naranjitas y limones»; en
Pipaén (A) «patatitas y limones».

En Salvaticrra (A):

Al corro de las palatas
naranjas y limones,

lo ponen los seriorves

a la hora de comer.
Alupé, alupe,
sentadita e quedé
manana me levantareé,

AL CORRO DL LAS PATATAS (Moreda-A)

co-rro de las pa- ta-tas co-me - re- mos en-sa - la-da, co- mo

co-men los se-

fo-res na-ran - ji-tas y li- mo-nes,

En Eugi y Lezaun (N):

Al corroncho de las patatas
naranjilas y limones,

como comen los senoves
alupé, alupé,

sentadila me quedé.

En Donibane Garazi (Ip) para el mismo jue-
go utilizan la siguicnte cancion:

—Dansons la capucine

—n'y a pas de pain chez nous,
-3 en a chez la voisine

— mais ce n'est pas jmm’ NOUS.
— Atchoum!

Cuando el corro dice «Alchoum!» los ninos se
agachan y se vuelven a levantar, sin soltarse las
manos.

En la misma localidad de Iparralde se conoce
un jucgo en ¢l que ¢l corro, en lugar de aga-
charse, salta al cantar la Gltima palabra. La can-
cion es la siguiente:

Orondo, Primayo

ma grand mére, ma grand mere.
Orondo, Primayo

ma grand mére a foit un saut.

Tengo una mufieca

Las ninas dan vueltas agarradas de la mano
mientras cantan, Al final del juego las partici-
pantes de ordinario se colocan de cuclillas o se
arrodillan.

La cancién que viene a continuacion es muy
comiin. Ha sido recogida en Amézaga de Zuya,
Arwziniega, Gamboa, Mendiola, Narvaja, Pi-
padn, San Roman de San Millin (A), Amorebie-
ta, Bilbao, Carranza, Durango, Getxo, Zeanuri
(B), Allo vy Obanos (N):

Tengo una muiteca
vestida de azul,

con su camisita

Y SU canesi.

La saqué a paseo
se me constipo,

la meti en la cama
con maicho dolor.

Esta mananita
me dijo el doctor,
que le dé el jarabe
con el tenedor.

395 Lsta lewilla se utilizaba también para saltar a la cuerda. Ast
s¢ ha constatado ¢n Durango (B) v Zerain (G).
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Fig. 198. Al corro de las patatas. Apodaca (A), 1989,

Dos vy dos son cuatro
cuatro y dos son seis,
seis y dos son ocho

y ocho dieciséis.

Y ocho veinticuatro
3y ocho treinta vy dos,
animas benditas

me arrodillo yo.

TENGO UNA MUNECA (Durango-B)
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En algunas de las localidades encuestadas
cambian algunas palabras o suprimen algunas
de las estrofas. En Apellaniz v Narvaja (A) di-
cen, «chaqueta encarnada con su canesu» y en
Salvatierra (A) y Carranza (B), «con zapato
blanco y su canest».

Arroz con leche, me quiero casar

Es juego muy extendido y generalmente de
ninas. Aun cuando su nombre mads comun es
«Arroz con leche», recibe otras denominaciones
como «Me quiero casar» (Artziniega-A) y «La
marmarisola» en Gamboa (A).

En Gamboa era juego mixto. Un nifio, colo-
cado cn cl centro sc dirige a una nina del corro
entablando un didlogo: «(Te quieres casar?». Si
responde «no», pasa a preguntar a otra u otro
hasta que alguien dijera «si». De nuevo pregun-
ta: «;Con quién?» y se contintia con la cancién
siguiente:

Arroz con leche,

me quiero casar,
con una muchacha
de este lugar.

Que sepa coser,
que sepa bordar,
que sepa la tabla
de mulliplicar.
En Carranza (B) las ninas del corro giran y la
del centro canta las anteriores estrofas. Cuando
terminan sueltan las manos y anaden:
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Yo no sé coser, desparejada; es la que pierde y pasa al centro
Yo no sé bordar, del corro.
Yo no sé la tabla En Apellaniz, Narvaja y Ocariz (A) introdu-
de multiplicar. cen algunas variaciones en la letra:
La del medio se dirige primeramente a una Arroz con leche,
de sus compaferas para seguir con las demas, me quiero casar,
diciendo: con una muchacha
Con ésta si / con ésta no / con ésta si, / que sepa bordar.
con ésta mo /jcon ésta me caso yo! Que sepa decir
Repite con «&sta si, con ésta no» cuantas ve- la pe y la pa.
ces quiera hasta que se abraza a una y grita La pe ya se ha muerto
«jcon €sta me caso yo!». En ese momento todas la van a enterrar,
intentan buscar pareja. Siendo el nimero de ju- en el camposanto
gadoras impar, siempre hay una que se queda de la Trinidad.

ARROZ CON LECHE, ME QUIERO CASAR (Salvatierra-A)
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Al corro chirimbolo En Amorebieta, Durango (B) y Hondarribia

(G) se tocaba cl suelo con aquellas partes del
cuerpo nombradas en la cancion. En Carranza
(B) al mencionarlas, las ninas se adelantan en
el corro, senalandolas; cuando se enuncia «la
nariz», cada una apunta con un dedo la suya y
al citar «el gorro» se tocan la cabeza. En Fugi
(N), ademas de senalar la cabeza, en ese mo-

Las ninas van dando vueltas en corro mien-
tras recitan una canciéon y ejecutando lo que en
ella se dice. Asi, cuando se canta «una mano»,
las participantes extienden la mano derecha ha-
cia el centro del corro; cuando se dice «otra
mano» se muestra la izquierda. De igual modo
se actila con otros miembros del cuerpo que se
mencionan.

AL CORRO CHIRIMBOLO (Salvatierra-A)
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mento giran sobre si mismas. En Salvaticrra (A)
cantan la cancién primeramente paradas y la
vuelven a repetir segin avanzan en corro. En
Ribera Alta (A) el corro va dando pequeiios sal-
tos.

En Moreda (A) cuando alguna nina se con-
funde y muestra una parte del cuerpo que no se
corresponde con lo que dice la cancién tiene
que salir del corro. La que queda sin haber fa-
llado es la ganadora.

La cancién mas comun en todas las localida-
des encuestadas dice asi:

Al corra chirimbolo,
qué bonato es,

un pie, otro pie,

UNG MAN0, 0lra Mano,
un codo, otro codo,

la nariz y el gorro.

En Moreda (A), Durango (B), Hondarribia,
Telleriarte (G), Allo, Aoiz, Lezaun y Murchante
(N) en el dltimo verso se dice: «la nariz y el mo-
Iro».

En Vitoria (A) se apuntan mas partes del
cuerpo, por ejemplo: la oreja, la rodilla, el
0jo,... para terminar con «la nariz y el culo».

Que llueva, que llueva

Juego de ninas y de ninos pequenos que se
ejecuta en corro. Cuando recitan el Wiltimo ver-
50 se agachan.

La cancién apenas presenta variaciones. La
version mas comun es la que se ha recogido en
Artziniega, Gamboa, Narvaja (A), Durango, Ge-
txo (B), Monreal y San Martin de Unx (N).

Que llueva, que lueva,
ta Virgen de la cueva,
los pajaritos cantan

las nubes se levanian,
que i, gite no,

que caiga un chaparron
con azicar y turron®®®,

En Amézaga de Zuya (A) la recitacién termi-
naba con este verso un tanto inquietante: «que
rompa los cristales de la estacion»; en San Ro-
man de San Millin (A) en cambio anadian dos
versos relativos a la cosecha:

que llueva chaparron,

que pronto grane el irigo
que luego luzca el sol (bis)
con. azuear y turron.

QUE LLUEVA, QUE LLUEVA (San Romén de San Milldn-A)
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Dénde vas Alfonso XII

En los juegos infantiles se cantan ocasional-
mente romances que narran un acontecimien-
to. Este es el caso de aquel que recuerda la
muerte, en 1878, de la primera esposa de Alfon-
so XII.

El juego, en la mayoria de las localidades se
desarrolla girando en corro®”. En Allo (N) unas

ninas preguntan y otras responden, estando ad-
judicadas con anterioridad las estrofas que co-
rresponde recitar a cada «<bando».

%96 En Zerain (G) esta misma cancién empleaban para saltar a
la cuerda.

37 Con pequenas variantes se recoge esta cancion, para saltar
a la cuerda, en las localidades de Narvaja (A), Bermeo (B), Gar-
de, Izal, Obanos, Sangtiesa y San Martin de Unx (N).
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La versién de Durango (B) y Gamboa (A)

que transcribimos primeramente es la mas afin

a otras recogidas en distintas localidades.

— sDonde vas Alfonso XII?,
sdonde vas triste de 1i?

— Voy en busca de Mercedes
que ayer tarde no la vi. (bis)

Merceditas ya estd muerta

ya la llevan a enterra,
(muerta esid que yo la vi)
cuatro duques la pasean

por las calles de Madrid. (bis)

Su carita era de dngel
sus manitas de marfil
y el velo que cubria

era color carmesi. (bis)

Los zapatos que llevaba
eran de fino charol,
regalo de Alfonso XII
el dia que se casé. (his)

Al subir las escaleras
Alfonso se desmayd,

los soldados le decian

— jAlfonso tened valor! (bis)

Las dos primeras estrofas son casi iguales para

todas las localidades. S6lo cabe resaltar variacio-

nes en algunaos versos.
En Salvatierra (A) anaden nuevas estrofas:

Los zapaios que llevaba
eran de rico terciopelo,
que los bordo la Infanta
la Infania dona Isabel.

El vestido que llevaba
era color carmesi,

regalo de Don Alfonso
el dia que la dio el si.

Ya murié la flor de mayo
ya murid la flor de abril,
ya murio la blanca rosa

rosa de todo Madrid.

Los caballos que llevaba
Va0 quieren caminar,
porque se ha materto Mercedes
y luto quieren Uevar.

Las campanas de palacio

Yya no quieren repicar,

porgue se ha muerto Mercedes
y tulo quieren llevar.

DONDE VAS ALFONSO XII (Salvatierra-A)
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En Hondarribia (G) agregan estas dos estro-

fas:

Al Escorial la llevaron
y la enierraron alli,
en un arca toda forrada

de cristal y marfil. (bis)

El pario que la cubria

era azul y carmest,

con bordados de oro y plata
3y claveles mds de mil. (bis)
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La version de Carranza (B) es mas larga. A las
dos primeras estrofas anaden:

Su carita era de virgen
sus manitas de marfil
y el vestido que levaba
era un rico carmensi. (bis)

Los zapatos que llevaba
eran de un puro charol,
regalados por Alfonso

el dia que se caso. {bis)




Fig. 199. Korruka. Lizarza (G), 1918.

A la entrada del palacio

una somhra negra vi,

cuanto mas me relivaba

mds se acercaba ella a mi. (bis)

— No te relives Alfonso

no te retives de mz,

que soy lu querida esposa

la que reinaba en Madrid. (bis)

— Si eves mi querida esposa
echa el brazo sobre mi,

el brazo no puedo echarlo

que en la guerra lo perdi. (bis)

— Casate cdsate Alfonso
cdsate y no eslés asi

v la mujer que tuvieses

la trates mejor que a mi. (bis)

— Y cuando tengas una hija

le pondrds igual que Yo,

para que cuando la Hames

te acuerdes de quien murid. (bis)

JUEGOS RITMICOS

En Allo (N) cantan en dos grupos: unas ninas

Al oir estas palabras

Alfonso se desmayd

y las tropas le decian:

— jSerior rey, tener valor! (bis)

Los faroles del palacio

ya mo quieren alumbrar,
porque se ha muerio la reina
luto le querrdn guardar. (bis)

preguntan ¥ las restantes contestan:

531

— ¢Donde vas, Alfonso XIT
donde vas triste de ti?

— Voy en busca de Mercedes
que ayer tarde no la vi.

— Tu Mercedes ya esta muerla,
muerta estd que yo la vi:
cualro dugues la levaban

al Escorial de Madrid.
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Al oir los carionazos medida que gira el corro. Han sido recogidas
Alfonso salié al balcon: en Amézaga de Zuya, Apellaniz, Mendiola, Mo-
— Adiés, Mercedes de mi alma, reda, Narvaja, Pipadn, Ribera Alta (A), Abadia-
prenda de mi corazon. no, Durango, Getxo, Portugalete, Zamudio, Zea-

Las campanas Aol fedudie nuri {B), Allo, Aria, Garde y Monreal (N):

Ya no quieren tocar mds,
porque se ha muerto Mercedes
y buto quieren guardar.

Los faroles del palacio

ya no quieren alumbrar,
porque se ha maerto Mercedes Agdchate,

6§ futo quéeren llevar. y i)uélygtg a a,ga,,;haf,
que las agachaditas
no saben bailar.

Ll palio de mi casa

es particular,

cuando lueve se moja
como los demas.

En San Roman de San Millan (A) y Portugale-
te (B) inician este romance de manera distinta:

De los darboles frutales H, 4,7 k )

me gusta el melocoton /A m, a (L m, i a),
y de los reyes de Espatia que si .tZJL no me quieres,
Alfonsito de Borbon. olro nino me querra.

; ; A estirar, a estirar

El patio de mi casa !

que la coja va a pasar.

Juego en el que una de las ninas se queda en

el centro. Al tiempo que cantan, realizan movi-
mientos relacionados con lo que dice la letra.

Las estrofas mas comunes y con menos varia-

ciones son las dos primeras. Se van cantando a

Chocolate, molinillo,
corre, corre, que te frllo.
Correrds, correrds,

pero no me alcanzards.

EL PATIO DE MI CASA (Zamudio-B)
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Se agachan y vuelven a agacharse segin reza
la cancion. Al decir «A estirar, a estirar» se esti-
ran todo lo posible pero sin soltarse las manos.
En Monreal se agachan al decir «que te pillo» y
cuando terminan diciendo «pero no me pilla-
ras» dan vuellas mas de prisa.

En Salvatierra (A), al decir «a estirar» se colo-
can con los brazos extendidos y las manos cogi-
das y una de las ninas pasa por entre ellas hasta
el final de la hilera reuniéndose y formando co-
rro cuando dicen «chocolate». En Gamboa (A)
al decir «a estirar» asi lo hacian, provocando
empujones, tirones y caidas; o también exten-
dian los brazos y todo el corro iba pasando en
fila por debajo de los brazos de una parcja de
nifas que simulaba el arco de un puente.

En la mayoria de las localidades al finalizar la
cancién antes transcrita se sueltan las manos y
se canta dando palmadas o poniendo las manos
en jarras, mientras que la que esta en el medio
va dando vueltas a la pata coja.

En Eugi (N) cantan en ese momento:

Desde pequenita,

me quedé, me quede,
algo resentida

de este pie, de este pie.
Y como el andar,

es cosa que me irrita,
disimular que soy una cofita.
Aunque lo soy,

lo distmulo bien,
Jingiendo que doy
con la punia del pie.

En esta localidad navarra la del centro le da
con la punta del pie a la nina del corro que
tiene delante, intercambiandose los papeles.

En Portugalete (B) la cancién tiene algunas
variantes:

Desde pequeriita me quede,
algo resentida de este pie,

§ aungue 1no soy

no S0y una cojita
disimular,

disimular lo disimulo bien.
Sal, que te doy un puntapie
con la punta de este pie.

Versiones similares se han recogido en San
Roman de San Millin (A) y Durango (B).

Viva la media naranja

Este juego se desarrolla en corro al tiempo
que se dan palmadas. El corro canta la primera
estrofa mientras una niia permanece en el me-
dio. Al cantar la segunda, ésta se pone frente a
una nina del corro, la que ella elija; con los
brazos en jarras va saltando sobre una pierna y
adelantando la otra, alternativamente. Durante
la tercera estrofa las dos juntas giran, engancha-
das por el brazo.

En Artziniega (A) y Bilbao (B) cantan asi:

Viva la media naranja
viva la naranja entera,
vivan los guardias civiles
que van por la carretera.

Ferrocarril, camino llano

en el vapor se va mi hermano
se va mi hermano,

se va mi amor

se va la prenda que quiero yo,
que quiero yo.

Del olivo una aceituna
de la aceituna, un tintero
del tintero, una pluma,
de la plwma, un palillero.

Versiones muy parecidas se han recogido en
San Romian de San Millan, Valdegovia (A), Aba-
diano (B) y Aria (N).

Hacer corro caballeros

En la mayoria de las localidades este juego
recibe el nombre de: «Hacer / Haced corro ca-
balleros». Asi en Apellaniz (A), Carranza, Du-
rango (B), Hondarribia, Legazpia (G) y Allo
(N). En Sangiiesa (N) se le llama «A la gitani-
lla», por ser este el verso inicial de la segunda
estrofa.

Lo practican preferentemente nifas. Cogidas
todas de la mano forman un circulo y una de
ellas se coloca en el centro. El corro canta la
primera estrofa dando vueltas; una vez finaliza-
da se detienen y la que estd en el centro haila
con los brazos en alto, mientras las del corro le
cantan la segunda estrofa. Al terminar ésta, la
que esta en medio se coloca frente a una del
corro, la elegida, y baila al son de la cancion. La
nina que ha sido seleccionada, cuando termi-
nan de cantar la tercera estrofa, pasa al centro
y de nuevo comienza el juego.
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En Allo (N):

Huced corro caballeros
haced corro y a empezar,
porque al son de la trompeta
la gitana va a bailar.

Y a la gitanilla que vive en Sevilla,

que canta y que baila con mucho primor,
y a los zapatitos «calaus» y bonitos

y a la media vuelta me la bailo yo.

Al lindingo, al lindingo, al lindingo
las cerezas se cogen del mango

y los higos, los higos, los higos

a la media vuella me los como yo.

En San Roman de San Millan (A), Carranza,
Durango (B) y Hondarribia (G) se ha recogido
la misma cancion con pequerias variantes en sus
letras.

Dona Concha. Uh, uh, uh. La mariposa

El juego se conoce con muy diversos nom-
bres. Asi en Allo (N) se le llama «Dona Con-
cha»; en Salvatierra (A) «Uh, uh, uh» y en Eugi
(N) «La mariposa». Sin embargo en todas las
localidades el juego se ha practicado de manera
parecida. Las ninas forman un corro; una nina,
que hara el papel de mariposa y participaré en el
didlogo de la cancién permanecerd fuera. En
Allo y Eugi el corro permanece sentado en el
suelo, mientras dos ninas giran en torno suyo.

En Allo cantan el siguiente didlogo:

— URL, juuuuuuh...!

— ¢ Quién son esos hombres
que pasan por ahi,

de dia y de noche

no nos dejan dormir?

— Somos Juan y Juana
sobrinos de Juan Rey,

que buscamos a Dovia Concha
y no la podemos ver.

— Aqui esta Dovia Concha
cubierta y mds cubierta,

con tres paios encima,
encima de la cabeza.

— iDaita Concha!

— ¢ Que?

— Déme usted una hija.

— ;Pues donde esta la que le di?

— La puse al sol y se me quems,
la puse a la sombra y se me helo.
— Pues coja a «Blanca».

En este momento la nombrada se une a las
que estan dando vueltas alrededor del corro.
En Mendiola y Salvatierra (A):

— Uh, uh, uh.

— ; Quién es esa gente
que anda por ahi,

ni de dia ni de noche
no nos dejan dormir?

— Somos los estudiantes
que venimos a estudiar,
a la capillita

de la Virgen del Pilar.

— Con un paiuelo de oro,
olro de vro y plala;

que se quilte, que se quite
esta puerla falsa.

UH, UH, UH (Salvatierra-A)
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En Eugi (N):

— ¢ Quién es esa gente
que pasa por aqui?
de dia y de noche

no dejan dormar.

— Somos los ladrones
que venimos a robar,
Maria si estd en casa
la vamos a Hevar.

— Maria no esta en casa
estd en el jardin,
regando las flores

de mayo y abril.
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Al finalizar la cancién la nifa que esta fuera
(la mariposa) se agacha y una ninia del corro po-
ne su mano sobre ella, debiendo adivinar qué
nina lo ha hecho. Si no lo acierta se sigue el
juego y si, por el contrario, acierta se intercam-
bian los papeles.

En San Roman de San Millan (A) la cancién
recogida es igual a la anterior exceptuando el
inicio:

— Tilin, tilin,

Las serioritas de ahora
dicen que no beben vino,
debajo del polison

levan un jarro escondido.

Ay!, chungala calaca chingala
jay!, chiingala del polison,

jay!, chimgala las sevoritas

que levan el polison.

En Valdegovia (A) la cancién era muy simi-

398
la puerta, el alguacil. Tar™
— ; Quién es ese ruido,
que pasa por aqui? Lz pastora
......................... Ha sido recogido en Pipadn, Salvatierra y San

En Pipaén (A):

Mariancha de culera
metida en su vegera,
comiendo la miel

y dejando la cera.

— Uh, uh, wh, uh, uh, uh.
— s Quién hace este ruido
que pasa por aqui, ciom.
de dia y de noche
y al amanecer taba:
no me dejan dormir?

— Serdn los estudiantes

que pasan a estudiar,

a la capillita

de la Virgen del Pilar.

= Un pariuelo de oro

otro de plata

que se salga, que se salga

de esta puerta falsa.

La cancién recogida en Apellaniz (A) es simi-
lar.

Que vivan las seforitas

Se juega colocandose una nifa en el centro.
La cancién se ha recogido en Valdegovia (A) y
Bilbao (B).

En Bilbao:

A esa que estd en el medio,
se le ha caido el volante

3 no lo puede coger

porque esta el novio delante.

Ayl ehingala calaca chingala,
jay!, chiingala del polisin,

jayl, chingala las senioritas

que levan el polison.
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Roman de San Millan (A) y Eugi (N). En estas
dos tiltimas localidades se constata que se juga-
ba en la década de los anos veinte. Se forma un
corro y en el centro se colocan dos nifas: una
serd pastora y otra gatito. En Pipadn la pastora
lleva un palo. En Salvatierra sale una del corro
hacia ella y simula que se confiesa. Las integran-
tes del corro saltan mientras entonan la can-

En Pipa6n y San Romén de San Millan se can-

Lstaba la pastora,
laran, laran, larito,
estaba la pastora
cuidando el rebafitto.

Con leche de sus cabras,
laran, laran, larito,

con leche de sus cabras
mandd hacer un quesilo.

L gato la miraba,
laran, lardan, larito,
el gato la miraba
con. ojos golosilos.

Si it me hincas la una,
laran, laran, larilo,

st it me hincas la una
te cortaré el rabito.

9% Lste mismo juego lo recoge Alfonso RETA JANARIZ. [}
habla de la zona de Eslava (Navarra), Pamplona, 1976, p. 552, en
las localidades de Eslava y Sada.
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ESTABA LA PASTORA (San Romdn de San Milldn-A)
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El gato simula arafiar a la pastora:

La una se la hinco,
lardn, lardn, larito,
la uvia se la hinco
y el rabo le cortd.

A confesar la falta,
laran, laran, larilo,

a confesar la falta

se fue al Padre Benito.

El corro deja de dar vueltas y la pastora se
arrodilla ante una nina del corro:

A wos, Padre, me acuso,
laran, laran, larito,

a vos, Padre, me acuso
que he matado un gatito.

La otra nifna contesta:

De penitencia te echo,
laran, laran, larito,

de penitencia te echo
que me des un besilo.

En Pipadn le da un beso y todas cantan:

El beso se lo dio,
laran, laran, larilo,
el beso se lo dio

y el cuento se acabo.

En Salvatierra (A) las tres primeras cstrofas
son iguales a las anteriormente transcritas y con-
tinuaban:

St i meles la pata,
laran, laran, larito,
st tu metes la pala
te corlaré el hocico.

El gato por golvso,
laran, lardn, larito,

el gato por goloso
comidse un mordisquito.

La pastora enfadada,
laran, laran, larito,
la pastora enfadada,
maté a su gatito.

A confesar su culpa,
laran, lardn, larito,
a confesar su culpa,
se fue al Padre Agapito.

A vos Padre me acuso,
lardn, lardn, larito,

a vos Padre me acuso
que he matado un gatito.

De penilencia le echo,
laran, laran, larilo,
de penitencia te echo
que reces un credito.

El credo lo he rezado,
lardn, lardn, larito,

el credo lo he rezado,

la funcion se ha acabado.

Jardinera

Lo practican las ninas agarradas de las manos
que van dando vueltas mientras cantan y la si-
tuada en medio, que hace de jardinera, contesta
a lo que el grupo dice. Por tltimo ella elegird a
una del corro que al final pasard al centro a
ocupar el puesto de jardinera.

Entre las diversas versiones que se han recogi-
do en Pipadn, Vitoria (A), Carranza (B), y Allo
(N), la de esta altima poblacién es la mas com-
pleta comienza el didlogo la jardinera:

Al revolver una esquina,
una jardinera vi,

estaba regando flores

y al momento la segui.

El corro contesta:

Jardinera, ti que entraste
en el jardin del amor,
de las flores que i1 riegas
dime cudl es la mejor.




JUEGOS RITMICOS

JARDINERA (Vitoria-A)
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La jardinera prosigue: Tiene la tarara
La mejor es una rosa Juego para ninas pequenas que van girando
que se viste de color, mientras cantan.
del color que se le anloja En Muskiz (B):
verde tiene la hoja. ; ;
¥ 4 Tiene la tarara un vestido blanco
Tres hojitas tiene verdes que se lo pone el Jueves Santo.
y las demds encarnadas, La tarara s, la tarara no,
a ti prefiero entre todas la tarara nivia que la bailo yo.
ue eres la mds colorada. .
7 Tiene la tarara unos pantalones
; que de arriba abajo todo son botones.
La que resulta elegida contesta: -
La tarara si, la tarara no,
Muchas gracias jardinera la tarara nivia que la bailo yo.
por el gu;fo que hlas tenido, Tiene la tarara unos calzoncillos
t‘mms/ m;&as enhe cow"od bi que de arriba abajo son lodo bolsillos.
y a mi sola me ha escogido. (bis) La tarara si, la tarara no
o , . la tarara ninia que la bailo yo.
En Carranza (B), varia la primera estrofa:
Tiene la tarara una mantalela
Al embarque de una lancha que se la ha ganado haciendo calceta.
Ui ]ardmercf L La tarara si, la tarara no,
regando sus lindas ﬂt{?‘es ) la tarara nina de mi corazon
y al momento la segui. (bis) la tarara nitia que la bailo yo.
TIENE LA TARARA (San Romdn de San Milldn-A)
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A ESANINA QUE ESTA EN MEDIO (Durango-B)
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A esa nifa que estd en medio

La primera estrofa es interpretada por las que
forman el corro y la segunda por la que estd en
el centro. Esta permanece en el medio y las de-
mds van andando alrededor cogidas de la ma-
no.

En Salvatierra y Apelldniz (A) cantan:

A esa nifia que estd en medio
le podemos regalar

unas tijeras de oro

para que aprenda a bordar.

St esas tijeras son de oro
me las podéis regalar,
para bordar un panuelo

a la Virgen de Pilar.

Una cancién similar cantaban en Durango
(B).

Qué hermoso pelo tienes

Muy frecuentemente se jugaba cambiando el
sentido del giro en cada estrofa. Se ha recogido
en Salvatierra (A), Durango, Getxo y Portugale-
te (B) y Telleriarte (G).

En Salvatierra anaden una estrofa inicial a la
cancidn comin a todas las poblaciones:

Elisa va en el coche carabi,
Elisa va en el coche caraba,
a verle a su papd carabirubirubd. (bis)

Las estrofas comunes, con pequefas varian-
tes, dicen:

Qué hermoso pelo tienes, carabi, (bis)
quién te lo peinard
carabiuli, carabiuld.

Se lo peind su tia, carabi, (bis)
con peine de cristal
carabiuli, carabiuld.

Llisa ya se ha muerto, carabi, (bis)
la llevan a enterrar
carabirubirubd. (bis)

Encima de la caja, carabi, (bis)
lres pajaritos van

carabirubirubd. (bis)

Cantando el pio pio, carabi, (bis)
cantando el pio pa
carabirubirubd. (bis)

El coche era de oro, carabi, (bis)
la caja de cristal
carabirubivubd. (bis)

ELISA VA EN EL COCHE, CARABI (Salvatierra-A)
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Don Melitén

Juego en el que las participantes saltan y can-
tan. Se ha recogido en Amézaga de Zuya (A),
Allo y Eugi (N). La version mas completa es la
de Eugi:

Meliton tenia tres gatos

a los tres les ponia zapatos,
a las noches les daba turrén
jviva los gatos de Meliton!

Guri guri gurd

iquién ha rolo la chocolatera?
guri guri gurd

quien ha roto la pagard.
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LOS GATOS DE DON MELITON (Orozko-B)
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En Amézaga de Zuya:

Don Meliton tenia tres

y los hacia bailar en un plato,
y por las noches les daba turron
que vivan los gatos de Don Meliton™"

San Serenin del monte

En este juego las ninas ademas de cogerse de
la mano y cantar, rcalizan ciertos movimientos
acordes con la letra de la cancidn. Asi cuando

¥
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San Serenin del monte
San Serenin corlés,

Yo como buena cristiana
yo me tumbare.

galos

San Serenin del monte
San Serenin cortés,

Yo como buena cristiana
yo me levantaré.

Se levantan sin soltarse las manos y contintian
con la misma cancion, repitiendo los movimien-

dicen «me arrodillaré», todo el corro, sin soltar-  tos.
se las manos, se arrodilla; del mismo modo pro-

ceden con las otras expresiones. Cu-ci, cantaba la rana

Las versiones que se han recogido en Salvatie-
rra, Vitoria (A); Amorebieta, Bilbao y Durango
(B) no presentan diferencias significativas. En
Bilbao, dicen «San Serafin» en lugar de «San

Serenin»*0Y,

San Serenin del monte
San Serenin del rey,
Yo como soy cristiana
me arrodillare.

San Serenin del monte
San Serenin cortés,

Yo como soy crisitana
Yo me sentare.

SAN SERENIN DEL MONTE (Alava)

Juego en que se escenifica lo que la letra ex-
presa. En Eugi (N) lo practicaban nifos y ninas;
en San Roman de San Millin (A) Unicamente
ninas. Este juego ha perdurado hasta nuestros
dias.

En Mendiola y San Roman de San Millan (A)
mientras giran van cantando. Al final de la can-
cion al decir «revolcar» dan una voltereta.

Cu-cut, caniaba la rana
cu-cii, debajo del agua
cu-ci, paso un caballero
cu-ci, de capa y sombrero
cu-cit, pasé una seniora
cu-cit, con falda de cola
cu-cii, paso la criada
eu-ci, llevando ensalada

e—s—=x — —— — cu-ag} pasé un marinero
e San  Se - re - nin dfal" | m:)n - tz. | m_me vm‘-iuitldo mmefo
cu-ci, le pidio un ramito

. S cu-cu, no le quiso dar
NN — i+ cu-cu, se eché a revolcar.

i 1
]

T s
® Qan Se-re-nin cor- (és,

yO €0-MO SOy Cris-

9 Esta cancioncilla utilizan en Obanos (N) pata saltar a la

It
N

1 cuerda.

YO mea- 1ro-

100 Fsta cancion fue recogida también en Eslava (N) por RETA
JANARIZ, El habia, op. cit., p. 537,

di-lla - ré.
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CU-CU, CANTABA LA RANA

: BT
) . T = 2
Cu-ci, cu- cu,can-ta-ba la ra-na, cu-ci,cu-

e e

LU de-ba-jo del a- gua, cu—cu cu

ci, see - chéa
En Eugi la cancioncilla es mas corta:

Cu-cu, cantaba la rana (1)
cu-ctt, debajo del agua (2)
cu-cii, paso una senora (3)
cu-ci, paso la criada (4)
cu-cii, le pidio un ramito (5)
cu-cd, mo le quiso dar (6)
cu-ci, se echo a revolcar (7).
(1) Se agachan. (2) Se levantan. (3) Se agarran la

falda. (1) Unen las manos. (b) Se arradillan. (6) Se
niega con el dedo. (7) Se dan la vuelta.

Una valencianita. Una mariposita

Se coloca una nina en ¢l centro del corro y
en un momento determinado elige a otra que
pasa a ocupar su lugar. En Carranza y Durango
(B) le llaman «Una valencianita» y en Salvatie-
rra (A) «Una mariposita».

En Salvatierra el corro canta:

Una mariposila

que del cielo bajo
con las alas doradas
se posé en una flor.

De la flor a la rama
de la rama al clavel,
del clavel a una ninia
que se llama Isabel.

La nifa que esta en el centro:

Isabelita me lamo

soy hija de un labrador
y cuando voy al campo
no tengo miedo al sol.

Este corro es un jardin
todo llenito de floves,

¥ yo como jardinerila
escojo las mejores.

En Carranza la cancién, muy parecida se ini-
cia con: «Una valencianita»; finalizadas las estro-
fas anaden otra que recila la nina que ha sido
elegida:

Muchas gracias jurdinera

por el gusto que has lenido,
tantas nivias en el corro

3y a mi sola me ha escogido. (bis)

Versiones similares de esta cancion aunque
menos completas, han sido recogidas en Galda-
mes, Zamudio, Durango (B) asi como en San
Romin de San Millin y Pipaén (A)*0!,

Miruflita. Dénde va la mi cojita

Las ninas forman un corro y una de ellas se
coloca en el centro manteniéndose un diadlogo
entre ésta y el grupo. Las ninas del corro acom-
panan con palmadas ritmicas la cancion mien-
tras que la del medio salta a la pata coja descri-
biendo circulos en el interior del corro.

Las cancioncillas recogidas son muy similares.

En Artajona (N):

— ¢Donde vas la miruflita?
mirufli, mirufld.

— Voy al campo por violelas,
marufli, mirufld.

— ¢ Para quién son las violetas?
mirufli, mirufld.

— Son para hacer una corona,
marufli, mirufla.

— sPara quién es la corona?
marufli, mirufla.

— Para la nina mds hermosa,
marufli, mirufla.

MIRUFLI, MIRUFLA (Viloria-A)
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01 Esta cancién ha sido recogida en Ayesa y Sada (N) por
RETA JANARIZ, El habla, op. cit., p. 543.
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— ¢ Quién es la ninia mds hermosa?
mirufli, mirufla.

— Esta es la nina mds hermosa,
mirufli, mirufld.

— Y si a la guardia le encuentras?
mirufli, mirufld.

— Yo me rio de la guardia,

marufli, mirufla.

— Y si la reina te encuentras?
mirufli, mirufld.

— Yo la haré la reverencia,

mirufli, mirufld.

En el momento en que sc canta este Gltimo
verso, se inclina profundamente.

Las variantes mas significativas del anterior
didlogo son estas.

En Galdames (B):

— ¢Para quién es la corona?
miruft, mirufda. (bis)

—Es pa la hija del rey
mirufi, mirufd. (bis)

— s Quién es la hija del rey?
miruft, mirufd. (bis)

— ks la seviorita «Berta»
mirufi, mirufd. (bis)

En Apellaniz (A):

— ¢Para quién es la corona?
mirufi, mirufd. (bis)

— Para la hija de la reina,
mirufi, mirufd.

— Y si la reina te viera?

— Le harta la reverencia,
mirufi, mirufd.

En Salcedo (A), Durango y Galdames (B):

— ¢Para quién es la corona?
marufi, mirufa. (bis)

— Para la senorita «Teresa»
mirufi, mirufd. (bis)

— Para darte yo la gloria,
mirufi mirufd 2. (bis)

2 En Ayesa y Lerga (N) se ha recogido también esta cancion
con pequenas variantes. Cfr. RETA JANARIZ, El habla, op. cit.,
pp. 539-541.

Juana Josepa tronpeta. Txilin-txilinka. Urrurru

Este juego de corro se desarrolla de manera
igual en las distintas localidades encuestadas pe-
ro las canciones varian en todas ellas.

El corro va dando vueltas a la vez que efectua
los movimientos o representa las posiciones que
se citan en la cancioncilla. Al decir «belauniko»,
todas las nifas ponen una rodilla en tierra; al
decir, «beste aldera» la nina nombrada tiene que
volverse y quedarse mirando hacia fuera del co-
rro. De este modo se repite la cancién hacién-
dosc mas dificiles los movimientos a medida
que es mayor el nimero de jugadoras que mi-
ran hacia afuera. Una dificultad anadida viene
de la velocidad cada vez mayor que se imprime
al corro. Todas deben quedar mirando hacia
afuera y si esto se logra sin romperse el corro,
dan tres vueltas finales, rapidas. Si el corro se
rompe hay que volver a empezar.

En Zerain (G) se canta:

Juana Josepa tronpeta
Jarri belauniko,
Jesukristo baratzan,
attatxo, amatxo, zabureri,
guitxi, guixi, guixitxo.

A la kinkirreriera

a la saburrera
«Tomasa» plaza berriko
Jira beste aldera.

A la wompeta de Juana Josefa / ponte de rodillas, /
Jesucristo en el huerto, / padre, madre, zabureri /
poco, poco, poquito. // Ala kinkirviiera / ala sabu-
rrera / «Tomasa» la de la plaza nueva / girate hacia
el otro lado.

Para la tltima estrofa en Donostia se decia:
«A la kinkiririniera / a la xamurrera / Joxpanioni
Plaza Berriko / fira adi besle aldera»*0%.,

En Telleriarte (G) cantan:

Andre Joxepa tronpeta

Jarri belawriko

adora Jesukristo.

— Gure baratzean, zer dago?
— Haza burua loratzen.
Azltetxo, amatxo

pitxi-pitxi gorritxo.

9% Agustin ANABITARTE. Donostia. Frakurgaia. Bilbao, 1932,
p. 15.
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A la kinkirriviera
a la samurrera
«Maria» plaza berriko
jira beste aldera.

A la trompeta de la senora joxepa / a ponerse de
rodillas / adora a Jesucristo. / -Qué hay en nues-
tro huerto? / -Estd floreciendo la berza. / Papa,
mamd, / florecita colorada. // A la kinkirriniera / a
la samurrera / «Maria» de la plaza nueva / girate al

Ala kinkilera

ala samurrera,
Josepa Elzebarriko
buelta beste aldera.

Seniora Josela trompeta, / maravilla de Cristo. /
Arrodillate, / ponte de pie, Jesucristo. / Padre v
madre / wurra, wrra Ertelxu, /7 A la kinkilera / a la
samurrera, / Josefa la de Etxebarri / vuelta hacia el
otro lado.

otro lado. . . . .
Una cancioncilla similar fue recogida en Sara

(Ip) por Vinson*®* a finales del siglo pasado:

a
Hela kinkilin hela!

hela samur dela!

batean lanean barizean lanean!
aza buru beltza!

presenteho «Mari»

itzul bertze alderat!

En Zeanuri (B) a este juego se le llama «Buel-
ta beste aldera», y tanto en esta localidad como en
Gorozika (B) cantan asi:

Andre foxepa tronpela
Kristoren zoragarri.
Para belauniko,

adora Jesukristo,
aitetxu ta amatxu
urrean wrren (xillelxu.

Hélas kinkilin hélas! / hélas il est en colére! / dans
T'une en travaill dans I'autre en travail! / chou a
téte noire! / «Marie» ici présent / tournezvous de
A la pmpzrnnwa Pautre ¢oHLé!
a l(l Samurrenera

«Manuela» Plaza Barriko

buelta beste aldera.

En Aramaio (A) el juego cs conocido como
«Txilin (xilinka»:

Tilin, txilin,

andre Josepa tronpeta.
Jarri belauniko,
gora_fesukristo.
Adtatxo, amaixo

ule govri ixikitxo.

Sefiora jfoxepa trompeta / maravilla de Cristo. /
Ponte de rodillas,/ adora a Jesucristo, / padre y
madre / cerca cerquita el pollito.// A la pinpirrine
ra / a la samurrengra / «Manucla» de la Plaza Nueva /
gira hacia el otro lado.

En Muxika (B) las ninas se toman de la mano
y forman el corro. Una de ellas se coloca en cl
medio. Al cantar el tercer verso toca el suelo
con la rodilla y al décimo se pone de espaldas a
las que antes tenia de frente.

A la kinkirriniera

a la samurrera,
orraberako «Bizenta»
Jira beste aldera.

Tilin, tilin, / sefora Josefa trompeta. / Ponte de
rodillas, / viva Jesucristo. / Padre, madre, / rubia
la pequena. // A la kinkirviviera / a la samurrera, /
«Vicenta» la de ahi abajo / que gire hacia el otro lado.

Andra Josepa tronpeta,
Kristoren zoragarri.
Para beleuniko,

altza, fesukyisio.
Aitetxu ta amatxu
wrra, urra Evteixu.

101 Tulien VINSON. Le Jolk-love du Pays Basque. Paris, 1883, p.
204.

ALA KINKIRRINERA (Bizkaia y Gipuzkoa)
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Otra variante de la misma localidad:

Txilin, Ixilin, mare
elzi Domu Saniu
wmie zuluen sartu.
Ama negarrez,

aita dolorez,

abadie kaniuen
pezelariko pozez.

Tilin, tilin, mane / pasado manana T'odos los Santos /
meteran al nino en el agujero. / La madre lloran-
do, / el padre penando, / el cura cantando / con
alegria de pesetas.

En Aramaio utilizaban tamhbién otras cancio-
nes para jugar de la misma manera:

Aineketian molxoltviva
domingillua lepuan
ostera be, ostera be,
bierra be soluan.
Aviikitie moxoliviue
danganillue lepuen

ez dok artuko,

bai dok artuko,

gure umie kolkuen.

Urra panpan Xixili

jo lapikua ta itzul,

urra panpan Manuela
anlzarrak umia jan dauela.
Jan badu

tripa zikin ori bele daw.

Corriendo el motxolino / el dominguillo a la espalda /
que de nuevo, que de nuevo / tendremos trabajo
en el huerto. // Anikitie molxolinue / con el danga-
nillo a la espalda / que no cogeras, / que si cogeris, /
a mi hijito en el seno. // Ura panpan Cecilia / toca
la olla y vuelta, / wra panpan Manuela / que el
ganso se ha comido a mi hijito. / Si se lo ha comi-
do / se ha llenado toda su sucia tripa.

En Donibane Garazi (Ip), la nifia que es nom-
brada en un momento determinado de la can-
cién debe ponerse de espaldas a las demas juga-
doras y agarrada de las manos de éstas seguir en
el corro. El juego termina cuando todas estin
vueltas hacia fuera. La cancion es la siguiente:

Jai des pommes d vendre
des rouges et des blanches
quatre, quatre, pour un sou
Mademoiselle «Madeleine» lowrnez vous.

405

Esta misma version se ha recogido en Oraga-
rre (Ip).

Con el nombre de «Urrurru» se recogio en la
década de los anos veinte un juego en el que las
ninas uniéndose por las manos formaban un co-
rro. Una de las ninas se colocaba en medio
mientras sus companecras giraban a su alrededor
al ritmo de la siguiente estrofa:

Urrurru, pitxaitxu,
aliza gloria, gloriatxu.
A la kinkinera,

a la samurrera,
Maria Etxebarria

Jira bestaldera®®.

Urrurru, pitxitxu, / levantate gloria, glorita. / A la
kinkinera, a la samurrera, / Maria Etxebarria / gira
hacia el otro lado.

405 Sou: antigua moneda que valia la vigésima parte del fran-
co.

6 Alejandro URIGOITIA. «Folklore, Juegos infantiles» in
Euskalerriaren Alde, X1X (1929) pp. 215-216.

URRURRU, PITXITXU
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Una variante del mismo juego consistia en
que las ninas iban moviéndose lentamente en
corro mirando todas al centro. Al terminar el
canto la designada se colocaba mirando hacia
fucra. El juego terminaba cuando se nombraba
a la iltima del corro para ponerse en aquella
postura.

Alan-alan kikirrinera!
alan-alan zamurrunera!
Mavritxo Plazaberriko

firari beste aldera®”.

Alan-alan  kikirvinera! / jalan-alan zamuwrrunera! /
Maria de Plazaberri / vuélvete del otro lado.

Segtn recogi6 el P. Donostia en Oiartzun y
Onati (G) cuando todas estaban mirando hacia
fuera, se daban con el trasero y decian: «Kulo,
kulo,...». La estrofa que en estas localidades se
cantaba decia:

Alan, alan kinkirinera
ala zanburrera
Maritxu plaza berriko
Jirari beste aldera,
San Marcial aldera*®®.
Alan, alan kinkirinera / ala zanburrera /Maritxu la de

la plaza nueva / se estd volviendo al otro lado, / a
la parte de San Marcial.

En Lekeitio (B)1%°, en la década de los veinte
se practicaba un juego de corro similar denomi-
nado «Bira bira monte» en que las ninas, unidas
por las manos, forman un circulo y giran al can-
tar:

Bira, bira, monte, (sic) zozo balkate
Ibarrangeluan alkale,

Bilbon errejidore.

Gure auzoko Petratxu bére

atzera bira leiteke.

Vuelta, vuelta, monte, zozo balkale / alcalde en Iba-
rrangelua, / regidor en Bilbao. / También nuestra
vecina Petratxu / puede girar de nuevo.

Repetian muchas veces el canto. Al cantar el
verso «Gure auzoko», en vez de «Petratxu» citaban
por turno los nombres de todas las nifas que

jugaban. La nombrada se volvia y seguia con las

manos sujetas a las de sus lados.
En esta localidad vizcaina a jugar a dar vueltas
unidas por las manos, le llaman ingurumarika.

7 Manuel LEKUONA. «Cantares populares. Juegos infanti-
les» in AEF, X (1930) p. 66.

108 APD. Cuad. 13, fichas 1243-1943a,

409 Resurreccion M.* de AZKUE. Fushalerriaren Yakiniza. Tomo
1V, Madrid, p. 300.

BIBA, BIRA (Lekeitio-B)
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A las campanas de San Miguel. A las tinajicas de
miel

En Alaiza, Apellaniz y San Vicente de Arana
(A) se recoge un juego similar en el que una
nina hace de ama. Inicialmente todas las partici-
pantes cantan €n corro:

A las campanas de San Miguel
todas vienen cargaditas de miel.
A lo duro, a lo maduro,

que se ponga «Ester» de culo.

Una por una van colocandose del revés a la
postura inicial y cuando ya todas van girando
vueltas de espalda al centro se entabla un didlo-
go entre el ama y las jugadoras:

— ;§Qué hay en esa ventana?
— Una manzana.

— ¢ Qué hay en ese balcin?
— Un melocoton.
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— i Qué hay en ese huerto?

— Un hombre muerto.

— ¢ Cuando tocan las campanas?
— Manana.

De esta forma dan por finalizado el juego.

En Salvatierra (A) un juego similar recibe el
nombre de «A las abejitas de San Miguel». Ter-
mina con este didlogo:

— ¢ Qué hay en aquella ventana?
— Una manzana asada.

— § Qué hay en aquél tejado?

- Un gato asado.

~ Ha dicho mi madre

que repiquemos las campanas.
1iltn, talan, lilin, taldn,

las campanas de San Juan.

A LAS ABEJITAS DE SAN MIGUEL (Salvatierra-A)
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Al cantar «tilin, talan, tilin, talan,...» comien-
zan a balancearse golpeandose con la espalda y
las nalgas.

En Lezaun (N) se ha recogido una cancién
similar con el nombre de «A las tinajicas de
miel»:

A las tinajicas de miel,
a las de Miguel,

a las de pan Durdn,
que se ponga

«Letre» de culon.
Culin, culon.

Al cantar el ultimo verso se golpean las nalgas
las unas contra las otras.

La hornera

En la Merindad de Tudela (N) en la década
de los treinta®'? se practicaba este juego de co-
rro. Se colocaban las ninas en semicirculo junto
a una pared y dando frente a ésta, con las ma-
nos enlazadas. Solian tomar parte también en
este juego algunos ninos de corta edad. En los
extremos del semicirculo se situaban las dos ni-

flas mayores del corro, que dirigian el juego y

0 pedro ARELLANQ. «Falklore infantil en la Merindad de
Tudela» in AL, XIII (1933) pp. 214-215.

~
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se designaban respectivamente con los nombres
de Senioray Iornera. Entre ambas se entablaba el
siguiente didlogo:

— (Hornera!

— iSeriora!

— ¢ Cudnlos panes hay en el horno?
— Veinticinco y un quemau.

— s Quién Uha quemau?

— La tuna la hornera que Uha socarraa.
— ¢Hay agua?

— Una jarra.

— ¢Hay vino?

— Un cuartillo.

— ;Hay pan?

— Un cuartal.

— Que pase la rueda por este porial.

Al decir esto, la sefiora y la nifia que tenia a su
derecha, levantaban los brazos enlazados y for-
maban un arco bajo el cual pasaban todas las
ninas, tal como estaban cogidas de las manos,
comenzando por la fornera. La nina que estaba
Junto a la senora, quedaba vuelta de espaldas a
la pared y con los brazos cruzados. Se repetia el
didlogo anterior y pasaban sucesivamente bajo
el arco que formaban la ultima nina vuelta y la
siguiente, hasta que todas, menos las dos extre-
mas, quedaban vueltas y enlazadas formando
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una especic de cadena. Entonces senora y hor-
nera decian:

— ¢ Quién ha hecho esla soga?
— Bl soguero.
— Quien la ha hecho que la deshaga.

Y se ponian a tirar cada una de un extremo
hasta que lograban soltar a las ninas.

En Durango (B) se recuerdan los primcros
versos de la cancion.

Milano milano

Juego practicado en varias localidades de Ala-
va. Una de las participantes hace de milano y
otra de ama. Formado el corro lodas cantan:

Milano, milano

los ojos lienes canos;
quién te los cano,

el cucuruci

que por el puenie paso.

Fuimos a la fuente
cogimos perejil,

a ver si el milano
podia revivir.

En ese momento la que hace de milano se
aleja del corro y la que hace de ama ordena a
una nina: «Vete a ver qué hace el milano».
Cuando regresa la nina dice: «jLavarse!». El co-
rro repite la cancién: «Milano, milano...».

De nuevo el ama ordena a otra nifia: «Vete a
ver qué hace el milano». Esta al volver dice:
«Peinarse». Una vez mas las nifias del corro can-
tan: «Milano, milano...».

Una tercera nifia responde a la pregunta del
ama: «Poniéndose los zapatos». Y de nuevo el
grupo canta: «Milano, milano ...». Por fin, una
tltima nina contesta: «Esta cogiendo cuchillos
para matarnos». En ese momento el corro se
disuelve y todas las ninas comienzan a ser perse-
guidas por el milano. Las que son atrapadas van
formando una cadena asidas de la mano al mila-
no y persiguen a las restantes. La que quede sin
ser atrapada hard de milano en el siguiente jue-

go.

Otsotan

Este juego recogido en Lekunberri (N) tiene
caracteristicas similares. Uno de los ninos, el
que hace de lobo, otsoa, se queda fuera del co-

rro v se esconde. Los ninos cantan y el lobo res-
ponde:

Basoaren erdian otsoa egoten da,
zuhaitzaren erdian, kukua egoten da,
ku-ku, ku-ku.

— Otsoa, non zaude?
— Hemen nago, galizak jazten ari nai.

Basoaren erdian otsoa egoten da...

— Otsoa, non zaude?
— Hemen nago, alorra jazlen ari naiz.

Basoaren erdian otsoa egolen da...

— Otsoa non zaude?
— Hemen nago, txapela jarizen ari naiz.

En medio del bosque suele estar el lobo, / en las
ramas del arbol suele estar el cuco, / cu-cy, cucy, //
- ¢:Donde estas lobito? / — Estoy aqui, estoy vistién-
dome los pantalones. // En medio del bosque
suele estar el lobo... // —:Dénde estas, lobito? /
~ Estoy aqui, me estoy vistiendo la camisa. // En
medio del bosque suele estar el lobo... / ¢:Dénde
estas lobito? // — Aqui estoy, me estoy poniendo la
hoina. // etc.

Al terminar de vestirse el lobo hace su apari-
cién y se come a algln participante.

Mariquita barre, barre

Las jugadoras se colocan en circulo cogidas
de la mano. Por sorteo una de ellas la que hace
de mariguita se queda en el centro del circulo;
otra hace de madrey sc sitia fuera del corro. Las
jugadoras recitan esta cancioncilla que ha sido
recogida en Durango, Getxo, Portugalete y Zea-
nuri (B):

Manriquita barre, barre
que viene (u madre
con un par de escobas
para pegarie.

A su conclusion pueden corear: «jNol» en cu-
yo caso reanudan el canto. Cuando gritan:
«iSil», mariquila ha dc salir del circulo y es per-
seguida por la madre de la que huye adentran-
dose o saliendo del corro, por debajo de los
brazos de las jugadoras. Si es atrapada ha de
colocarse de nucvo en el centro.
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Fig. 200. Jugando al corro. Larraul (G).

Que te pi, que te pa. A pisar

Juego de ninas recogido en Portugalete (B) y
en Aoiz (N). Por sorteo una jugadora hara de
reina (ama). Las participanles se colocan en cir-
culo cogidas de la mano y mientras van girando
cantan:

Una, dos y tres
nadie se puede mover
sin permiso del rey.
Plin, plon.

Al terminar de cantar todas las jugadoras dan
uno o dos saltos hacia atrds, al tiempo que dicen
«plin, plon». La reina elige una de las jugadoras
y comienzan a dar unos pasos, avanzando la rei-
nay retrocediendo la jugadora mientras aquélla
dice:

Que te pi, (un paso)
que te pa, (dos pasos)
que-le-pi-so-ya. (lres pasos)

Si la reina consigue pisar a la jugadora, ésta
queda eliminada; en cl caso contrario, pasara a
ser reina y aquella se integrara en el corro.

Las ninas de Aoiz practicaron este juego des-
de principios de siglo hasta la década de los
ochenta y le denominaban «A pisar».

Al pavo, pavito, pavo. Nor da dantzari

Juego recogido en Abadiano (B). Las nifas
formando corro en nimero impar iban dando
vueltas a la vez que cantaban. Al terminar la
cancién se emparejaban entre ellas. A la que
quedaba desparejada se le cantaba: «pavo, pa-
VO,..»

Al pavo, pavito, pave
el pavo, pavito, st

el pavo se ha perdido
¥ la pava no esta agui
pavo, pavo, pavo,....
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Otro juego similar al anterior aparece descri-
to también en Abadiano:

Nor da dantzari
Jjasaldi havetan?
Zuen porgarri

hementxe bertan.

Dantza ezazu zuk
«Letre», «Leires.
Daniza ezazu
zuk badakizu.

¢Quién es la que baila / en estas fiestas? / Para
vuestro solaz / aqui mismo. // Baila ti «Leire»,
«Leire». / Baila td / que sabes bailar.

Eran tres alpinos

También en Abadiano (B) aparece otra can-
cién a modo de romance cuyo desarrollo tenia
lugar en corro. Entre tanto varios participantes,
tantos como personajes, colocados en medio re-
presentan lo que dice la letra de la cancién. En
todos los casos, el primero de los dos versos se bisa.

Eran tres alpinos que venian de la guerra
ria ria catapldn, que venian de la guerra.

El mas pequerio iraia un ramo de flores
ria ria catapldn, traia un ramo de floves.

Y la princesa que estaba en la ventana
ria rvia catapldn, que estaba en la venlana.

jOR bello alpino! regdlame esas floves

ria ria cataplan, regalame esas floves.

Te las regalo si te casas conmigo

ria ria calaplin, si le casas conmigo.

Para casarme has de hablar con mi padre,
ria ria catapldn, has de hablar con mi padre.

jOh senior rey! yo me caso con su hija
ria ria catapldn, yo me caso con su hija.

jLargo de aqui! o le mando afusilar
ria ria cataplin, o le mando afusilar.

Al dia siguiente murio afusilado

ria ria cataplin, murio afusilado.

Y la princesa también muric de pena

via ria cataplin, también muric de pena.

Y el serior rey se fue a morir a China
ria ria cataplin, se fue a morir a China.

Y los dos alpinos volvieron a la gloria
ria nia cataplan, volvieron a la gloria.

Bat, bide, hiru, lau

En Baztan-Ulzama (N)*!! las nifnas cantaban
jugando al corro:

Bat, bide, tru, lau,
ezkonizen da mundu au;
arratonia fraile,

kukue meza maile.

Gu exkontzen aigarelaik
Aleman go katue zarrak
bazkarie ian duela.

Uno, dos, tres, cuatro, / esta gente se va a casar; /
el ratén hace de fraile, / el cuclillo dira la misa. /
Mientras nos estibamos casando / el gato viejo de
Aleman / se ha comido ¢l almuerzo.

A la ronde du muguet

Recogido en Donibane Garazi (Ip). El corro
gira mientras canta. Cuando termina la cancion
se paran. El nifio que se ria o hable (actitudes
que prohibe la cancién), es castigado a ponerse
sentado en medio del corro con los brazos en
cruz. Luego el corro continta girando mientras
canta:

A la ronde du muguel
sans rive et sans parler
le premier qui rira
aura les bras en croix
powr une fois.

En Oragarre (Ip) se ha recogido este mismo
juego y la cancién es la siguiente:

A la ronde du muguet
sans rire el sans parler
le premier qui rira

ira au piquel.

A la tresse jolie tresse

También procede de Oragarre (Ip) esta can-
cién para jugar al corro:

A la tresse jolie lresse

mon papa est cordonnier
mon petit fréve est polisson
tive le cordon de la maison.

#1! Manuel IMBULUZQUETA. <Juegos de nifias. Los de Baz-
tan-Ulzama» in Buskalerriaren Alde, XVII (1927) p. 367.
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Zin zin la soupe a l'oseille

Este juego ha sido también recogido en Ora-
garre (Ip). Los ninos forman un corro al tiem-
po que entonan la siguiente cancién:

Zin zin la soupe a Uoseille,
zin zin la soupe a loignon,

la soupe a loseille

pour les demoiselles,

la soupe a l'oignon

pour les grands gargons.

Un, deux, trois, dansons la capucine,
il n'y a pas de pain chez nous,
il y en a chez la voisine,

mais ce n'est pas pour nous.
You les petits cailloux.

Al decir el dltimo verso se cruzaban los brazos
dandose la mano y hacian un movimiento de
vaivén y después saltaban.

Practicado en Eugi (N) hace un cuarto de
siglo. Se formaba un corro y una de las ninas
que hacia de ama se colocaba en el centro. El
grupo de nifas, cogidas de la mano cantaban:

|
El anillo
Al anillo que me disteis
de las tres perlas azules
tres dias lo llevo puesto:
Sabado, domingo, lunes.
El ama elegia a una nina del corro, se ponia
delante de ella con las manos en la cadera y le
cantaba:

La bata porque si,
que si, que si,

la bata porque no,
que 1o, que no,

la bata me la pongo
porque quiero yo.

Mientras cantaban la cancion las dos nifas sc
contoneaban sin mover los pies. Al terminar de
cantar, el ama ocupaba el lugar de la nifa y ésta
pasaba al centro del corro.

En Tolosa hay un convento

Juego recogido en San Roman de San Millan
(A):

In Tolosa hay un convento,
parachin, parara, pachin,
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donde van chicos y chicas,
packin, parara, pachin.

Salen los chicos,

chun de la vera vera,
haciendo de esta manera,
chun de la vera, vera, van.

En Cadiz hay una nifia

En la década de los anos veinte, Rosa Hie-

412

rro

recogid la siguiente canciéon de corro se-

nalando que estaba muy extendida entre las ni-

nas:

LEn Cadiz hay una nina
gue Catalina se llama,
jay st!

que Catalina se llama.

Su padre es un viejo moro,
su madre una renegada,
jay st!

su madre una renegada.

Todos los dias de fiesta
su madre la castigaba,
jay si!

su madre la castigaba.

Porque no queria hacer

lo que su padre mandaba,
jay si!

lo que su padre mandaba.

Le mandé hacer una rueda
con cuchillos y navajas,
jay si!

con cuchillos y navajas.

La rueda ya estaba hecha,
Catalina arrodillada,

jay st!

Catalina arrodillada.

Y bajé un dngel del cielo
con la corona y la palma,
jay sil

con la corona y la palma.
Sube, sube, Catalina,

que el Rey del Cielo te llama,
jay si!

que el Rey del Cielo te llama.

Un jucgo similar se ha recogido en Apellaniz

(A).

#12 Rosa ITTERRO. «Del mundo infantil. Los juegos de los ni-
nos», in Euskalerriaren alde, XIV (1924), pp. 75-76.
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JUEGOS DE HILERAS ENFRENTADAS

Ambo-ato, matarile-rile-rile

Este juego ha sido muy comin y de hecho se
ha recogido en muchas de las localidades en-
cucstadas. En algunas de ellas (Elosua-G) se
constata que se practicaba en la década de los
anos veinte. Forma parte del juego denomina-
do, «:Dénde estan las llaves?, matarile-rile-rile»
cuya cancién se transcribe mas adelante. Como
anota J. Perez Vidal*'? 1a letra de ambas tiene su
origen en la cancién «Oh le beau Chateu» que
fue muy popular en Francia. El texto francés
dice asi:

Jai un bon chéteau,
matanti-re-live-live,
a mon beau chateau
matanti-re-live-five.
A mon bon chateau
matanti-re, lire-ro.

Los sonidos del primer verso (j'an bo (x)atd) sc
han transformado en «Anbo-ato», nombre con el
que se conoce el juego.

En la forma mds comun se organizan dos gru-
pos; uno de ellos compuesto por dos ninas y el
otro formado por las restantes participantes. De
entre éstas, dos hacen de padres y como tales
intervienen en el juego. Se sitian en los extre-
mos.

Se colocan los dos grupos, uno frente al otro,
a cierta distancia. Comicnzan cl juego las dos
ninas que, cogidas de la mano y cantando, avan-
zan hacia el otro grupo en los dos primeros ver-
sos y retroceden, en los dos siguientes:

Ambo-ato,
matarile-rilerile.
Ambo-ato,
matarile-rile-romn.

3 Cfr. José PEREZ VIDAL. Folelore infantil canario. Madrid,
1986, p. 293.

AMBO ATO (San Romdn de San Milldn-A)
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Fl grupo mas numeroso responde avanzando
en los dos primeros versos y retrocediendo, de
espaldas, en el tercero y cuarto:

: Qué quiere usted?
matarile-rile-rile.
¢ Qué quiere usted?
maitarile-rile-ron.

Las dos ninas:

Quiero un paye,
matarile-rile-rile.
Quiero un paje,
matarile-rile-ron.

Grupo:

Liscoja usted
matarile-rilerile.
Lscoja usted
maltarile-rile-ron.
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Las dos ninas:

Liscogemos a «Begotxu»
matarile-rile-rile.
Lscogemos a Begolxu
matarile-rile-ron.

Grupo (o los «padres»):

: Qué oficio le pondra usted?
matarile-vile-rile.
¢ Qué oficio le pondrd usted?
matarile-rile-ron.

Las dos ninas:

Le pondremos «pastelera»
matarile-rile-rile.

Le pondremaos pastelera
matarile-rile-ron.

Si a la nombrada le desagrada el oficio asigna-
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do hay que proponer otro u otros hasta dar con
uno que sea de su gusto.

Si no acepta el oficio el grupo o los padres
cantan:

Ese oficio no le gusia
matarile-rile-rile.
Ese oficio no le gusia,
matarile-rile-ron.

Si acepta el oficio:

Ese oficio si le gusta
matarile-rile-rile.
Ese oficio si le gusta
matarile-rile-ron.

Las dos ninas:

Fnirégueme usted a su hija,
matarile-rile-rile.
Entrégueme usted a su hija,
matarile-rile-ron.

Las que hacen de padres toman a la nina elegi-
da y con ella en medio avanzan hacia las dos
ninas demandantes. Puestas de rodillas y la hija
de pie, la entregan cantando:

Aqui le entrego a mi hija
matarile-rile-rile.
Aqui le entrego a mi hija,
matarile-rile-ron.

La nina entregada se unird a las dos ninas y
continta el juego hasta que todas las ninas, ex-
cepto las que hacen de padres hayan sido escogi-
das y entregadas. Entonces todas las participantes
forman un corro y con las manos entrelazadas,
saltan y cantan:

Celebremos todos juntos
la fiesta de Navidad,
el gallo en la cazuela
kikirriki,
Lste canto final presenta variantes segun las

localidades. En Galdames (B):

Celebremos todos juntos,
matarile-rile-rile.
Celebremos todos juntos
la sagrada comunion.

En Salvatierra y Vitoria (A):

Celebremos todos juntos
lodos juntos en union

bl

y el veinticinco de Mayo
se celebra la funciin.

El juego, asi como la tonadilla, se prestaba a
ciertas escenificaciones. Asi, en Carranza (B), a
la demanda de la entrega cantaban los padres:

¢ Como quiere que se la entregue?
matarile-rile-rile.
: Como quiere que se la entregue?
malarile-rile-ron.

Las dos ninas demandantes proponian estas
alternativas:

A palita y andando,
matarile-rile-rile.
A patita y andando,
matarile-rile-ron.

O bien:

Sentadita en silla de oro,
matarile-rile-rile.
Sentadita en silla de oro,
matarile-rile-ron.

En el primer caso, las que hacen de madres
llevan a la nina cogida de la mano; en el segun-
do, formaban una silla cruzando sus brazos y
llevaban a la héja sentadita cantando:

Aqui le entrego a mi hija,
malarile-rile-rile.
Aqui le entrego a mi hija,
matarile-rile-von.

Las dos nifas le preguntan: «:Qué te gusta
mas pcra o manzanas» o «cielo o tierra» o aque-
llo que habian decidido al iniciar el juego. La
nina elige una de las dos opciones. De la parcja
gana la que al final reiine mayor namero de ju-
gadoras.

Aun cuando ¢l juego ha sido practicado pre-
ferentemente por nifas también ha sido mixto
de ninas y nifos como se constata en Elosua
(G) v en Goizueta (N). En estos casos los oficios
asignados eran los considerados propios del
sexo: carpintero, modista, panadero, peluquera
o bien irénicos «a vender manzanas», «a limpiar
retretes», etc.

Cuando participaban ninas y ninos el juego
podia adquirir ciertos tonos de galanteria o de
«picardia» segin comentan algunas informan-
tes de Flosua. En csta localidad se colocaban los
nifios en un grupo y las ninas en otro, los unos
enlrente de las otras. Cogidos de los brazos,
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avanzaban y retrocedian cantando las cstrofas
iniciales: «Ambo-ato, matarile-rile-rile...». Llega-
do el momento de la eleccion el grupo de los
chicos elegia a una nina cantando:

Quiero a «Irancisca»,
matarile-rile-rile.
Quiero a Francisca,
malarile-rile-ron.

Con esto la nina nombrada se incorporaba al
grupo masculino y de nuevo comenzaba el jue-
go desde el principio. Esta vez la eleccion co-
rrespondia a las ninas que designaban a uno del
grupo de los nifios:

Quiero a «Antonio»
matarile-rile-rile.
Quiero a Antonio
matarile-rile-ron.

El nifio nombrado se integraba en el grupo
de las chicas. Asi seguian el juego hasta que,
después de los intercambios, todos los chicos
quedaran con los chicos y todas las chicas con
las chicas. Al final todos cogidos de la mano
daban unas vueltas en corro.

¢Dénde estan las llaves?, matarile-rile-rile

Se juega de la misma forma que «Ambo-ato».
Se pueden constatar incluso coincidencias en
algunas de sus estrofas. Asi en Mendiola (A) la
cancién comienza con los versos de «Ambo-ato,
matarilerilerile» a los que luego se anaden los
propios de este juego. La versién mas comun y
que ha sido recogida en muchas de las localida-
des encuestadas, es la siguiente:

— ¢Donde estan las laves?
matarile-rile-rile,

¢domde estan las llaves?
matarile-rile-ron.

—En el fondo del mar,
matarile-rile-rile,

en ¢l fondo del mar
malarile-rile-ron.

— ¢ Quién ird o buscarlas?
matarile-rile-rile,

iquién ird a buscarlas?,
malarile-rile-ron.

— La senorita «Begonia»
matarile-rile-rile,

la seriorita Begoria
malarile-rile-ron.

£ Qué oficio le pondremos?
matarile-rile-rile,

Equé oficio le pondremos?
matarile-rileron.

— Le pondremos «pastelera»
matarile-rile-rile,

le pondremos pastelera
matarile-rile-ron.

(DONDE ESTAN LAS LLAVES? (Moreda-A)
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Pase misi, pase misa. Zubiri, zubiri. A la vibora

«Pase misi, pase misa», «A la vibora» y «Zubiri-
zubiri» son tres cancioncillas utilizadas para un
mismo juego. Este consiste en pasar por debajo
de un puente, zubig, o una puerta que forman
dos jugadoras con sus brazos extendidos en arco.
En el momento indicado por la cancién bajan
los brazos («cae €l puente o cierran la puerta»)
y altrapan a la jugadora que en ese momento
esta debajo.

Para dar a conocer todas las variantes recogi-
das dividiremos su descripcion siguiendo el pri-
mer verso de las canciones que dan el nombre
al juego en las distintas localidades.

Pase misi, pase misd. Esta es la denominacion
mas coman. Ha sido recogida en Amézaga de
Zuya, Apellaniz, Apodaca, Gamboa, Laguardia,
Salcedo, Salvatierra, San Roman de San Millan,
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Vitoria, (A), Amorebieta-Etxano, Bilbao, Ca-
rranza, Durango, Galdames, Getxo, Lezama, Za-
mudio (B) y Aoiz (N). La cancién ofrece pocas
variantes; en Carranza al Gltimo verso le afa-
den: «Eso se verdar: en Galdames: «A limpiar el
orinal»; en Laguardia y Zamudio «A limpiar el
orinal / con azGcar (jaboén) y aguarras». En Ara-
maio (A) al juego llaman «Pase misin, pase mi-
san» y también «Pasari-pasarka»; en Apodaca
(A) «Paso-visi-paso-visi»; en Ezkio (G) «Paxa-
Mixi».

Mediante una férmula de sorteo se escoge a
dos ninas que hacen de wmadres y dirigirdn el
juego. Ellas dos se adjudican, en secreto, €l co-
lor (azul-rojo), la fruta (pera-manzana) o el dul-
ce (chocolate-caramelo) que serd el emblema
del grupo que pertenecera a cada una. Luego
forman un puente con sus brazos levantados en
arco y asiéndose de las manos. Bajo él van pa-
sando las jugadoras formando cadeneta o aga-
rradas por los hombros o por la cintura, saltan-
do al compds de esta cancion:

Pase misi, pase misd,
por la puerta de Alcald
la de alante corre mucho
Y la de atrds se quedard.
Pase misi, pase misd...

PASE MISI, PASE MISA (Laguardia-A)
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Al llegar al verso «la de atrds se quedari»,
bajan los brazos y atrapan a la nifia que en ese
momento estd debajo. Entonces le interrogan:
«— s0Jué prefieres rojo o azul?» u otra de las al-
ternativas convenidas. Conforme sea la respues-
ta la nina queda colocada detras de una u otra
madre. El juego contintia hasta que todas las

Fig. 201. Pase misi, pasc misa. Portugalete (B), 1979.

participantes quedan distribuidas en dos gru-
pos. Para finalizar las madres se agarran de las
manos y las nifias de cada grupo por las cinturas
y forcejean, a modo de soka-tirg, tratando de
atraer al bando contrario. Gana el grupo que lo
consigue.

En Galdames (B) a cada nifo atrapado le
mandaban «en prenda» ir a buscar un objeto,
llamar a una puerta, dar un beso a alguien, etc.

A la vibora. Axarie gir, gir. Para un juego de
idénticas caracteristicas se recogié en los afos
veinte en el Pais Vasco*!?, sin especificar la loca-
lidad de su procedencia, esta cancién:

— A la vibora, vibora del amon,
por aqui podéis pasar.

— Por ahi ya pasaremos,

una ninia dejaremos.

— ¢Lsa ninia cudl serd,

la de alante o la de alrds?

— La de alante corre mucho,

la de atrds se quedard.

— Pasimisi, pasimisd,

por la puerta de Alcald.

#14 HIERRO, «Del mundo infantl. Los jucgos de los nifios»,
cit.,, pp. 89.
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En Lezaun (N) se ha recogido una cancian si-
milar;

A la vibora, vibora del amor,
por aqui podéts pasar.

St una wina pasard,

la otra quedard.

La de alante corre mucho,

la de atrds se quedard.

En Romanzado y Urraul Bajo (N):

A la vibora, vibora del amor,
por aqui podéis pasar.

Por aqui yo pasaré,

¥ a una nine dejaré,

Lsta ninia ; cudl serd?,

la de alante o la de atras.
La de alante corre mucho,

la de atrds se quedard.
Pasen ya.

En estas dos localidades navarras cuando la
nina queda atrapada en medio de los brazos
que forman el puente queda eliminada.

En Lukiano (A) la cancioncilla era la siguiente:

Pasen ya, pasen ya,
por el pipilitero real;
la de alante corre macho,
y la de atrds se quedard.

En Alkoz (Baztan-N) con el nombre «Alabi-
bora», recogi6 el P. Donostia un juego de ninas
en el que dos de ellas forman un puente con sus
brazos. Por debajo de él, pasan las demas mien-
tras las dos que forman el puente cantan:

Axarie gir, gir,
bada bolsa,
ez da bolsa

pasatzekolan... pasa!

La raposa hace gir, gir, / que si hay bolsa, / que no
hay bolsa / de querer pasar... jpasa!

Al decir «pasal», atrapan a la nifia dentro del
puente y le preguntan de dos cosas cual le gusta
mas. Segiin sea su eleccién queda en el campo
de una de las dos que forman el puente. Siem-
pre que pasan van repitiendo: «Axarie gir, gir...».
Una vez separados en dos bandos, cada uno tira
para un lado, a ver quién tiene mas fuerza®l®,

115 APD. Cuad. 5, ficha 562.

Zubivi-zubin. La cancién que ultilizan las nifias
en Gipuzkoa para practicar cste mismo juego
alude en el primer verso «al puente» que han
de pasar. En Zerain (G) sc han recogido tres
versiones. La primera de cllas dice:

— Zubivi, zubiri
NUNGOTE NUNGO
nungo alkate
zera zu?

- Frantziako jauna,
ervegearen. jaunda
seme alabak

gera gu.

Urrien urrena,
pasatzen dena

emen geldituko dala...
emen geldituko dala.

— Al puente, puente / :;de donde-dénde / alcalde
de donde / eres ta? // — Del Senor de Francia, /
del Senor rey /hijos e hijas / somos nosotros. // El
que pase seguidamente, / el que pase ahora / aqui
se quedard... / aqui se quedara.

En una segunda version a la primera estrofa
antes transcrita anaden:

Etxeko jauna,
erriko jauna,
seme alabak
gera gu.

Zubi ontatik

urren urrena
pasatzen dana
wzango dala kriade.

Senor de la casa, / senor del pueblo, / sus hijos-
hijas / somos nosotros. // Por este puente / el
siguiente-siguiente / que pase / que serd criado.

Una tercera versién reza asi:

Zubiri, zubiri
nURGOTE NUNGO
nungoak ole dirade?
Errege Jouna

Don Felipe Jauna
semea dala kriade.

Zubt ontatik
UTTEN UTTENd
pasatzen dana
wzango dala ifivde.
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Al puente, al puente / ide donde, de dénde / de
doénde seran? / Senor rey / Senor don Felipe / que
el hijo es criado. // Por este puentce / seguidamen-
le / quicn pase / serd el ana,

En Elgoibar (G):

Zubiri, zubiri

NURGOTT NUNGD

nungo alkate Frregerako
Frantziaraho Erregerako
seme alaba gerade.

Urrengo wrrengo
zubik ontaiik
pasalzen dena
emen geldituko dela.

Al puente, al puente / de dénde de dénde / alcal-
de de dénde para Rey / para el Rey de Francia /
somos hijos. // El que seguidamente / por este
puente / pase / aqui se quedara,

Cuando la nifia queda atrapada entre los bra-
7os que forman cl puente cantaban todas:

Arre arre mandako,
zapata ta gerriko,

zer ekarriko?*'®

Arre arre mulilla, / zapato y cinturdn, / ¢qué vas a
traer?

En Lazkano (G) segiin A. Urigoitia417 en este

juego tomaban parte ninos y ninas cantando:

— Zubiri-zubiri
RUNGUATT-NUNGUGTT,
nungo alkale zerade?

— Prantzia’ko erregearen
seme-alabak gerade.

Onen wrrena zubi ontaiik
pasatzen dana

emen geldituko dalo
emen geldituko dala.

- Al puente al puente / (de donde de dénde / de
dénde sois alcalde? / — Somos hijos / del rey de
Francia. // El que después de éste por cste puente /
pase / aqui se quedard / aqui se quedara.

ZUBIRI-ZUBIRI
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La version recogida por Manuel de Lekuona
en Urkia-Isasondo (G) dice asi:

— Zubirizubi?

— Nungvi-nungo?

— Nungo alkale zerade?
— Probintzi ontako
errege baten
seme-alabak gerade.

Urrengo aurrena

zubi ontatik

pasalzen dana

emen. geldituko dala.
—¢Al pucnte-puente? / —:De donde dénde? /
—¢De dénde eres alcalde? / —Somos los hijos /
de un rey / de csta provincia. // El siguiente / que
pase / por este puente / aqui se quedara.

Al nifio que le aprisionan, en silencio le
preguntan: «Bizkotxoa ala pastela» (Bizcocho
o pastel). Si responde lo primero se queda a
un lado; si lo segundo al owo. Al finalizar
todos rinen tirando. Los que ganan van al
ciclo; los que pierden, al infierno!®,

En Andoain (G) se recogié en los anos
veinte esta otra modalidad®'?. Dos nifios o

16 Esta formula forma parte de recitados més largos que pre-
ferentemente sc¢ utilizaban para jugar con los més pequenos. Vi-
de capitulo juegos y canciones para la primera edad, apartado «Juc-
gos que imitan el trote»: ‘Arre, arve mandoko'.

N7 URIGOITIA, «Folklore. Juegos infantiles», cit., pp. 216-217.

18 Manuel de LEKUONA. «Canciones populares» in AEF, XX
(1963-1964) p. 82.

19 | EF.

555




JUEGOS INFANTILES EN VASCONIA

nifias poniéndose uno frente a otro y formando
un arco con las manos cantan:

Zubiri-zubiri,

nungori-nungo,

nungo alkate gerade?

Prantziako errege baten

seme alabak gerade.

Urrun wrruna

zubi ontatik pasaizen dana,

emen geldituko dala.

Al puente-puente, / ¢de déonde-dénde, / de dénde
sois alcalde? / Somos los hijos / del rey de Francia. /
El siguiente-siguiente / que pase por este puente /
aqui se quedara.

Los nifios van pasando y cuando los que for-
man el arco dicen: «geldituke dala», bajan los
brazos y detienen a uno de los que pasan. En-
tonces interroga uno de los que forma el arco:

— Zer jan dexu?

— Lukainka.

— Ta neretzat non utz dezu?

— Armayo xarrian.

— An ezlago ba.

— Katuak edo txakurrak jango zuan.
— Zenenizal gera?

— ¢Qué has comido? / — Longaniza. / - ;Y donde la
has dejado para mi? / —En el armario viejo. /
— Pues alli no estd. / - Lo comeria el gato o el pe-
rro. / ¢Para quién eres?

El interrogado elige a uno de los que forman
el arco y se coloca detras de él. Cuando termi-
nan de interrogar a todos, los del arco aparta-
dos los demas, determinan quién de los dos es
«cl cielo» y quién «el infierno». Luego llevan a
los ninos que se pusieron detras de ellos al sitio
convenido como «cielo» o como «infierno»,
sentados en una suerte de silla que forman te-
niéndose los dos de las manos.

Juan Carlos de Guerra®® dio a conocer el
ano 1915 un juego infantil de Arrasate (G), se-
nalando que ya en aquella época estaba en de-
suso. Presenta algunas diferencias respecto a los
anteriormente descritos.

Dos ninas formaban arco y bajo él iban pasan-
do las restantes, saltando al compés marcial de
una cancioén que decia:

20 Juan Carlos de GUERRA. «Fruslerias vascas. Un juego in-
fantils in Euskalerviaren Alde, V (1915) pp. 16-17.

Lrrege don Felipen
zaldunak gerade.
Oncitxek gaztetxiuok
zer gura ele dabe?

Bidia zabal, zabal
gura ele dabe?
Aurrekua bijua s
atzekua betorze.

Somos los caballeros / del rey don Felipe. / Estos
jovencitos / ;qué es lo que querran? // ;Querrdn
quizds / tener el camino todo libre? / Que vaya el
de adelante, / que vengan el (?) de atras.

Al cantar «alzekua betorze», €l arco caia con vio-
lencia sobre la nina que pasaba en aquel mo-
mento. Si ésta lograba escurrir el hombro, que-
daba en libertad de repetir su marcha. De lo
contrario, quedaba presa en el corro. La tltima
en caer presa sufria la pena de #xu, «gallina cie-
gax.

Al alimén, al alimén

Juego de ninas recogido en Gamboa (A), Ca-
rranza y Durango (B). Se colocaban en hilera
dos grupos, el uno frente al otro, acercindose y
alejandose cantando alternativamente los versos

de la canci6n. En las (res localidades era el ini-
cio del juego del «Pase misi, pase misa».

— Al alimon, al alimon,
la torre ya se ha caido.
— Al alimon, al alimén,
haberla levantado.

— Al alimon, al alimon,
no tenemos dinero.

— Al alimon, al alimon,
nosotros lo tenemos.

— Al alimon, al alimon,
con qué se hace el dinero.
— Al alimén, al alimin,
con cdscaras de huevo.

La cancioncilla podia prolongarse con otros
enunciados como: «Se ha roto la fuente...ctc.»,

AL ALIMON, AL ALIMON (Durango-B)

B *lJ—‘—ﬁﬁi{
a-li-mén, al a- li- ton, la

seha ca- i - do. Al
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Es frecuente que las ninas digan todo junto
«Alalimén» por «Al alimén».

Zurixe gorrixe kikirriki
Juego recogido en Ondarroa (B). Enfrenta-

das en dos filas las ninas van cantando alternati-
vamente:

— Maritxu goikue!

— Zer dozu, bekue?
— Bazatoz iturrira?
— Fzin neike etorri!
— Zer dozu ba?

— Senarra etorri!

— Ler ekarri?

— Zapata kaltzerdi!
— Ze kolore? **!

-iMaritxu la de arriba! / -:Qué te pasa, la de aba-
jo?/ -¢Vienes a la fuente? / -jNo puedo ir! / -;Te
ocurre algo? / -Que viene mi marido! / -Qué te
traerd? / -{Un zapato y un calcetin! / -:De qué color?

Al terminar se agachan y sc cambian de posi-
cion, cruzandose entre ellas con los brazos en
jarras, diciendo: Zurixe, gorrixe, kikirriki. (Blan-
quito, rojito, kikirriki...).

Teresa la marquesa

Las participantes se colocan en dos filas de-
jando un pasillo entre ellas y una nina sale al
centro. Cantan todas mientras la del medio va
bailando de un lado a otro con los brazos en
jarras. Cuando el grupo canta los estribillos «ti-
piti-tipitesa» etc., la del medio se contonea.

La version recogida en Durango (B) dice asi:

Teresa la margiesa,
lipnli, tipitesa,

lenia una corona,
tipiti, tipitona,

con cuatro monaguillos,
tipits, tipitillos,

3y el cura, el sacristdn,

Lipilipi, tipitipdn.
Soy capitan de un barco inglés

Se forman dos hileras de ninas. Una de las
participantes que representa al capitin, se colo-
ca en medio, salta y va de un lado para otro
mientras canta. Cuando dice «La rubia es...» to-

21 Canciones similares a ésta tiguran en el capitulo Juegos de
lenguage.

ma a una nina de la mano y hace lo propio con
otra al nombrar «la morena». Al finalizar la can-
cidn, la que hace de capiian ha de dar una pata-
da a una de las dos jugadoras. Esta sera el capi-
tan en el siguiente turno.

La. cancién recogida en Aramaio (A), Getxo y
Plentzia (B) dice asi:

Soy capitdn, soy capitan,
de un barco inglés, de un barco inglés,
y en cada puerlo lengo una mujer.

La rubia es, la rubia es,
sensacional, sensacional
3y la morena tampoco estd mal.

Si alguna vez, alguna vez,
U0y @ casar, voy & ¢asar,
scon quién me casaré?

La rubia es, la rubia es,
sensacional, sensacional,
3y la morena tampoco estd mal.

JUEGOS DE CORRO Y CADENA

Mambra se fue a la guerra

Juego de corro*®? muy extendido que se ha

practicado en muchas de las localidades encucs-
tadas. Se ha constatado en Amézaga de Zuya,
Apelldniz, Narvaja, Salvatierra, San Romdin de
San Millan, Vitoria (A); Amorebiecta-Etxano, Ca-
rranza, Durango, Getxo, Pormgalete (B); Hon-
darribia (G); Allo, Aria-Valle de Aezkoa, Oba-
nos y Viana (N).

Comtnmente es un juego de corro en el que
las nifnas agarradas de las manos giran mientras
cantan y gesticulan.

En algunas localidades (Allo) las ninas se divi-
den en dos grupos y se colocan unas frente a
otras y con los brazos puestos en jarras cantan
alternativamente las estrofas avanzando y retro-
cediendo.

En otras (Carranza) se escenifica la cancion; la
nina que hace de paje se destaca del grupo; luego
vuelve cantando la estrofa que notifica la muerte
de Mambrii al iempo que el corro hace gestos de
dolor tapandose los ojos o palmoteando.

La letra que se cantaba en San Roman de San
Millan (A), con pequenas variaciones coincide

22 En algunas poblaciones como Izal y San Martin de Unx
(N) se utiliza esta cancién para saltar a la cuerda.
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con el texto mas comin de los recogidos en
distintas localidades:

Mambrii"®® se fue a la guerra,
qué dolor, qué dolor, qué pena,
Mambri se fue la guerra,

no sé cudndo vendrd;

do, re, mi,

do, re, fa,

no sé cudndo vendra.

St vendrd por la Pascua,

qué dolor, qué dolor, qué guasa,
si vendra por la Pascua

o por la Trinidad;

do, re, mi,

do, re, fa,

o por la Trinidad.

La Trinidad se acaba,

qué dolor, qué dolor, qué rabia,
la Trinidad se acaba,

Mambri no viene ya;

do, re, ma,

do, re, fa,

Mambri ne viene ya.

Me he subido a la torre,

qué dolor, queé dolor, me corre,
me he subido a la torre

para ver st atin vendra;

do, re, mi,

do, e, fa,

para ver si aiin vendrd.

Alli viene su paje,

qué dolor, qué dolor, qué traje,
alli viene su paje

dqué nolicias lraerd?

dao, re, mi,

do, re, fa,

;qué noticias traeva?

Las noticias que traigo,

qué dolor, qué dolor, me caigo,
las nolicias que traigo

dan ganas de Horar;

do, re, ma,

do, re, fa,

dan ganas de lorar.

123 Se wrata del famoso duque de Marlborough, Mambri, cuyas
andanzas y aventuras dieron lugar a cantares que alcanzaron gran
popularidad ¢n Francia cn el siglo XVIIL

Mambri ya se ha muerto

qué dolor, qué dolor, qué enluerto,
Mambrii ya se ha muerto,

lo llevan a enterrar;

do, re, mi,

do, re, fa,

lo llevan a enterrar.

En caja de terciopelo

qué dolor, qué dolor, qué duelo,
en caja de terciopelo

con tapa de cristal;

do, re, mz

do, re, fa,

con lapa de cristal.

Y encima de la caja,

qué dolor, qué dolor, qué pena,
y encima de la caja,

dos pajaritos van;

do, re, mi,

do, re, fa

dos pajarilos van.

Cantando ¢l pio pio,

qué dolor, qué dolor, qué frio,
cantando el pio, pio,
cantando el pio, pa;

do, re, mi,

do, re, fa,

cantando el pio pa.

En Apellaniz y Narvaja (A) las estrofas del
canto tienen esta composicion:

Mambrii se fue a la guerra
juiva el amor!

No sé cuando vendra.
Viva la rosa en su rosal!

Si vendrd por las Pascuas
jviva el amor!

o por la Trinidad.

Viva la et
Viva la rosa en su rosal! elc.

En Carranza (B) la nina que hace de paje se
destaca del grupo. Se canta:

Mambri se fue a la guerra
joh viva el humor! (bis)

no sé cuando vendrd.

jViva la rosa en el rosal! (bis)

St vendra por la Pascua

joh viva el humor! (bis)

o por la Trimidad.

[Viva la rosa en el rosal! (bis), etc.
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MAMBRU SE FUE A LA GUERRA

e

Mam-bri se fuca la

gue - rra mi-re us- ted mi-reus- ted qué pe- na, Mam-bri

se fuea la

1. 2

gue-rra no sécudndo ven-drd; do, re, mi, do, re, fa, no sé cudn-do ven- drd.

Rosa Hierro** recogio en la década de los

anos veinte una versiom mas extensa de esta can-
cién:

En Francia nacto un nino,

miranton, mironton, mirontona,

en Francia naciéo un nino

de padre natural.

Por no tener padrino
Meambni se ha de llamar.
A los diectocho arios

era ya general.

Mambri se fue a la guerra,
no sé¢ cudndo vendrd;

st vendra por la Pascua

o por la Trinidad.

La Trinidad se pasa:
Mambri no viene ya.
— Asomate a la lorre
a ver si viene ya.

— Lo que viene es un coche
¢ qué noticias traerd?

— Las noticias que traiga
nos van a hacer llorar.

Que ya Mambni se ha muerlo
lo llevan a enterrar,
en caja de lerciopelo
con tapa de cristal.

Encima de la caja
un ramillete va,

y encima el ramillele
un pajarito va,
cantando el pio, pio,

el pio, pio, pa.

421 HIERRO, «Del mundo infantl. Los juegos de los nifiosw,
cit.,, pp. 74-75.

s=SSsis ==

Si vendrd por la ya.

El Conde Laurel. Yo soy la viudita

El nombre de este juego de corro difiere se-
gun las localidades: «El Conde Laurel» (Améza-
ga de Zuya, Salinas de Anana-A; Amorebicta-
Erxano-B); «Yo soy la viudita» (Laguardia, Men-
diola, San Roman de San Millan-A; Bilbao, Du-
rango, Getxo, Portugalete, Zamudio-B; Beraste-
gi-G; Allo, Obanos-N) y «Treinta de Mayo»
(Narvaja, Pipaon y Salinas de Anana-A).

En la forma de jugar mas comiin las ninas
hacen un corro y una de ellas, elegida mediante
sorteo, se sitia en el centro. Mientras dan vuel-
tas se canta a modo de didlogo. I.a cancién re-
cogida en Durango (B) con pequenas variantes
coincide con las cantadas en otras localidades:

La nina del centro:

Yo soy la viudita

del Conde Laurel,
quaistera casarme

Y no tengo con quién.

El corro:

Si queieres casarte

Y N0 ENCUERITas con quien,
elige a tu gusto

que agqui lienes quién.

Las que forman el corro sueltan sus manos y
la del centro se dirige a una de las jugadoras y
le canta:

Llijo a esta nitia
por ser la mds bella,
la blanca azucena
de todo el jardin.

La nina elegida releva a la del centro y conti-
nua el juego.
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Fig. 202. La cantinerita. Portugalete (B), 1979.
YO SOY LA VIUDITA (Durango-B)
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En algunas localidades (Amézaga de Zuya-A)
las ninas forman dos grupos separados y unas
van al encuentro de las otras cantando la estrofa
que les corresponde. La nifia elegida pasa al
grupo que hace la eleccion. La cancion dice:

Ll treinta de mayo
al campo salt

a regar las flores
de mayo y abril.

Yo soy la viudiia

En Pipaén (A) inician el juego con esta estro-
fa:

Hermosas doncellas
que al campo venis
a C()gE’I" ld.&' ﬂ()’l"&?
de mayo y abril,

Yo soy la viudita

Finalizan el juego con csta estrofa:

Que dame una mano
que dame la otra,
que dame un besito
que mélete monja.

En Carranza (B) un ntimero impar de ninas
cogidas de la mano forman un corro que va gi-
rando mientras otra nina en el centro canta:

Yo soy la viudita
del Conde Laurel
quisiera casarme
Y no lengo con quién.

Luego va senalando a las nifias una por una
a la vez que dice:

Con ésta si, con ésta no,
con ésta si, con ésta no,

Elige finalmente a una a quien dice:
jCon ésta me caso yo!

Se abraza a ella y las demas tratan de buscar
una nifia con quien abrazarse; la que se queda
sin pareja pasa al centro y se queda de viudila.

La cantinerita

Este juego ha sido recogido en Amézaga de
Zuya, Mendiola, Narvaja, Pipadn, Ribera Alta,
Valdegovia, Vitoria (A); Abadiano, Amorebieta,
Bilbao, Carranza, Durango, Galdames, Getxo,
Lezama, Portugalete, Zamudio (B), Hondarri-
bia (G), Garde, Monreal, Obanos y Murchante
(N). En esta Glltima localidad navarra recibe el
nombre de «La jardinerita».

En la forma mas comn de jugarlo se [orman
dos filas, una frente a otra y una nina sale al
medio. Mientras las ninas de las filas dan pal-
mas, la que estd en el medio, con las manos
puestas en jarras, comienza a cantar y a bailar
de un lado a otro al son de la miisica. Al decir
«me saludan», se cuadra frente a la nina que ha
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elegido y le hace el saludo militar llevindose
una mano a la cabeza. La nina elegida le res-
ponde con el mismo saludo. Luego las dos se
entrelazan por los brazos y cantan bailando en
la Gltima estrofa. Al terminar ésta la primera se
incorpora al grupo y la segunda queda en el
centro como «cantinerita» y continia el juego
del mismo modo.

En otras localidades: Pipadn, Vitoria (A);
Hondarribia (G) v Monreal (N) se jugaba en
corro con una nina en medio. En Obanaos (N)
se jugaba como un pasacalle.

Las versiones de la cancion difieren muy po-
co, en casos se cambia el orden de las estrofas.
Tamhién donde dice «gozar tu amor» se
sustituye a veces por «rogar» o «lograr tu amor»,
La letra de la cancién recogida en Amézaga de
Zuya, Pipadn, Vitoria (A) y Abadiano (B) dice
asi:

Yo soy la cantinerita

nifia bonita del regimiento,
que a todos mis soldados
tengo condentos, del batallon.

Un dia mis soldados
cuando me ven pasar,
me saludan

y se escuadran

y me dicen al pasar:

Cantinerita nina bonita

st yo pudiera gozar tu amor,
una semana de buena gana
stn comer rancho estaria yo.

En Garde (N) anaden la siguiente estrofa:

Mi padre es capitin,

me ensenia la instriccion
y me da de comer

lo que sobra en el cuarlel.

Estaba la pajara pinta

Las ninas forman un corro agarradas de la
mano y dan vueltas alrededor de una que se ha
colocado en el centro que hace de pdjara pinia.
En el momento que lo indica la cancién, ésta
clige a una compariera y comienza a cantar a la
vez que representa lo que canta. La elegida sale

LA CANTINERITA:
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al centro y la otra ocupa su lugar en el corro y
se repite el juego. Asi lo practican en Amézaga
de Zuya, Mendiola, Pipaén, San Roman de San
Millan (A), Carranza, Durango, Plentzia y Por-
tugalete (B). En Zamudio (B) lo juegan for-
mando dos hileras.
Las cancioncillas que se han recogido son
muy similares:
El corro:
Lstaba la pdjara pinta
sentadita en el verde limén
con ¢l pico picaba la hoja
con la hoja picaba la flor.

Al A/
Ayl jAy!

cudndo vendra mi amante.
I

Ay, jAy!

cudando vendrd mi amor.

La «pajara pinta»:

Me pongo de rodillas
delante de mi amante,
que es fiel y constante.

Dame una mano,
dame la otra,
dame un besito

3y mélele monja.

ESTABA LA PAJARA PINTA (Zamudio-B)
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Cuando canta «Me pongo de rodillas / delan-
te de mi amante» haciendo lo que marca la can-
cion, sc arrodilla y elige la companera. Luego la
coge de una mano, de la otra y le da un beso al
decir «métete monja». La nifia que ha resultado
elegida debera colocarse en el centro y empicza
de nuevo el juego.

La versién recogida en Sangliesa (N) difiere
un tanto:

Cantaba la pdjara pinta

sentadita al pie del limon,
con el pico picaba la hoja,
con la hoja picaba la flor.

Ay jay,

;euando vendrd mi hermano?
iy, jay!,

scudndo lo veré yo?

pi-do cons-tan-te da-meu-na ma-no da-me la o-tra da-meun be-si-toy qué-da-te mon- ja.

Seriorita mauy bien parecida,
salga usted, salga usted a bailar,
dando la media vuelta

si es que la sabe dar.

Otra por los esparioles,
que son como soles,
pase usted a mi lugar.

La seiiora Juana. A la Marisola

El juego recibe distintas denominaciones: «La
senora Juana» cn Galdames (B), en Carranza
(B) «FEstaba la Pirula», «[.a salerosa» en Viana
(N) v «La Marisola» en Apodaca (A).

En Galdames (B) y Sangtiesa (N) las ninas se
colocan en dos filas, unas frente a otras, dando
palmas mientras una nina bailando, se pasea en-
tre ellas. Al terminar el baile hace una reveren-
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cia a otra de las ninas que desde esc momento
pasara al centro a ocupar su lugar.

En Apodaca (A), Carranza (B) y Viana (N) es
un juego de corro, en el que cantan, mientras
una nina permanece en €l centro del mismo
sentada. En un momento de la cancién se levan-
ta, coge a una nina de la mano y las dos cantan
mientras bailan juntas. Al finalizar, la elegida
tomara el puesto de la nina del centro y ésta
iltima pasara a integrarse al corro.

Las distintas versiones de la cancién son las si-
guientes:

En Galdames:

La senora fuana

la he visto en el baile,

que la baile, que la baile.

Salga usted que la quiero ver bailar,
sallar y brincar

y dar vueltas al aire.

En Carranza:

Estaba la Pirula
sentada en el baile,

que lo baile, que lo baile,
que lo baile.

Y 52 no lo baila

medio cuartillo paga,

que lo pague, que lo pague
que lo pague.

Salga usted

que la quiero ver bailar,

saltar y brincar

dar vueltas al aire,

con lo bien que lo baila la moza
déjala sola sola solita

sola en el baile.

En Viana:

Salga usted

que la quiero ver bazlar,
saltar y brincar,

dar vueltas al aire,

es la mdas salerosa del baile
la mds salerosa.

Y a esta nifia le damos un novio
por ser la mds hermosa.

A esta nivia le gusta el remangue

y quiere ser sola, solita sola.

Esta es la jerigonza del baile

la mas jerigonza, jAy qué jerigonza!

En Murchante (N):

Agua de limén vendo,
agua de limon;

por un cuarlo, un vaso,
por dos cuartos, dos.

¢ Quien compra senores,
agua de limon?

La senorita «Leyre»

ha entrado en el baile

que lo baile, que lo baile

y st no lo baila,

medio cuariillo mds.

Que lo pague, que lo pague

¥ si no la paga, medio cuartillo mds.
Saltar y brincar,

dar vueltas al aire

por lo bien que lo baila esta moza
déjala sola, sola en el baile.
Salga usted

que la quiero ver bailar.

En Sangtiesa (N):

A mi nina le gusta el ochavo

Yo la acompario con alegria.

Salga usted «Rosa Mari»

que la quiero ver bailar

saltar y brincar, dar vueltas al aire,
por lo bien que lo baila mi nina,
déjala sola solita bailando.

En Apodaca (A):

A la Marisola,
geringollosa del baile
que la quiero ver bailar,
saltar y brincar,

dar vuellas al aire.
Lsta es la geringollosa del baile,
que la acompane,

que la acompaiie,

que la quiero ver bailar,
saltar y brincay,

dar vuelias al aire.

Quisiera ser tan alta como la luna

Es cancién para jugar en corro®®. En Obanos
(N) juegan formando dos filas de ninas enfren-
tadas que avanzan y retroceden.

Las letrillas recogidas en: Apellaniz, Pipadn,
Salvatierra, San Roman de San Millan (A), Du-

12 En Allo (N) se canta para saltar a la cuerda.
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rango, Getxo, Portugalete (B), Hondarribia (G)
Obanos v Viana (N) son muy similares.

Quisiera ser tan alta
como la tuna, ;ay!, jay!
como la luna. (bis)

Para ver los soldados
de Calaludia, jay!, jay!
de Catalusia. (bis)

De Catlaluria vengo
de servir al Rey, ;ay!, jay!
de servir al Rey. (bis)

Con licencia absoluta
de mi coronel, jay!, jay!
de mi coronel. (bis)

Al pasar por el puente
de Santa Clara, jay!, jay!
de Santa Clara. (bis)

Se me cayi el anillo

dentro del agua, jay!, jay!
dentro del agua. (bis)

Al coger el anillo

saqué un tesoro, jay!, jay!
saqué un lesoro. (bis)

Una Virgen de plata

y un Cristo de oro, jay!, jay!
y un Cristo de oro. (bis)

QUISIERA SER TAN ALTA
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Estaba el sefior don gato

Ha sido constatado en Amézaga de Zuya, Pi-
paén, Salcedo, San Roman de San Millan, Vito-
ria (A); Bilbao, Carranza, Durango, Galdames,
Getxo, Portugalete, Zamudio (B); Allo, Aoiz v
Eugi (N).

Una de las ninas sale al medio del corro. Al
compas de la cancién baila de un lado al otro
con las manos en la cintura contoneandose al
decir: «marramiamiau, miaumiau». En Eugi (N)
al decir el ultimo verso de cada estrofa los nifos
del corro se agachan.

Acabada la cancién la nina que ha bailado
elige a otra participante que le sustituird en el
nuevo juego.

Las versiones recogidas, con pequenas varian-
tes, coinciden con ésta de Durango y Bilbao
(B):

FEstaba el serior don gato
sentadito en su tejado,
marramiamiaw, miaw, miau,
sentadito en su tejado.

Ha recibido una carla

que si queria ser casado,
TMATFAMAAMEIAU, MIaU, MIAU,
que debia ser casado.

Con una gatita blanca
sobrina de un gato pardo,
MATTAMIATIAN, MIAU, MIGU,
sobrina de un. gato pardo.

Al recibir la noticia

se ha caido del tejado,
MATrAMIGMIan, midu, mia,
se ha caido del tejado.

Se ha roto siete costillas

y la puntita del rabo,
MArramiamian, miai, miai,
y la puntita del rabo.

Liamaron a siete médicos

y también al cirujano,
marramiamiaw, miau, miau
y también al cirujano.

Mataron ocho gallinas

y le dieron de aquel caldo,
MATYAIMIAMIaU, Mmiau, miau
y le dieron de aquel caldo.

Pevo el gato se murio

un dia del mes de marzo,
MATYAMIAMAG, MIaW, MIaU,
un dic del mes de marzo.

Ya lo llevan a enterrar
por la calle del Mercado
MATYAMIAMIAN, MIAU, MIAU,

por la calle del Mercado.
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Lo llevan cuatro gaiitas
delrds van sesenia gatos,
Marramamiaun, miau, miau,
delvds van sesenta goitos.

Cuando pasaba el entierro
por la calle del Pescado,
marramamian, miau, miau,
por la calle del Pescado.

Al olor de las sardinas

el gato ha resucilado,
WMATYamiamian, miau, midu,
el gato ha resucitado.

Por eso dice la gente

stete vidas tiene un gato,
marramiamiau, miau, miau,
siele vidas tiene un gato.

ESTABA EL SENOR DON GATO (Durango-B)
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¢Qué haces ahi mozo viejo?

Con este titulo se ha recogido esta cancién
ritmica en Gamboa*®®, Lagrin, Moreda, Ribera
Alta, Salcedo, Salvatierra, San Roman de San
Millan, Vitoria, (A), Abadiano, Carranza, Du-
rango, Galdames, Getxo, Portugalete, Zeanuri
(B) y Obanos (N). En Amézaga de Zuya y Ape-
llaniz (A) se llama «Que salga la mara, mara».

El juego se ejecuta formando un corro que
giray canta con una nina en el centro. También
formando dos filas una frente a la otra agarra-
das las nifias de la mano o con los brazos en ja-
Tras.

La version mds comun del juego y de la can-
cion es la siguiente:

Corro:

Qué haces ahi

mozo viejo, (pollo viejo)
que no le casas

que te estds arrugando,
como las pasas

qué resaladita

que dame la mano.

**% Algunos informantes de esta localidad alavesa recucrdan
que antano se cantaba en euskera una cancién de corro donde
se mencionaba mutilzara (mozo viejo).
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Sal el sol a la esquina
lechugino de mi amor,
para ver la verbena
solita y con sol.

Que salga la dama, dama,
vestida de marinero

3 el que no tenga dinero
tendrd carita de cielo. (bis)

En este momento una nifa sale del corro al
centro; el grupo bate palmas y la nina canta:

Este cuerpo, este talle,

este bonito meneo,

este cuerpo tan gracioso
que vale tanto dinero. (bis)

La nina se incorpora al corro y cantan todas:

Regalo de mi alma
regalo de mi querer,
los pollos en la cazuela
son pocos y saben bien.

En Carranza y Galdames (B) afiaden esta es-
trofa:

Ni son para ti mi vida

ni son para ti mi bien,

que son para Basilisa

que los sabe componer. (bis)
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Un poguito sopa de ajo Una nina:
y un poquilo de laurel

y un poquito de pimienia
para que sepa bien. (bis)

Qué haces ahi potlo (moza) viejo
que no te casas,
que te estds arrugando

En Moreda (A) las ninas cantaban esta can- como las pasas.
cidn cuando veian pasar cerca de ellos a un mo-
7o viejo o solterén. Como juego era mixto, Ni- Un nino:

nos y ninas formaban dos filas o renques que
cantaban y palmeaban mientras una nina reco-
rria la calle a lo corto con las manos a la cintura.
Esta nina escogia a un nino de la fila y agarra-
dos de una mano y con la otra en la cintura

Qué resaladita
que dame la mano.

Una nina:

recorrian bailando varias veces la distancia que Te la doy con firmeza
habia entre las filas, cambiando la posicién de lechugino de mi amor
sus manos al dar la vuelta. Finalizada la cancion para ver la verbena
la nina volvia al sitio que hubiera quedado va- solita y tan bien.

cante y el niflo comenzaba de nuevo el juego:

QUE HACES AHI MOZO VIEJO/POLLO VIEJO (Moreda-A)
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Ambos agarrados mientras el resto palmea:

Que salga la dama, dama
vestida de marinero,

y el que no tiene peselas
tiene carita de cielo.

Arriba paloma mia,
lucero de ma querer,
los pollos en la cazuela
son pocos y saben bien.

Se le echa un poquilo de ajo
y una hojila de lawrel,

se sacan a la mesa

para poderlos comer.

Lste talle, este cuerpo,
piblico meneo,

este lalle tan gracioso
que vale mucho dinero.

En Eslava (N) la cancioncilla era la siguiente:

A esa mina que estd en medio,
¢ qué le diré yo?

5 Que se quite ese lazo

que le esta feo.

Sal al sol, sal al sol,

a la esquina lechuguina de mi amor;
| ayer fue a la verbena

solita también.

| Que salga la madama
| vestida de marinero,

| que no tenga pesetas,
solo carita de cielo.

Arriba, paloma mia,
azucena de mi querer,
los pollos en la cazuela
son pocos los que se ven.

Se les echa un casco de ajo
y un poquito de lavrel;

se sirven a la mesa

para poderlos comer.

No son para i, mi vida,
no son pare ti, mi bien;
que son para Basilisa,
que los sabe componer.

Este cuerpo, esle lalle,
este @racioso meneo,
; este cuerpo tan bonito
que vale mucho dinero. (bis)

Mi abuela tiene un peral

Esta cancion se canta jugando al corro (Salva-
tierra-A) o formando dos hileras (Allo-N).
En Salvatierra se bisan todos los versos:

Mi abuela tiene un peral,
(]14’.8 ﬁ’iﬂ f)é’Ta.i muy ﬁ’ﬂ,ﬂ.i
y en la ramita mas alta,
se cria una golondrina.

Por el pico echaba sangre,
y por las alas decta,

a los chicos garrolazos,

y a las chicas rosquillas,
a los hombres escobazos,
y a las mujeres natillas.

MI ABUELA TIENE UN PERAL (Salvatierra-A)
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En Allo se repiten los versos pares y cada es-
trofa es cantada por una hilera de ninas:

Mi abuela tiene un peral
que echa las peritas finas
de la ramita mas alla

se cayo una golondrina.

Por el pico echaba sangre,
y por las alas decia

qué tontas son las mujeres
que de los hombres se fian.

A las chicas de este prueblo
les vamos a regalar,

una fuente de natillas
con la Virgen del Pilar.

Y a los chicos de este pueblo
les vamos a regalar,

un puchero de alubias

con el diablo Satands.
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En Lagran (A) se han recogido las dos prime-
ras estrofas de esta version de Allo.

A la hoja, hoja

En Aramaio (A) las ninas forman dos hileras
una frente a la otra. Una nina va de un extremo
a otro hailando. Cuando la cancién lo indica se
para delante de una de las participantes; luego
ambas recorren el centro de las filas bailando.
Terminada la cancién, la primera nifa que ha
bailado pasa a ocupar el lugar de la que ha sido
clegida y ésta comienza de nuevo a cantar:

A la hoja, hoja verde

a la hoja del laurel

me han dicho mis hermanos
que escoja una mujer.

Eista no la quiero
por fea y llorona,
a esta me la levo
por guapa y hermosa.

Parece una rosa,
parece un clavel,
parece la hoja

de la seriora Isabel.

En Monreal (N) se forma un corro y una nifna
se queda en medio. Esta canta la cancién mien-
tras las otras dan vueltas. Cuando dice «a ésta
me la llevo..» se para y se coloca enfrente de
una de las ninas del corro. Se agarran de los

brazos y bailan hasta acabar la cancién. Enton-
ces la nina elegida pasa al centro del corro.

A la hoja, hoja, hoja,

a la hoja de lawrel,

me ha dicho una sefiora
cudntas hijas tiene usied.

A ésta no la quiero
por fea y lorona,

a ésta me la {levo
por guapa y hermosa.

Parece una rosa,
parece un clavel,
parece un capullo
que acaba de nacer.

A cerner

En Carranza (B) cstc jucguito representa la
fabricaciéon del pan. Dos ninas o ninos, uno
frente a otro, se cogen de las manos y balancean
los brazos de un lado a otro a la vez que recitan:

Asi se clerne

ast se amasa,

ast se le da

la vuelta a la masa.

Al decir el Gltimo verso giran sin soltarse las
manos quedando de espaldas. Vuelven a recitarlo
y al acabar regresan a la posicién inicial. Lo repi-
ten tantas veces como quieren.
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