PROCEDIMIENTOS DE SELECCION
PREVIOS A LOS JUEGOS

Cada juego suele estar normalmente asociado
a uno o dos procedimientos de seleccion, pre-
vios a su ejecucion, que se utilizan invariable-
mente.

Son generalmente los lideres los que deciden
a qué sc va a jugar. Si los equipos competidores
estan ya establecidos se debe determinar cual
de ellos inicia el juego. De lo contrario hay que
formar previamente los equipos. En ambos ca-
sos los sistemas de seleccion estan muy defini-
dos y aun ritalizados.

El métado de seleccion méds comun es el que
incluye el recitado de una férmula a la vez que
se van sefialando uno a uno los participantes, Il
apartado en el que hemos reunido dichas for-
mulas figura en Gltimo lugar debido a su exten-
sion.

Le siguen en importancia y frecuencia otros
como «A pies» 0 «A cara o cruz». También se
recogen procedimientos particulares de algunas
poblaciones o que se ponen en practica sélo
antes de iniciar determinados juegos.

Hay ocasiones en las que no se realiza elec-
cion, determindndose el orden de participacion
segiin la rapidez para pedir turno de los que
van a jugar. En Artziniega (A) un nino dice: «yo
me pido primer», otro: «yo segun», «yo tercer»
y asi sucesivamente. Este procedimiento tam-
bién ha sido practicado en otras localidades, a
menudo antes de comenzar a saltar a la cuerda.
En Durango (B) decian: «primera la-la», «se-
gunda la-la», «tercera la-la», ...; en Valdegovia
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(A) «primer», «segun», «tercer», ...; en Zerain
(G): «prin», «se», «ter», etc.

Los distintos métodos seguidos en el drea es-
tudiada sc distribuyen en cuatro apartados. Los
dos primeros responden a la necesidad o no de
recurrir a un objeto para efectuar la eleccion'®’.
El tercero muestra abundantes tormulas que se
recitan para sortear. El capitulo finaliza con un
ultimo apartado referido a otros procedimien-
tos de seleccion.

PROCEDIMIENTOS QUE NECESITAN DE
UN OBJETO

Los métodos que se describen en este aparta-
do se sirven de un pequeno objeto, normalmen-
te una piedrita o también una moneda.

A cara o cruz. Idor ala busti?

Consiste sencillamente en lanzar una moneda
al aire tras haber elegido dos contrincantes en-
tre las tinicas opciones posibles: «cara» o «cruz».
En Viana (N) «cara» o «culo», En Donibane Ga-
razi (Ip) «huruix ala pit> y en Uharte-Hiri (Ip)
«Kuix ale pila», mientras que al juego llaman
«Kaskia». Se puede dejar caer la moneda al

"7 Seguimos aqui la clasificacion efectuada por Tomis BLAN-
CO GARCIA en su obra Para jugar como jugibamos. Salamanca,
1991.
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Fig. 30. ¢:En qué¢ mano estd la piedra? Carranza (B), 1993.

suelo o bien, el mismo que la ha lanzado, coger-
la en la palma de la mano. El que ha elegido la
cara que en la moneda queda hacia arriba, es el
ganador.

Este sistema se ha empleado para seleccionar
los micmbros de los equipos y para determinar
quién empieza el juego. En el primer caso, dos
de los participantes, a los que podemos conside-
rar como capitanes, son los que optan por una
de las caras de la moneda de modo que el que
acierta empieza a elegir a los integrantes de su
equipo, después lo hace el otro y asi se alternan
hasta completar los dos bandos. En el segundo
caso, el acertante inicia el juego.

Sin embargo el empleo de monedas no fue
frecuente en tiempos pasados ya que hasta hace
unas cuantas décadas era raro que los ninos dis-
pusiesen de ellas. En su lugar, en Carranza (B)
se utilizaba un trozo de teja o de cayuela plana
en una de cuyas caras se escupia. El lado moja-
do recibia el nombre de wino y el seco de pan.
Se procedia a la eleccién y al lanzamiento de
idéntica forma a como se ha descrito antes. En
Viana (N), al igual que en la localidad anterior,
utilizaban una piedra plana con una cara moja-
da con saliva, a la que también denominaban
vino, en contraposicidon a la otra, que era pan.

En Elorrio (B) empleaban con la misma finali-
dad la férmula «legor ala husti» y en Donibane
Garazi (Ip) «idor ala busti». En Valdegovia (A),
donde ocurre lo mismo, les asignaban, en cam-
bio, los nombres de cara o cruz. En Portugalete
(B) empleaban una piedra plana que tuviese las
caras diferentes y si no, escupian en una de
ellas.

En Lezaun (N), hasta los anos cincuenta, en
los juegos en los que Gnicamente se requerian
dos jugadores era habitual echar una piedra
plana al aire en una de cuyas caras habia marca-
da una cruz.

Ademas de monedas, en Gamboa (A) han
empleado chapas y en Durango (B) baturros, ta-
pas de las cajas de cerillas.

Averiguar en qué mano se esconde un objeto

Un procedimiento que carece de nombre pe-
ro que ha sido utilizado en algunas localidades,
consiste en que un nifo esconda una piedra en
una de sus manos y otro deba averiguar o mads
propiamente evitar acertar en cual se halla.

Asi lo hacen en Sangiiesa (N): Un componen-
te del grupo de ninos oculta una piedra en una
mano y el siguiente en el turno le toca en la que
cree que no la tiene. Si falla pasa la piedra a su
poder y debe repetir la operacion hasta que se
la queda el dltimo.

En Mendiola (A), uno de los jugadores escon-
de la moneda en una de sus manos y muestra
las dos a cada participante, uno por uno. Los
que van acertando se libran de tener que pagar-
la.

En Apellaniz (A) lo que esconden es una pie-
dra. Después presentan los punos cerrados y pa-
ra adivinar en cual de ellos estd cantan: «Di-os-
di-ra-la-ver-dad-si-no-es-ti-a-qui-a-qui-es-ta-ra». Al
terminar dan una chuletica o golpe en el puiio
senalado en ultimo lugar, pretendiendo asi te-
ner suerte.

Este procedimicnto de sorteo se asemeja al
descrito por José Pérez Vidal como «dar la pie-
dra» o «dar la china», si bien muy simplificado:
«...convenido lo que se ha de jugar, uno de los
muchachos se apresura a gritar: “Primero pa co-
gerla”. Y otro: “Segundo pa cogerla”. Y otro:
“Tercero...”, y asi sucesivamente. De este modo
sc establece el orden por el que han de probar
fortuna. El que se haya adelantado a gritar “pri-
mero pa dar la piedra”, coge una piedrecilla, la
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csconde en una mano y presenta ambas al que
dijo: “Primero pa cogerla”, el cual, silabeando
alguna (...) letrilla (...), y tocando una y otra
mano alternativamente, se decide por aquella
con que coincidio la tltima silaba. Si en esa ma-
no estuviese la piedra, el que la tenia quedara
libre y la cogera el que probé fortuna, para re-
petir con los demas la misma operacion. Verifi-
cada ésta con todos los muchachos, se encarga-
rd, en definitiva, del papel rehuido el que no
haya logrado endosar a otro la piedrecilla»'®®,
Las letrillas a las que se refiere son del estilo de
las férmulas recogidas mas adelante en este mis-
mo capitulo.

En Portugalete (B) utilizan un procedimiento
opuesto para la eleccién de los equipos e inclu-
so para queddrsela un jugador. Dos nifos se colo-
can delante de un tercero, que mantiene sus
manos a la espalda. Este se halla en posesion de
una piedrita o moneda que guarda en una de
las manos. Acto seguido muestra ambas a los
jugadores, con los punos cerrados, y éstos de-
ben efectuar la eleccién que crean mas conve-
niente. El que acierta dénde esta oculta gana y
procede a elegir los componentes de su equipo
uno por uno, alternandose con el otro nino.

El procedimiento que practicaban en Honda-
rribia (G) se denominaba fxina libre. Un nino
escondia en una de sus manos un objeto y el
contrario debia adivinar en cual se hallaba. Si
acertaba se encargaba de escoger. Por ejemplo,
cuando se iba a jugar al [athol los considerados
jefes decidian a la txina libre cual era el primero
en elegir.

A sacar el palito mas corto. Txotxetara

En Portugalete (B) se denomina «A pajitas».
Uno de la cuadrilla coge tantas pajitas o palitos
de diferente longitud como jugadores haya y los
oculta en la mano dejando asomar sélo la parte
superior de los mismos y manteniéndolos alinea-
dos a la misma altura. L.os demas participantes
cligen cada uno el suyo y al que le sale el mas
corto se la queda o es el que elige en segundo
lugar, si de lo que se trata es de seleccionar dos
equipos.

En Zamudio (B) se conocia como «Zotzalara».

188 José PEREZ VIDAL. Folclore infantil canarie. Madrid, 1986,
pp. 147-148.

Fig. 31. Zotzetara, Zeanuri (B), 1993,

Se empleaban palitos finos de madera, uno mas
pequeno que los demas. El que lo extraia per-
dia.

En Zerain (G) se llamaba «Txotxetan». Se va-
lian de unos palitos de madera de distinto tama-
no, tantos como jugadores. De antemano se po-
nian de acuerdo si quedaba ganador el que
sacase ¢l mas pequeno o el mas largo.

En Donibane Garazi (Ip) a este juego le de-
nominan a la «Courte paille». El que presenta las
pajitas o palitos tapa la parte inferior, gritando
«Xofx ala motx», tige (entiére) ou écourtée.

En Aramaio (A) al recurrir a este sistema de
los palitos o zofzak, utilizaban uno que fuese mas
corto o mas largo que los demas, de modo que

-el que lo cogiese se quedaba. Lo mismo ocurria

en Salinas de Anana (A) donde se usaban tanto
palillos como pajas o ramitas.

En Apodaca (A) ademas de palillos de dife-
rentes medidas empleaban cerillas. Uno las
sujetaba en su mano o bien las colocaba en una
rendija. El que cogia la mds larga, dependiendo
del juego, desempenaba el papel de jefe o bien
se encargaba de tirar en primer lugar.

En Mendiola (A) se conoce como «Palillos» o
«Chinos». Se ocultan varios trozos de palillos de
diferentes tamanos en el puiio de un jugador.
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Fig. 32. A pares o nones. Carranza (B), 1993.

Ll que saca el mas corto pierde y por tanto se la
queda o paga. En otras ocasiones se incluye uno
mas largo que los restantes y el que lo extrae
gana. A continuacién se tira el palillo sobrante
y se prosigue del mismo modo hasta que sélo
queda un nino, que es ¢l perdedor.

En Viana (N) se llamaba «Sacar la paja mas
corta». Se introducian pajas en un recipiente y
con los ojos tapados se extrafan.

Otros métodos de eleccidon

A continuacion se detallan varios medios de
eleccion particulares que corresponden a una o
unas pocas localidades o que son cxclusivas de
algunos tipos de jucgos.

En Viana (N) cada participante arrojaba una
moneda o una canica en direccién a una raya
trazada en el suelo tratando de arrimarla lo mas
posible. El que conseguia dcjarla mas proxima
era el primero en el juego. A veces se tiraba
hacia la base de una pared. Hoy en dia ya no se
practica.

Este mismo método ha sido muy empleado
en los juegos de lanzamiento de monedas, cani-
cas y objetos similares, tal como se vera en el

capitulo correspondiente a dicho tipo de jue-
gos. En ocasiones ha llegado a constituir un en-
fretenimiento en si mismo y con denominacion
propia.

En Portugalete y Zeanuri (B) cuando se va a
desarrollar un juego cn cl que se enlrentan dos
cquipos, los cabecillas de cada cuadrilla utilizan
un palo para establecer el privilegio de elegir
los primeros. Los dos contrincantes lo sujetan
por su parte inferior cerrando la mano en torno
al mismo. Después van colocando alternativa-
mente sus manos ascendiendo por €1, de modo
que siempre se hallen en contacto. Al llegar a la
parte superior, el jugador al que le falta palo
para agarrar es el que tendra que elegir en se-
gundo lugar.

En Portugalete (B) también «deshojan la
margarita», ademds de con la funcion bien co-
nocida de asignar una respuesta a dos posibili-
dades, como procedimiento para determinar
quién se la queda o quién elige. Se arrancan
alternativamente los pétalos de la flor y el que
quita el altimo se libra o bien se encarga de cle-
gir.

Ademas recurren a otro método en el que
para determinar quién se la queda se utiliza una
cerilla encendida. Los ninos que van a tomar
parte en el juego se disponen en circulo y se van
pasando la cerilla unos a otros hasta que sc le
apaga a uno o la ticne que tirar porque le que-
ma. Algunos chiquillos suelen retenerla en sus
manos mas tiempo del necesario para obligar a
que se quede uno determinado o para que no
se complete una ronda y les vuelva a tocar a
ellos.

En Salinas de Anana (A) escribian en un pa-
pel tantos nimeros como participantes hubiese,
v a uno de ellos le marcaban una cruz. Cada
jugador decia un nuimero y el que acertase el
marcado, ése pagaba. En Portugalete (B) apun-
tan en unos trocitos de papel tantos nameros
consecutivos como jugadores. Tras elegir cada
uno su papelito, la cifra anotada sirve para esta-
blecer el orden de participaciéon en el juego.
Otras veces se hace una marca en uno de los
trocitos mientras que los restantes se dejan cn
blanco; al que le toca éste se la queda.

Para jugar a los bolos se ha recurrido a me-
dios de eleccién caracteristicos. En Gamboa
(A), por ejemplo, para elegir los equipos, dos
jugadores se enfrentaban entre ellos «al mejor
de dos bolas», es decir, efectuaban dos tiradas y
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el que obtenia mejor resultado comenzaba a
elegir a los componentes de su cquipo, alter-
nando en la eleccién con su contrincante. Este
método, propio de mozos y adultos, era imitado
por los ninos cuando jugaban entre ellos,

Existen varios procedimientos mas de selec-
cién que se explican junto con los juegos para
los que se utilizan y que por tanto se hallan re-
partidos en otros capitulos.

PROCEDIMIENTOS QUE NO SE SIRVEN DE
UN OBJETO

En los métodos que se describen a continua-
¢ion los ninos se ayudan exclusivamente de sus
manos y pies.

A pares o nones

En Portugalete (B) se rccurre al procedi-
miento denominado «A pares o nones» cuando
sc va a desarrollar un juego cn el que se enfren-
tan dos equipos. Los cabecillas se colocan con
las manos a la espalda y tras haber elegido entre
«pares» 0 «nones», muestran a la vez una de sus
manos con los dedos que deseen estirados. Si el
recuento dc los mismos suma una cantidad par
pierde el que pidi6é nones y viceversa. Entonces,
el acertantc procede a elegir a un componente
para su equipo, pero sélo a uno; acto seguido lo
hace el otro y asi prosiguen alternativamente.

En Elosua, Hondarribia (G) y Monreal (N) se
emplea la misma formula y el desarrollo del jue-
go es idénrico.

Segun |. Pérez Vidal, este juego se ha practi-
cado también con la ayuda de piedrecillas. No
se ha recogido sin embargo con el fin de efec-
tuar el sorteo en ninguna poblacién encuesta-
da, pero si como un juego con identidad pro-
pia. Por su interés, facilitamos la descripcion
que del mismo hace este autor: «Un muchacho
ha de acertar si es par o impar el nimero de
piedrecillas, bucios, pipas, ctc, que otro mucha-
cho encierra en su mano. Si no acertase, reco-
gerd las piedrecillas del primer nifo, que ‘que-
dara libre’ y repetird la operacién con otro
muchacho, al par que lc repite la misma pre-
gunta ‘¢Pares 0 nones?’» '8

F. Rodriguez Marin, en sus Cantos populares
espaiioles aclara el origen del nombre de este

19 Ibidem, p. 162.

Fig. 33. A pies. Carranza (B), 1993.

Fig. 54. Hanketara. Zeanuri (B), 1993,

Juego: «Los romanos le llamaron ‘par impar’
del modo de jugarlo. Y no es menos latina la
formula de hoy en Espana, que es senal que
conserva la antigiiedad de los romanos, pues de
preguntar un muchacho: ‘par est?’ y responder
el otro ‘non est’, se llama hoy ¢l juego ‘pares v
nones’, juntando la pregunta y la respucsta»’

En San Martin de Unx (N) para decidir «A
pares» 0 «A nones», los jugadores se disponian
en circulo ocultando sus manos detras. Al grito
de jva! las mostraban con los dedos que quisie-
ran estirados. Se sumaba a continuacion el ni-
mero de los mismos y la cantidad obtenida se
rifaba al que le tocase: por ejemplo, suponiendo
que fuera doce, al que le recaia este ntimero se
libraba.

A hacer pies. Hankak egin

Se conoce por «A hacer pies» en Elgoibar
(G), Laguardia, Ribera Alta, Valdegovia (A),
Aoiz, Izal, Lezaun, Murchante (N); también por
«A hacer pies» o «A pasos» en Lekunberri (N);
«Lchar pies» (Allo, Sangtiesa-N); «Echar a pies»

% Francisco RODRIGUEZ. Cantos populares espasioles. Sevilla,
1882-1883, 5 omws, citado por PEREZ VIDAL, Folclore, op. cit., p.
162,
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(Galdames, Getxo, Muskiz-B); «Echar los pies»
(Artajona-A); «A pies» (Carranza, Durango-B,
Artziniega, Narvaja-A); <A ankas» (Durango-B);
«Anketara»  (Amorebiela-Etxano, Zeanuri-B);
«Ankata» (Zerain-G) v «Ankakin» (Flosua-G),

Dos ninos se colocan a cierta distancia uno
frente al otro y se aproximan dando pasos por
turno, de tal modo que sitian el tacon del pic
que avanza inmediatamente por delante y to-
cando la puntera del que permanece inmovil en
cada desplazamiento. Suele ser habitual que a
medida que caminan uno diga «oro» y el otro
«plata». Cuando la distancia que les separa es
aparcntemente menor que la longitud del pic
de quien le toca la vez, éste pisa con ¢l suyo la
punta del que le sirve de apoyo en ese momen-
to y el del contrincante, mientras dice «montas.
A continuacién lo introduce perpendicular-
mente entre ambos anadiendo «y cabe». Si se
cumplen ambas condiciones, éste nino tiene de-
recho a ser el primero en elegir. En caso de que
su intento resulte fallido, se vuclven a alejar y el
que ha dicho «<monta y cabe» inicia la aproxi-
macion.

En Vitoria (A), cada nino al dar el paso decia:
«le doy» y cuando lo habia hecho anadia: «da-
le», para indicar al otro que podia avanzar.

En Carranza (B) a la circunstancia de que las
punteras de los contrincantes quedasen tan
proximas que tuviesen que volver atras y comen-
zar de nuevo se le llamaba «puntas». En Mur-
chante (N), en vez de la féormula citada, al final
dicen: «pisa y amonta».

El procedimiento descrito muestra algunas
variaciones locales. Asi, en Salvatierra (A), San-
glesa y Viana (N) gana el que al dar el dltimo
paso monta su pie sobre el de su oponente. Al-
go similar sucedia en Allo (N): Si al aproximar-
se uno de los chicos conseguia montar mas de
medio pie sobre el del otro salia ganador y en
consecuencia era ¢l primero en elegir. Si mon-
taba menos de medio pie decian que se habian
hecho «puntetas» y repetian de nuevo. En Val-
degavia (A), en cambio, si el que efectaa los
movimientos con el pie consigue realizar el pri-
mero de ellos «monta», pero no el segundo «ca-
be», se le considera perdedor.

En algunas localidades se han practicado ade-
mas estrategias para evitar que el contrincante
sea el primero en elegir. En Portugalete (B), a
medida que se acercan los dos jugadores y cal-
culan las posibilidades de ganar, les estd permi-

lido colocar el pie atravesado, denominando a
este acto «hacer medias». Il final es igual al des-
crito para la version general, si bien en otras
ocasiones se considera suficiente pisar al contra-
rio.

En Muskiz (B), para avanzar menos, también
sc admite poner el pie perpendicularmente o
«hacer puntas», es decir, apoyar sélo la punta.

En Zerain (G) antes de comenzar, decidian si
se permitia exclusivamente «a pies» o también
valia «a medias o puntas», en cuyo caso podian
colocar el pic que avanzaba girado noventa gra-
dos, o sélo la punta. )

En Durango (B) se comenzaba proponiendo
las reglas del juego. Asi, decia uno: «gules va o
ules no va?», y el otro conlestaba afirmativa o
negativamente. Cuando ya estaban proximos
ponian el pic «a medias», ya que esta posicion
siempre estaba autorizada. Después, dependien-
do de lo acordado inicialmente, se podia poner
«a ules», que consistia simplemente en apoyar
la punta del pie. Posteriormente se paso a lla-
mar «puntas».

En Artajona (N), igualmente, podian poner
«medio pie» colocindolo perpendicularmente
a medida que se aproximaban. El jugador que
conseguia «tocar» o «montar» ¢l del contrario
ganaba, y se decia que «<hacia pic».

En Moreda (A), al final, si un pie entero ya
no cabe sc contintia por medios pies puestos de
lado. ¥Y'si atin sobra hueco se emplean los dedos
coma medida. Comienza a elegir el que consi-
gue decir «monta y cabe».

En este método de seleccion descrito hasta
aqui se aprecia un cierto arcaismo. Es una
suerte de lucha ritual en la que se combina la
intuicion y el célculo del espacio con una expre-
sion plastica de victoria: pisar, o de derrota: ser
pisado.

Normalmente son los dos niios mas habiles
los encargados de probar suerte. Sin embargo,
cuando el liderazgo de un grupo esta atn inde-
terminado o son varios los que quieren ser lide-
res, «echan a pies» dos individuos cualesquiera.

Este método, asi como algunos otlros vistos
anteriormente, da derecho al ganador a ser el
primero en efectuar la eleccion pero no a que
elija todo su equipo de una vez. Son ambos
quienes deben hacerlo alternativamente hasta
repartirse los participantes en dos bandos igua-
les. Por lo tanto este procedimiento permite
que un equipo sea ligeramente superior al otro:
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el del primer nino en haber elegido, ya que éste
siempre tiene la posibilidad de descartar a los
inmediatamente mejores respecto del otro gru-
po; sin embargo, evita que uno de ellos lo sea
abrumadoramente, como ocurriria si el gana-
dor tuviese la opcién de formar su equipo de
una vez. La composicion de los dos bandos se
realiza por tanto jerarquicamente, del mas fuer-
te al que lo es menos y del mas habil al conside-
rado mas torpe. Durante la seleccion, ademads
de estos rasgos objetivos también cuenta el trato
de amistad.

PROCEDIMIENTOS DE SORTEO MEDIAN-
TE FORMULAS

Para practicar este método de seleccion tam-
poco se precisa ningin objeto. Los participan-
tes en el juego se disponen en corro y uno de
ellos se encarga de recitar las correspondientes
estrofas o numeros. Antes de iniciar el sorteo,
este nino suele sacudir la mano en el airc y des-
pués va senalando por turno a sus companeros,
incluyéndose él mismo y haciendo coincidir ca-
da jugador con una silaba o palabra. A veces les
toca el pecho o simplemente les senala con el
dedo. El nifo al que le corresponde la Gltima
palabra se libra o bien debe quedarse, pararla o
pagarla, dependiendo de lo que se haya decidi-
do de antemano. Por ejemplo, si se desea reali-
zar un sorteo rapido, el primero en el que recae
la Gltima silaba de la estrofa es el que se queda.
De lo contrario se libra, continuandose con ¢l
sorteo hasta que son eliminados todos menos
uno.

Este procedimiento de eleccién, ademas de
por el término habitual de sortear, se conoce
como donar (Carranza-B, Apellaniz, Gamboa,
Salinas de Anana, Salvatierra-A), rifar (Laguar-
dia, San Roman de San Millan-A, Artajona-N) o
echar el don-din (Allo-N). En Sangliesa (N), el
echar a suertes por cualquier procedimiento,
no solo por éste, para determinar quién se que-
daba o se libraba, se llamaba lanciar.

En algunas poblaciones ¢l encargado de efec-
tuar ¢l sorteo se dispone en el centro del corro
y por lo tanto no se senala a si mismo. En Allo
(N), puestos los participantes en circulo, el
encargado de «echar el don-din» comenzaba
declamando hasta que otro decia «jbastal».
Entonces, con una mano continuaba senalando

alternativamente y por turno rotatorio a cada
uno de los jugadores.

En Laguardia (A) una forma de rifar consiste
simplemente en decir: «pim, pam, fuera». Se re-
pite tres veces la formula y al que le recae el
final sale fuera. Por ejemplo, si se disponen a
practicar un juego para el que son necesarios
dos equipos, los representantes o jefes de am-
bos bandos se encargan de la eleccion. El pri-
mero repite la frase en tres ocasiones y el nino
al que le toque se tiene que ir con él. El segun-
do hace lo propio y asi hasta formar las dos cua-
drillas.

En Elgoibar (G) los nifos comienzan dicien-
do frases como éstas: «pido rifar», «el que me
quite la palabra es un ladrom» o «chinita libre»,
refiriéndose a que queda libre el que efectia el
sorteo. En Artajona (N), los pequenos suclen
recabar la misién de elegir avisando: «yo rifo, el
que me lo quite la para, con una torta en la cara
y una patada en el culo».

Duny Pétré ha constatado en Baja Navarra
(Ip) un peculiar procedimiento de efectuar el
sorteo. El grupo de chicos que quiere jugar sc
refine en un circulo juntando codo con codo.
El que dirige el sorteo, que también forma par-
te del grupo, presenta su boina vuelta hacia arri-
ba. Cada uno de los participantes engancha su
indice en la badana de la boina tirando ligera-
mente para que ésta se mantenga horizontal. El
nino encargado del sorteo comienza entonces a
recitar una féormula de eliminacion. A cada pa-
labra o silaba pronunciada, segtin las necesida-
des del ritmo, toca con la mano que le queda
libre un dedo indice diferente, comenzando
por el suyo y siguiendo de derecha a izquierda.
Fl chiquillo senalado a la vez que articula la Glti-
ma palabra se retira del corro. El sorteador co-
mienza de nuevo y procede del mismo modo,
incluso cuando se elimina él mismo. Asi hasta
que queda uno solo, que sera el que deba diri-
gir o quedarse durante el juego acordado.

En la época en que se utilizaban estas formu-
las las chicas estaban separadas de los chicos e
incluso jugaban en patios de recreo diferentes.
Ademads no solfan usar boina por lo que para
efectuar el sorteo se juntaban en circulo y la
que dirigia el juego procedia a recitar una [or-
mula. Al pronunciar cada palabra tocaba el pe-
cho de sus companeras comenzando por el suyo
y siguiendo la ronda. También tenian el recurso
de pedirle prestada una boina a un companero.
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A continuaciéon se ofrece una recopilacién de
férmulas, una buena parte de las cuales han si-
do relatadas por informantes de avanzada edad,
por lo que actualmente no son conocidas ni em-
pleadas por los ninos. Otras, en cambio, conser-
van plena vigencia.

Como se podrad observar, existen juegos quec
tienen sus propias formulas de seleccion. Por
otra parte, algunas, sobre todo las empleadas
por los ninos pequenos, son muy simples.

FORMULAS DE SORTEO EN EUSKERA

Presentamos las formulas agrupadas por su si-
militud reuniéndolas bajo titulos que indican el
primero o los dos primeros versos de cada Lipo.
Queremos advertir que las féormulas de selec-
cion previas a los juegos en euskera, con carac-
ter general, no se han traducido porque obvia-
mente al igual que ocurre con las formulas en
castellano, algunas palabras son intraducibles
(onomatopeyas, sonsonetes...), la mayor parte
de ellas estan inconexas y el conjunto de la reci-
tacién carece de sentido. Excepcionalmente en
algunos casos se ha traducido alguna formula y
también hemos transcrito la traduccion de las
recogidas de la bibliografia cuando figura en
ella.

Txirristi, mirristi

Una primera la recogié Julio Caro Baroja en
Vera de Bidasoa (N), empleada alli para efec-
tuar el sorteo previo al juego del escondite:

Zivristi, mirristi,

grena, plata,

olio, zopa,

kikirri, salda,

urun, plerun,

kuik.

Gaztana, gora, bera,

Lxipitin, Ixapatun,

fuera'®",

Vinson a finales del siglo pasado recogi6 de

una informante de Sara (Ip) dos férmulas que
unidas componen la anterior:

189 Julioc CARO BAROJA. La vida rural en Vera de Bidasoa (Nava-
na). Madrid, 1944, p. 135.

# Txirrixti, mirrixti, gerrena, plot,
oliv, zopa, kikili, salda, hurrup
edo klik!

* Gogora, behera, xikitun
xakatun, fueral'®®

Esta cantinela es precisamente la mas exten-
dida entre los ninos de Iparralde:

Xirristi-mirrixti,
gerrenian pla,
oilo zopa,

kikirt salda,
wrrup edan,
edo klik!"*®

El que dirige el juego pronuncia la formula
acentuando la primera silaba de las palabras, en
el preciso instante en que toca a uno de los
participantes. «Xirristi-mirrixie» s una onomato-
peva que evoca el chisporroteo de la carne so-
bre la parrilla.

Otras versiones similares:

En Maya (N):

Txirrista, mirrixta, gerrena, plata,
olio zopa, kikirri salda,
urrup edo klik, gexurra diok, ik

En Labayen (N):
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Txirrista, mairrista, garua, pla
olio, salda, gurru, pera, kiik,
a gle toca klik, fuera'®®.

En Goizueta (N):

Txirristi marristi,
ana plata,

kikili salda,

olu pleru,

Rlik.

Al que le tocaba la silaba «klik» quedaba elimi-
nado. Asi hasta que quedase un tnico jugador.

2 Julien VINSON. Le Folk-lore du Pays Basque. Paris, 1888, pp.
201 y 203.

% Esta formula y su comentario correspondiente, asi como
otras citadas mas adclante, para las que no se especifican pobla-
ciones concretas de Iparralde, han sido recogidas por Pierre DU-
NY PETRE en su articulo «XirulaMirula..», in AEF, XXXIV
(1987) pp. 102-105, y tienen como [uente sus companeros de
escuela de Donibane-Garazi, Ezterentzubi y Aldude, en los anos
1920-26.

94 APD. Cuad. 3, ficha 294.

% APD. Cuad. 2, ficha 248.
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En Aria (N):

Txirristi mirristi
gerrena plala
olla bero

kekily salda
urra bero

kltk.

M. Lekuona, A. Urigoitia y Aingcru Irigaray
recogieron las siguientes versiones, en los tres
casos sin especificar la localidad o localidades
de procedencia.

Xirvisti-marrixti, gerrena, plal,
oliozopa, kikili-salda

wrrup, edan edo klik...
Tkimilikiliklk!

Xirrixti-mirrixti, asador, plato, / sopa de accite, cal-

do de gallo / tragar, beber o engullir... / Hamilikili-
klik! 199,

La férmula siguiente se empleaba para jugar
« Kue-kuxeka» 1"

Txirrists marrists,
aurrena plata,
olio-sopa
kikili-sallsa,
wrrun perro klik.

Fsta otra era utilizada para determinar quién
hacia de bele o burro en un juego similar a «A
la una andaba la mula»:'®®

Xirristi marristi
gerrena olio zopa plat
kikirri salda

urrupero edan-ero klik.

195 Manuel de LEKUONA. «Las canciones infantiless in Yakin-
tze, 11 (1933) p. 137, El mismo Manuel Lekuona en la conferen-
cia titulada «La Poesia Popular Vasca», pronunciada durante ¢l
V Congreso de listudios Vascos celebrado en Bergara en 1930,
transcribe esta misma férmula del siguiente modo:

Xirristi-mirrixti, gérrena, plat,
Olio-z6pa, kikili-silda,

urrup! edan edo klik!
Tkimilikiliklik,

Y anade: «lLas palabras de valor significativo harto claro como
gerrena, olio-zopa, hikili salda, woupl eden edo klik = asador, plato,
sopa de aceite, caldo de gallo (kehili = kikirrd, kukerruka), a sorbos,
beber o tragar (klik, onomatopeya de tragar), tratan de dar en
csta pieza la impresion de un banquete». Clr. Quinto Congreso de
Estudios Vascos. Arte popular vasco. San Sebastian, 1934, p. 138.

197 Alejandro URIGOITIA, «Folklore, Juegos infandles» in
Fushalerrion Alde, X1X (1924) p. 227.

198 A, APAT-ECHEBARNL. Noticias y vigjos textos de la «Lingua
Navarrorum». San Sebastian, 1971, p. 179.

El P. Donostia recogid una mas procedente
[§ =

de Berroeta (N)!%9 senalando que Mokorroko cs
un monte de Oieregi:

Xirristy, mirrixti,

nun zivien egun zovtzi?
Mokorroko kaskuan,
artopusha kolkuan.

Aitxa, motxa

Aitxa, motxa jevolipan

hire seme errolan

evrola (xiki, kiin, klan

Katalina bentan, kolentan

xipirripibon Marin zapaton

toca la trompeta lau kiri kon®"®,  (Bilbao-B)

Atzian-motzian, peroli-pan,

zewre semiak ervotan

lopa eban asto bat

kendu eutzan besten bal,

ipini eutzan beste bal...

errotla zarra

errota-barri,

kris-kraus®!. (De Bizkaia)

Atsolo potsolo

comid pan

nere semed evrotan
aren billa nijoala
lopatu nuen erbi bat
tiratu nuen arvi bal
atera nion begi bat
ihirii nion beste bal
espiritu, tanto, tanto

gorri, gorri bal. (Zerain-G)

Atxo matxo pillote

nere Semia evrolan

andikan datorvela

topatu zuan evbe bat

tiratu zion arr bat

atera zion begl bat

sartu zion beste bat

kris, krask, jum'a...%?. (Bedaio-Tolosa-G)

Y9APD. Cuad. 8, ficha 294,

209 En el capitulo referente a Juegos y canciones para la primera
edad se recoge un buen numero de estrofas similares a estas for-
mulas,

201 L EKUONA, «Las canciones infantiles», cit., p. 142,

202 APD. Cuad. 6, ficha 648.
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La siguiente fue recogida en el Baztin (N)***
y se empleaba antes de comenzar un juego de
salto denominado «Andre Salto» en ¢l que las
ninas debian pasar por encima de los pies de
otras dos que permanecian sentadas en el suelo
con sus respectivos pies apoyados por las suelas.

Atxa motxa zillara
ioan ioan olara
ardz bellxen billara
oh pitxon biribiltxon
ixinlxantxon.

De Abadiano (B):

Alxi motxia bestela kutxia
zivrin zarran koviatxur
nirve semie errotan
ervota txikije klin klan
katalina bueltan
buelta bolanie

arre kaballante
tipirripiton

Martin zapaton
kaniubera tronpeta
laukirikon.

De Gorozika (B):

Azerije miserije kumunikan
zure semie errolan
errotalxurik evrolatxure
nenbillela
topau neben erbi bet
jeurti neutsen arvi bet
atara neutsen begi bet
ipini neutsen barri bet
zeleminie kanpo
zelemine hanpo
gart buru
gart buru
Sipiss.. L.

De Hondarribia (G):
Alxio, mizio
MAYTE MANan
abero, abero, abero, abero, lau
orizen dituk amalau.

2035 APAT-ECHEBARNE, Noticias y viejos {extos, op. cit., p. 181.

Don, don, beledon

Don don beledon
beledongo elizan

zazpt gizon danizan

zu moskorra ni moskorra
nahi debena nahi debena

kanpo-ra. (Elgoibar-G)

Din don beleron
belerongo elizan

zazpi gizon danizan

zu mozkorra, ni mozhorra

nat dabena kan-po-ral (Elosua-G)

Don, don, beleron.

Gure errijan,

zazpi gizon dantzan,

n mozkorra,

zu mozkorra,

nai dabena

kanpora®®?, (Eibar-G)

Don don beleron
belerongo elixan
zazpi gixon dantzan
zu mozkorra

ni mozkorra

al dabena

kanpora.

Don, don
belandron

zazpt gizon danizan
zu mozkorra

ni mozkorra

triki, triki
kan-po-ra.

(Abadiano-B)

(Zerain-G)

La siguiente de Goizueta (N) guarda ciertas
similitudes con las anteriores:

Don don zeledon
Zaledoneko baratzan
wu atso dantzan

iruek etzuten ardi bana pu[semngm

Arriola mariola

Arriola mariola
atxala kamala

titia torria

uzerzelin kandela
koniva zerre pelin
pinuakin perutxo
damuixo txikita fin. (Elgoibar-G)

20% APD. Cuad. 3, ficha 308.
205 APD. Cuad. 8, ficha 866.
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Arriola miola
dotxala kamia,
pipia, torria

zintzili, zolz! (Elosua-G)

Las dos siguientes fueron recogidas por Ma-
nuel Lekuona:

Arriyola-briyola,

étxala kamala;

bito-bitoria,

bringun brangun,

plixi!
Avriyola-briyola, / echa la cama la; / victo-victoria /
tambaleo-tambaleo, / plixt! (Apagén).

Arriola-marriola kin-kuan-kin:
Portan zélar-Portan min.
Arrixamalet-marrixamalet,
ségeren-mégeren,
kirum-hdrum, pék)**®

Aingeru Irigaray recoge una férmula practica-
mente igual que se empleaba para un juego de-
nominado «lisu kapelu», similar a la gallinita cie-
ga:

Arriola madriola kin kuan kin;
portan zela portan min;
arrexinalel,

segeren, megeren,

kirun, karun, pek207.

El P. Donostia recogié en Sunbilla (N) una

version mas extensa para el juego llamado «Bale
baleka»:

Arrio, lamarrio, kin kuan, kin,
poria, zera, porta, min,
segere, megere, kirun, parun, pek,
(gaztain bera) (gaztain gora) txipielan, txope-
[tan, fuera

ai, putz, tretako, ai, pulz, th,,. 208

Esta versién también es conocida en Iparral-
de, he aqui dos muestras:

* Harla-marla
kin, koan, kin,
borian zela,
bortan min,

206 T EKUONA, «La Poesia Popular Vascas, cit., p 138,

207 APAT-ECHEBARNE, Noticias y vigas textos, op. ciL., pp. 168-
169.

208 APD, Cuad. 3, ficha 271.

201

segera-megera,
kirun, karun,

ek

* Harriola-marriola,
orvalza zorrotzd,
xixta gaitza,
hari ixarra,
tira-bira,
zirrin-zarran,
eta zart!

Vinson, recogi6 en Laburdi a finales del siglo
pasado una serie de formulas de eliminacion,
algunas de las cuales han llegado hasta nuestros
dias tal como han quedado transcritas en este
mismo capitulo. Las dos siguientes fueron reco-
gidas por él en Ainhoa (Ip):

* Harriola, marriola,
etchola, kamala,
betria, gliga,
truncha, muncha,
errota, kafia,
linyera, kostera!

Kani kanibeta,
zillarra papillonetan,
zillarerebon,
harrikela,

minoneta,
enterrabona,
ponalapona,
erregeren gana,
chirimirikarka,

chiquit edo pomp! >

Las anteriores no son las tinicas férmulas re-
cogidas en Iparralde con un inicio tan eufénico.
Seguidamente se exponen otras:

* Arianda-marianda,
sukalde zaharra,
kedar bellza,
biper,
gatza,
talo-malo,
esne bero
bertza zilo!

* Ferrela-merrela,

goporra-mokorra,
xtkitun,
xakatun,

Juera.

209 VINSON, Le folk-love du Pays Basque, op. ¢it., p. 203,
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* Xedera-medera

gohora,

behera,

harat,

hunal,

zoko-moko,

paso,

bota,

punpa,

Jol

El juego del frontén, con la pelota que salta

en todos los rincones de la plaza o del trinquete
parece haber sido el tema de esta [6rmula. Ade-
mas es posible que su origen se localice en el
Pays dc Cize, dada la presencia de la palabra
gohora que, gracias a sus lres silabas, se acopla

< 2
armoniosamente a behera” 1 0.

Dona, dona, katona

Dona, dona, katona,

luki, murdi, manzana.

Pio pien gaiia

lore loven gana

Asteriko zinko

riko, riko cuatro

Barrenlxe berritxo

borrontx fuera®'.  (Bera de Bidasoa-N)

Dona dona katona,

bi ke lurden manzana,

tutubupe, tutulupe,

ocho nia San Andrés,

ha pia gana,

lore love gania,

ateriko cinko cin

kort kuatro vale

txirrin txorron ﬁj.emgw. (Bidania-G)

Dona-dona katona
kike-lurden mantzana;
tuturupe, tulurupe

ocho y nueve San Andrés'?,

La féormula anterior fue recogida por Lekuo-
na sin especificar la localidad.

Dovia, Donia Katona,
kikel wrde manzana,
tutulupes, tutulupes,

ocho nueve San Andrés. (Berastegi-G)

219 DUNY PETRE, «Xirula Mirula...» cit., p. 105.

211 CARO BAROJA, La wda rural, op. cit., p. 136.

22 LEE.

218 LEKUONA, «Las canciones infantiles», cit., p. 140.

Dona dona katona
sutondoan aitiona
lepolik bera kuiluna

atera kanpora neska tuntuna. (Beasain-G)

Tanto en este recitado como en los siguientes
sc¢ dice «neska» o «muizl» al finalizar la férmula
segin sean ninas o ninos los que jueguen.

La férmula anterior es empleada por los ni-
nos de la ikastola de Beasain desde su apertura
hace un cuarto de siglo.

Algo similar ocurre con la siguiente:

Dona, dona, katona,
sutondoa, aitona,
lepotik berakutuna

kanpora mutil tuniuna.  (Portugalete-B)

Dona, dona katona
zulondoan aitona
lepoti bera kuluna
atera deilla

neska

lun-lu-na. (Zerain-G)

Dona, dona, katona,
sutondoan aitona,
leputik behera,
kulluna,

atera kanpora

matil tuniuna. (Lekunberri-N)

En Abadiano (B) emplean una férmula igual
a ésta de Lekunberri con apenas alguna diferen-
cia fonética: «lepotik bera kutuna».

Dona dona katona
sutondoan aitona
ikepike tortolike

banbu sile ketake bu. (Elgoibar-G)

Don, don, kikilimon

La anterior estrofa presenta dos versos finales
que se repiten en algunas otras versiones, como
la siguiente también de Flgaibar (G):

Don don kikilimon
zarraeskuke zarramon
pike pike tonto like
banbu sile ketake bu,

O ésta otra, va en el area castellanoparlante
(Bernedo-A) y a pesar de ello muy similar a la
anterior:
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Dondon pritilimon
sarracute sarramon
piquepique tortolique
bambu sireque taquebin.

Otras versiones del mismo estilo:

Don, don tiklemon
sale a kuka Salemon,
pike, pike, tortolike

saleke ta ke. Bum! (Lezama-B)

Kui-kut lakirikon
andrie saldu

ta bakarrikon
sotza pika tortolika

pin-pon fuera.

Kui-kui lghirikon /vender la mujer / y quedarse solo
/ pica el palito tortolica / pin-pon [uera.

(Durango-B)

Don, don,
kikilikon,

saltsa pika,
toriolika,

attona martzelon,
kixki ta mixki ta

kaxkamelon. (Lekunberri-N)

De Irun (G) procede esta otra version practi-
camente idéntica a la anterior:

Don don

kilikon

salsa pica
tortolica

de Butron

attona Martzelon
kiki ta miki

kashka melon®™.

Las dos siguientes son de Bidania (G) 215,
* Don don kikilikon

salsa pika

tortolika

de buru zon

ache machelon

mixpila mixpila

de kabelon.

214 Aparece en la Revista El Bidasoa. Irtin, 1959, en el artdculo
«Diccionario del Bidasoa». La recogid Luis de Uranzu (pscudoni-
mo de Luis Rodriguez Gal).

28 IURE.

* Don don kikilibiron,
Isabela Catalina
Marriola Beinta,
Beinta bonita,
piripitipon,

Peru zapalin,
calabera trompeta
lau kirtkon,

bi birikon,
atttona Marchelo
mixpita mixpila
kaska melon.

De Berastegi (G):

Don, don, Kike labon

saliza buka, erla Kuka

Kuhka madre saltza bon

bikan, bikan tovtillikan, brutx.

Recogida en Navarra:

Don, don, kikilikon, i
saltsa pika torlolika de muzion®'®

Baga, biga, higa
La siguiente férmula procede de Iparralde:

Baga,/ biga,/ higa,/ laga,
bosga,/ seiga,/ zahi,/ zohi,
bele,/ arma,/ tiro,/ punp! i

Manuel Lekuona recogioé una similar:

Baga, biga, iga
laga, boga, sega
zai, zoi, bele;
arma, (ivo, pun! Co

Uno, dos, wes, / cualro, cinco, seis / siete, ocho,
cuervo; / arma, tiro, jpum!

216 APAT-ECHEBARNE, Noticias y vigjos textos, op. cit., p. 242.
El P. Donostia recogit de una persona de Maya (N) una versién
casi idéntica a ésta y otra de su propia madre que se diferencia
tan s6lo en la palabra final: «ebuson». Cfr. APD. Cuad. 3, ficha
289,

27 APAT-ECHEBARNE cita una version muy similar a ésta
procedente de Baztin (N). Cfr. Noticias y viejos textos, op. cit., p.
247,

218 L EKUONA, «Las canciones infantiles», cit., p. 187, también
la transcribe asi:

Baga, biga, iga,
laga, boga, séga,
zai, z6i, béle,
arma, liro, punp!

Y comenta que «el nombre de hele = cuervo, precedido de la
enumeracion deformada bai, b, etc., hasta zorizi = ocho, y seguido
de arma liro punp! nos habla, sin duda, de una cacerfa». Cfr. «La
Poesia Popular Vasca», cit., p. 138.
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Esta otra es del P. Donostia: Ixantxi-parra kasti-llano,
i, bidian bidian kania-sonio
Baga, bega, irua, laga, erla, erla, iiki, taka, pis*®°.
boga, sega, zapa,
zotza, bealz. ... Las tres siguientes proceden de Ondarroa
ama, toka, ballesta, fuera®®. (Berriatua-B)  (B), la primera de ellas relacionada con las an-
teriores:

Otras férmulas en euskera 4 G
Kukumiko ananeko txantxa parra,

De Altzai (Ip) provienen estas tres formulas, kastellana miramira guardasol
comptines, utilizadas para senalar a quién le toca eskubalian
iniciar el juego: un capin

Miniditns, pimding billotsa ervosa capolita hermosa.

Mikrela, txantxeia También se decia en lugar de «un capon»,
Porreta, Kastilla xibau (1) «veinticinco y un capon».

Feida, Zeida
Madama, litxerra (2)
Flikun, Flakun

* Kukumiko kariola kanaberia larosa,
pitxoke ta pitxoke, jaunak nora zuazie.
Kalian gova kalian bera, biribiltxua

Bena tuba.
[alkate.
(1) Xibau, cheval en béarnais. (2) Litxerra, plat long Eskuan daukat auzixa, ﬁoltzg:m
pour cuire les rétis. [urregorrixa,
Nivia buba amumatxoak balekixa, atako letzake
Kattalina [begixa.
i _da helas * Sagarrian, pagadian, dres, kundrd.
Maialanda.

Esta tercera, muy breve, solamente era utiliza-
da por nifnos pequenos.

En esta otra, que procede de Ataun (G), pre-
domina el castellano:

Barda zer jan dii?
Aza ela porrii
jan eta dolii.

Niia buba / Calalina / ;quién ha muerto? / Maia-

landa. / ¢Qué comid anoche? / Berza y puerro / Dondonile

comid y se dolio, e fuem
Kirra jurra ti si quieres
mirra zanta sales fuera
patapena patapi. por las puertas

de madera
De Lekunberri (N): sagara, manzana
; una, dos, tres

Kuku m:tku. fungm
anda miku .
ixanixa perro En Goizueta (N) recuerdan una breve férmu-
kastellano, la que comprende tan solo los dos primeros ver-
plon plon ikusi el'erdie o5 de 1a antetior:
lagun txarran erdie .
puzkarrena puiz Don do nil
ladrin. sakitin fuera.

De Lekeitio (B): La siguiente version fue recogida por Lekuo-
na®?? sin especificar localidad:
Kiku, biku-ganianiku,
ixorijak umiak baswan ditu, —
220 bidem, ficha 949.
221 Pili ARIN BAZTARRIKA. Al go jolas lradizionalak. Donos-
T tia, 1985, p. 30.
219 APD. Cuad. 9, ficha 942. #22 LEKUONA, «Las canciones infantiles», cit., p. 139.
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Don-don, irten;
sakati fuera.

Otra féormula similar:

Don don niten
sakiti sakiti fuera,
Dotia Petra Salamuera,

Li quisiera, st era fuera, (Berastegi-G)

Mas versiones:

Mingala, mingala
tu te la fa
wturritik behera

Joan ta jfuera! (Lekunberri-N)

Jesukrision baratzan
aza burue loratzen
aitatxo, amalxo,
purra, purra

ixito. (Zerain-G)

En Ataun (G) se han recogido las tres si-
guientes:

* Harrapaketan berriketan
zarie zertan
hamalaw erregaletan
horra bada bertan.

También en el primer verso «bertan» por «be-
rrtketan»,

* Ezkutaketan ketan
denok jolasketan
baitzuek aldamenetan
zu bakarrik bertan.

* Ezkutaketan berniketan
zarie zertan
hamalau erregaletan
horra bada berlan.

La siguiente se utilizaba en Erasun (N) para
determinar quién debia ser el perseguidor en
un juego de escondite conocido como «Alixake-
ta»: «Ruxe - muxe - errote - kabe - lore - viene - kox>.

Al que le correspondia kox se le excluia del
corro, y asi, sucesivamente, se repetia hasta que
quedase solamente uno®??,

En Leitza (N) utilizaban esta otra para jugar
a «Balea»: « Gaztazie - gora - bera - txipitin - ixapatan
- fuera».

3 Juan GARMENDIA LARRANAGA. «Juegos juveniless in
AFF, XXXIII (1985-86) p. 25.

El senalado con el fuera quedaba excluido del
circulo en el que se efectuaba el sorteo. Asi con-
tinuaba éste hasta que sbélo quedase un nino
que recibia ¢l nombre de beteizen y era el encar-
gado de tratar de capturar a los demas®*,

Esta misma version la cita Aingeru Irigaray®®:
«Gaztaitia gora bera txikitun txakutun fuera».

Una mas, ésta de Maya (N): «Gaztaria, txikitin,
xakutun fuera»®*°,

El «Bule» era un juego de escondite en San
Sebastidn (G). Se empezaba por hacer el sorteo
para designar el que habia de ser para, cantan-
do: «Don don, candel, barriola, barriola plust»**".

En Oiartzun (G)2% y FElizondo (G)** se co-
nocen formulas practicamente idénticas a la an-
terior.

De Arraioz (N) procede esta otra:

Bat, bide, iru, lau,
ezkontzen da mundu hau,
arrotona fraile,

kukua meza emaile,
whkiki, ukiki,

katu zarva maliki.

Uno, dos, tres, cualro, / se casa este mundo, / la
rata es fraile / el cuclillo el cclebrante, / wkiki, uki-
ki, / el gato viejo se lame.

Las siguientes son de Abadiano (B):

* Antontxu, Antonixu zara zu
kuartilhe terdigaitik
oa saldu dozu.
Aitte datorrenian, nian
ama datorrenian, nian.
Etxetik kanpora
bialduko zaittu.

* Txilin txili mane
bejjer santa Marie
etzi Domu Saniu
umien zuluen sartu
ama negarrez
ailte dolorez
abadie kantuen
errielen pozez.

224 Thidem.

245 APAT-EGHEBARNE, Neticias y vigjos textos, op. cit., p. 242,

236 APD. Cuad. 3, ficha 288.

227 José de ELIZONDOQ. «Folklore donostiarra, Juegos de la
infancia» in Euskalerriaren Alde, XVIII (1985) p. 298,

228 Manuel de LEKUONA, «Cantares populares» in AEF, X
(1930) p. 67.

29 APD. Cuad. 3, ficha 356.
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* Sorgifia piruliia
erralza gainiean
ipurdia zikina
kapela buruan.
Sorginia, sorgina,
ipurdia zikina
ezelz harrapatu?
Tentela zara zu.

En Andoain (G)®* para echar suertes para el
jucgo recitaban:

Isabela, Manuela
Catalina veinte;
veinte bulete,
zipi-zipiton,

Martin zapaton,
carnabela. trompeta
lau kivikon.

Lau kivi-Andreés,

bost si sila gurulze,
enonila santagurulze,
enonita santa guruize.

Ademas de las férmulas recogidas por Ma-
nuel Lekuona citadas con anterioridad, a conti-
nuacién se mencionan otras, algunas de ellas
del mismo estilo que las precedentes. En nin-
glin caso se cita su lugar de procedencia, sin

embargo sc incluyen por su interés®®!.

¥ Pin-pon, lau serom;
tres sardinas y un capon;
saltxa-pika, tortolika
de puizon.

* Don-don kikelabon;
salisa-luka, esla-buka
buka, madre, saltsa-bon;
likan-likan, tortolikan...
Bran-brutx!

# Don-don, kikilikon;
saltsa-pica, toritolica...
DBran-brutx!

* Don-don, ke-bon;
ationa Marixelon;
kiski-ti, kaska
kaska-melon.

230 | EF.
28 LEKUONA, «Las canciones infantiles», cit., pp. 138-142.

* Don-don, kikilikon;

tartali kopulente,
altona Martxelon
kanabera-kaniabera
law pilikon;
mizkelan-mizhetan
koxha melon.

* Don-don-don;

bera-bera bavia

cuatro rios que hay en Pranizia
arre maixube,

arre mandube

don-don-don

que se salga usted.

* Pin-pon, la-Va la-Valentzia;

aqui Esparola Pranizia,
pone-pone ast

aberia opendi.

Pin-pon, Don Vicenie Don.

* Dona-dona Isabela

Manuela, Catalina;
veinte bonele,
zipi-zipilon
Martinzapaton,
kanabela tronpeta,
lau kirtkom;

zaku zar batian
UL gizon,

law kiri-andre

bost seniala gurulze
Elduneta Sanla
Gurutze.

* Dingi-lingo mane

bijar Santa Marie
eizi San Andres;
abadie kantuan,
wmia zilluan;
alte saminez,

AMa NEGATIEE,
Din-dana.

* Elie,

errotan gari berrie;
Antziola’ko oyan azpin
aingery kaska-zurie.

Arrelando-lando

Marikita buscando;
cineo compania;
emen gatoz lau
kanpae-joten bi;
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emaizu limosnia
Jaungoikuagaitik.

* Otsailko-otsailko,
nik otzoa bick ilko;
okela bat eta okela b
nere burrunizie bete bedi.

* Txixla-mixta, organixia;

emen ez dagola, or dagola.

* Mix-mix, Erramix;
arratoia kolkoan;
emalen, ematen, ematen...
neronei emalen.

© Iru ta iru, sel
iru bederatzi
amar emeretz,
bat ogei;
kixkili ta mixkili
LrUrogel.

Iru ta iru sei,
wru bederaizi,
amar emerelzi,
bat oget,

bost egun,

sei milla,
alxukela-billa.
Ku-ku!

* Kurrillo-kurrillo lepo-luze;
Naparro-naparro bide-tuze.

* Fuera-fuera,
xexena fuera;
adarra molxa
punta-zorrotxa...
Arrapatzen ba-zailul,
arrapalzen ba-zaituf,
bertan-berian ilko zaitui.

* Txan-txin-txibirin,
Bilbo’ra ba, une.
Txan-lxin-txibirin
zer eiten?
Txan-txin-txibirin
makillatxuek
txan-txin-txibirin
ekarten.

# Txin-txirikitin txorie,
txoritxo txilibitarie...
Erein nuen ogie
oso arlo aundic

uste nuen eun anega,
mminia bat zan guztie
iminia bal zan guziie...
Tran-txarikitin, (xorie,
ixoriixo txilibitarie.

El mismo Lekuona en otro texto citado con
anterioridad varias veces, incluye estas otras
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* Bolinén-bolinén,

Sfardin-fardin,
gordin-gordin...

alere baskuné.

Ke burdiin, ke bardan,
arrid lo burdin;
turun-tardan, tariaviardn...
alere baskuné...
prantsés-euskalduné...

5 Antanda-manianda

Maria itsusia ohean da;
leio itipi, xapatera minge,
atxipotin zillarra
Adiato’ren bearra...
Opiltiuttela billatu!

Arla-marla,
etxola kamala,
betria ghga,
truntxa munixa,
errota kafia,
linjera kosteral

“ Pin-pin txoria

Ixort papo-gorria,
lan-jan, kotnata,
txori-saltza on bal de.

Din-dan, balan dan
Balerakoak elizan,
elizakoak kanpoan:

— Betiri buru gogorra,
non duk tre beorra?

— Anixet zagok
lav-zangoz ijpurdi-gora.

* Kadira-kadira lumalxa,

Txantxin-txarreko neskatxa.
Upa! Upa! Mariano

Aingeru Irigaray recoge una versioén mads, em-
pleada cuando se juega «Kukuka» para saber a
quién le toca hacer de bete:

#2 LEKUONA, «La Poesia Popular Vascas, cit.,, pp. 138-139.
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Dobela, dobela, FORMULAS DE SORTEO EN CASTELLANO
kina, kina,
eskola, erregina,
kondesina, bina,
bin, keko argin,
Salamanka,
trigili trapala,
aingeru guarda,

. 9
para i dama®®.

A continuacioén se recoge un extenso reperto-
rio de formulas recitadas en castellano que, al
igual que las anteriores en cuskera, se presentan
agrupadas por sus semejanzas.

En un rosal / habia una rosa

Debajo una rosa

También aparecen citadas por este mismo au- habia un clavel
tor las siguientes formulas recogidas en el Valle debajo un clavel
de Salazar (N): habia una rosa

Jlor con flor

* Martin bonbin
errege ta sorgin,
tipula ta gatza,
Martin purdilatza.

r050 CON T0SA
la mds florida y hermosa
que usted escofa.

N _ . . Queda libre la nina a la que corresponde la

Se utiliza en un juego parecido al golf «Kalika  palabra «escoja» (Trapagaran-B, Pipaén, Quinta-
iokoa». Sirve para distribuir los participantes en  na San Romén de San Millin-A).

dos bandos. La declama cada uno de los jefes de La siguiente es similar a ésta, pero muestra

equipo y aquél a quien corresponda la altima  Jeves diferencias en su inicio:
silaba pasa al grupo del recitador.
En un rosal

* Don, don bakadon habia una rosa.
Isabela Manuela, Ilor con flor,
itipiti apata 70S@ CON T0SA.
kaskaren trella La mas florida y hermosa
kanaderan trompeta, que usted escoja. (Larrazcueta-A)
lau kirikol. En un rosal
* Ardo mardo habia una rosa,
kin, kin, kin, rosa CON 70Sq,
poria ziri porta min, clavel con clavel,
xere, mere, pelxe™>*. la mds flovida y hermosa,

de usiedes escoja.

Esta otra la aporta Azkue y fue recogida en (San Roman de San Millin-A)

Murelaga (B):

Don don kandel,
miko miko muskatel,
txinibiri gana
norezikan bazia
pera paruala En un rosal
txiribon bxiribon>®. habia una rosa

En un rosal

habia una rosa

105 CON 1054

la mas florida y hermosa. (Salcedo-A)

elige i
a la mds hermosa. (Pipadn-A)
258 APAT-ECHEBARNE, Noticias y vicjos textos, op. ciL., pp. 170- Ro S'a o To5d;
171, Jlorida y hermosa

254 Thidem, p. 175. EI P. Donostia cita una versién pricticamente
idéntica para Sara (Ip): «Martin bonbin / ervegeren sorgin / Tipula 5 ;
ta gaiz / Mantin ipurdi latz. Cfr. APD. Cuad. 3, ficha 334. su majestad escoja. .

35 AZKUE, Euskalerriaren Yakiniza, IV, op. cit., p. 306. (Durango-B, Hondarribia-G)

la nina mds hermosa
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Una, dole, / tele, catole

Una, dole,

tele, catole,
quine, quinete,
pasé la reina
en un caballete.
Pedro Gil
rompio el barril,
tocalas, técalas,
las veinte son.

A continuacién se contaba hasta veinte y el
nino al que le correspondiera este nimero paga-
ba o por el contrario se libraba (Gamboa-A).

Dole que dole

quili quilete

vino la reina
sentadita en su sillete
vino Gil

apagd el candil
candil candol

cuenta las veinle

que las veinte son.

Una dole

tele calole

quile quilete

estaba la reina
sentada en su sillete
vino Gil

encendio el candil
candil candilon
cuenta las veinte
que las veinte son.

(Carranza-B)

(Trapagaran-B)

Una dona

tela catola

quile quilete
estaba la reina

en su gabinete.
Vino Gil,

apago el candil,
candil, candilete,
apaga las veinie
que las veinle son.

Una dola

tele katola

kile kileta,

vino la reina
en su vagonela.
Vino Gil

con su barril.

(Ribera Alta-A)

Barril barrilén,
cuenta las veinte
que las veinie son.

Una dola,

tela, catola,
quing, quineta.
Pasa la reina

por su. cadeneta.
Vino Gil,

rompid el barril,
barril, ba‘r'i"oi,
toca que toca,

las veinte que son.

(Abanto-Zierbena-B)

(Narvaja-A)

La versién de Apellaniz (A) es idéntica a la
anterior con la salvedad del octavo verso en que
dicen «barril, barrén». Lo mismo ocurre con la

de Penacerrada (A).

Una, dola,
tela, catola,
quina, quinete,
estaba ln reina
en sy gabinete.
Fue Gil

bebio el barril,
barril, barrilon,
cuéntalas bien,
que veinte son.

(Sangiiesa-N)

En esta misma localidad navarra conocen otra
estrofa que coincide con la precedente en sus
cinco primeros versos y que concluye del siguien-

te modo:

vino el rey

apagd el candil,
dime ahora
cudnias velas son.

La versién de Artziniega (A) se empleaba ex-
clusivamente para comenzar el juego de «A poli-

clas y ladrones»:

Una, dole,

tele, catole,
quile, quilete,
estaba la reina
en su gabinete.
Vino Gil,

apago el candil,
candil, candilon,
cvil y ladron.
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En Getxo (B) en el altimo verso cambiaban
«civil» por «policias.

Otra parecida es la de Portugalete (B) y Salce-
do (A). Los versos que aparecen entre paréntesis
son las diferencias que ofrece la formula de la
localidad alavesa respecto de la vizcaina:

Dona, una dola (Una dole)
tela, catola (lele, catole)
quila, quilete (quile quilete)
estaba la reina

en su gabinele

vino (el) Gil

apago el candil

candil, candilon

Justicia y ladron.

Esta otra también es de Salcedo (A) yadiferen-
cia de las citadas hasta aqui, es mas extensa:

Una dole

lele catole

quile, qualete
pasaba la reina
con su barrilete
vino Agusiin
rompid un barril
barril barrilon
vete al meson

alli te dardan
paja y cebada

la buena posada
tortilla con huevos
color de manzana
chupa la pex
que’l zapaterito
no sabe coser.
Una, dos y tres.

Presenta ademas la peculiaridad de sustituir
el nombre de Gil por Agustin. Algo similar ocu-
rre con ésta de Murguia (A), en la que se habla
de Juan:

Una, dola,

tela catola,

quina, quinele,
estaba la reina

en su gabinete
vino Juan

rompid el barril
barril, barrilon
cuéntalas il

que las veinie son.

La siguiente de Viana (N) difiere claramente
de las anteriores en su final:

Una duna
tela catola
quina quinete
estaba la reina
en su gabinele
tan, tan,

las cinco dan,
el serior maestro
de Portugal,
saca los ninos
de la escuela,
que ya es hora
de merendar.

En Elosua (G) se ha recogido esta version que
es muy diferente a las anteriores:

Una dona

tena catona

pasaba la reina,
sinta de oro,

caja de cobre,
txutxuruixu,

tu eres Maritxu,

que salgas ti

iris, tras, fuera estds.

Una mosca puietera

Una férmula mas comun, quizds por su senci-
llez es ésta:

Una mosca putielera
se cagd en la carretera
pim, pom, fuera.

En Obanos (N) se registra una alteracién en
el primer verso: «Una mosca porretera» y en
Artajona (N) en el scgundo: «se par6 en la cafete-
ra». Por lo demas, las Ginicas variaciones atanen
al tercer y Gltimo verso y son minimas, afectan
tan s6lo a la vocal de la onomatopeya.

Mis referencias a este insecto se encuentran
en las siguientes versiones:

Una mosca en un puchero,

Jjodeté, gue no me quedo. (Narvaja-A)
Una mosca en un cristal

hizo iris, tras,

el cristal se rompio

y la mosca se salvo. (Mendiola-A)
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En Amézaga de Zuya (A) afiaden un verso mas
al final: «que tris tras, que salvada estds».

Cucu, vico, nana, vico

Cucu, vico, Rana, vico,

Yo tenia un. criadico

que sabia retejar,

daba vuelta a la redonda

Y este capi que se esconda.  (Quintana-A)

En Galdames y Carranza (B) se han recogido
versiones similares que sélo difieren, entre ellas,
en el primer verso,

Cucu mucu

yo tenia un criaducu

que sabia relejar,

retejaba a la redonda,

el que salga que se esconda.

En Carranza: «Cucu mucu, cencerrucus.

Al contrario, la férmula empleada en Apelld-
niz (A) s6lo se parece a las anteriores en el pri-
mer Verso:

Cucu, vico, nana, vico,
chanchi perro castellano.
Miru, miru, ;cudnitas son?
Ciento, ciento y un capon.
La herradura pa la mula,
9 el barbero pa el lechon.

Los versos iniciales de estas tiltimas guardan
clerta relacién con una versién ofrecida entre
las recitadas en euskera.

Pito, pito, gorgorito

Pito, pito, gorgorito

dinde vas tan bonito

a la era verdadera

charibiton pon fuera. (Salcedo-A)

Pito, pito, colorito

adénde vas tan rebonito

a la acera verdadera

ipim! pam! fuera. (Sada-N)

Pito, pilo, gorgorito,

dénde vas i tan bonito

a la era verdulera

pim, pom, fuera! (Lekunberri-N)

En Aria (N) s6lo varian los dos tiltimos versos
respecto de la anterior: «a la era montanera /
pim, pam, fuera».
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Pito, pito, golorito

dinde vas ti tan bonilo,

a la era pajarera,

pim, pom, fuera. (Viana-N)

Pipo, pipo, gorgorito,

dénde vas lan rebonito

a la era pajarera

pim, pom, ;fuera! (Artajona-N)
Pito pito, gorgorito,

donde vas tan rebonito

a la era pajarera

chim pum fuera. (Lezaun-N)
Pinto, pinto, colorito,

donde vas

a las eras piruleras

pim, pam, fuera. (Allo-N)

Pinto pinio gorgorito,
donde vas ti lan bonito,
a la era, chibiriton fuera. (Galdames-B)

Las dos férmulas siguientes tienen ligeramen-
te alterado el primer verso:

Pajarito, ito, ito,

donde vas tan rebonito

a la era pajarera

chis, pum, fuera. (Aoiz, Eslava-N)

Pajarito, ito, ito

donde vas tan rebonito

a la fuenie de la era

chibiritin fuera. (Portugalete-B)

Ocurre lo mismo con:

Pgjarito rebonito

dénde vas tan rebonito

a la era pajarera

pin, pon fuera. (Garde-N)

En esta version se ha sustituido el tercer verso
que hace referencia a la era por otro:

Pito, pito, gorgorito,

donde vas i tan bonito,

a la fiesta de mi abuela,

pim, pom, fuera. (Amézaga de Zuya-A)

Las siguientes muestran diferencias de mayor
entidad:

1to, ito, golorito
quién te ha hecho tan bonito
Jesucristo y con qué
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con la cera verdadera
salta ti por la puerta de Mambri?®®,
(Lagran-A)

Tto, 1to gorgorito

quién te ha hecho tan bonito
Jesucristo para qué

con la cera verdadera

salle ti perro cochino

por la pueria del vecino

ino, ino, Marcelino. (Pipaén-A)

Pinto, pinio, gorgorilo

cuentas las vacas

que SOn Veinticine

donde estdn, en Portugal

de qué calleja, por la del Penca
esconde la mano

que viene la vieja. (Pipadn-A)

Pinto, pinto
gorgorito

saca la vaca

de veinticinco
en qué lugar

en Porlugal

en qué calleja
la mona vieja
esconde la mano

que viene la vieja. (Portugalete-B)

Pito, pito gorgorito
saca la mano nwmero cinco
un, dos, tres, cuatro, cinco. (Portugalete-B)

Dona, dona, la coqueta

Dona, dona, la coqueta
no me quiso dar la teta
ni por pan, ni por vino,
ni una roncha de tocino.
Salte ti, gran cochino,

por la puerta del vecino. (Apellaniz-A)

En esta férmula los tres primeros versos se
muestran invariables cn todas las localidades

26 gajustiano VIANA. «Apuntes de la vida de Lagrin» in Ohi-
{ura, 11 (1984) pp. 26-31. Gerardo Lopez de Guerenu cita una
version también de Lagrdn practicamente idéntica a ésta. Cfr.
«La vida infantil en Alava» in BSS, XXIV (1980) pp. 464-470. El
P. Donostia recogi6 en Lekaroz (N) una formula euskerizada que
recuerda a las vistas hasta aqui: «Pinitho, pinihe, kolorito, damonetxo,
hon ken hola zera berdadera, Santa Rosa fuera...». Cfr. APD. Cuad. 5,
ficha 476.

donde se ha recogido. Los tres siguicntes pre-
sentan pequenas variaciones:

ni por ronchas de tocino,
sal ti, gran cochino,

por la puerta del ve-ci-no». (Valdegovia-A)

ni por onza de locino.
Salte i1 recochino,

por la puerta del vecino.  (Ribera Alta-A)

ni por onzas de tocino
salte ti, gran cochino

por la puerta del vecino».  (Salvatierra-A)

La version de Murguia (A) es similar a esta
dltima; s6lo se diferencia ligeramente en el pri-
mer verso: «Nona, nona, la coquetar.

Fn esta ocasién el penultimo verso mucstra
un cariz completamente distinto:

nt por roncha de tocino,
salga usted graciosisimo

por la puerta del vecino. (Viana-N)

Las versiones que vienen a continuacion son
mas largas de lo normal por adiciéon de cuatro
versos que en algunas localidades constituyen
una formula independiente, como se podra ver
mas adelante:

ni por onzas de tocino
salte ti gran cochino
por la puerta del vecino.
Manzana asada,

una, dos, tres y nada,
manzana podrida,

una, dos, tres y salida».

(Pipaon-A)

ni por onzas de tocino,
salte ti gran cochino
por la puerta del vecino.
Patata asada

una, dos, tres y nada.
Patata cocide,

una, dos, tres y salida. (Moreda-A)

ni por agua del vecino.
Manzana asada
una, dos, tres y pasada
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manzana cocide

una, dos, tres y salida. (Vitoria-A)

Al igual que la version antes constatada de
Murguia, ésta de Vitoria se inicia asi: «Nona,
nona, la coquetas.

La siguiente, al contrario que las anteriores,
finaliza stbitamente, aunque para compensar,
la ultima palabra se silabea haciéndola corres-
ponder a tres jugadores distintos: «ni por una
onza de to-ci-no» (Laguardia-A).

En Salvatierra (A) emplean la férmula gene-
ral citada al principio, pero ademas utilizan una
version independiente que comienza por uno
de los versos de la misma y que empalma con
este conocido final referente a la «manzana asa-
da»:

Ni una roncha de tocino,
manzana asadea,

uno, dos, tres y nada,
manzana podrida,

una, dos, tres y salida.

En las dos versiones siguientes se ha modifica-
do el segundo verso:

Dona, dona, la coquela,
no me quiso dar la perra,
ni por pan, ni por vino,
ni por roncha de focino,
salte ti, perro cochino

por la pueria del vecino. (Durango-B)

Dona, dona la cogueia
no me quito la caleeta

ni por pan ni por vino
na por un lrozo de locino,
sal ti a la calle

jrecochino! (Hondarribia-G)

Esta otra de Abadiano (B) guarda relacion
con las anteriores:

Unin dolin poxpolin

tres y cualro de latin.

La coqueta tabernera

no me quiso dar la cena,
ni por pan

ni por vino

ni por onza de tocino.
Sal-ta th pe-rro co-chi-no
por las puer-tas del ve-ci-no.

En Durango (B) se ha recogido una férmula
similar a la anterior de Abadiano (B) y que con-
cluye con el final de otra versién expuesta con
anterioridad.

Un don din violin,

tres y cualro latin,

la coqueta tabernera,

no me quiso dar la cena,
ni con pan, ni con vino,
nt con suela de tocino.
Sal tii perro cochino,
por la puerta del vecino,
rOSa CON 1054,

florida y hermosa,

su majestad escoja

la mifia mas hermosa.

Manzana asada / una, dos, tres y pasada

Esta féormula ha aparecido en las estrofas an-
teriores como coletilla [inal.

Manzana asada
una, dos, lres y pasada.
Manzana podrida

una, dos, tres y salida. (Carranza-B)

En el segundo verso sale un jugador y en el
cuarto otro.

Manzana asada.

Una, dos, tres y nada.

Manzana podrida.

Una, dos, tres y salida
(Romanzado y Urraul Bajo-N)

237

En Portugalete (B) solo emplean los dos ver-
sos finales:

Manzana podrida
una, dos, tres, salida.

En Allo (N) a cslos mismos le anaden otros
dos:

Manzana podrida,
una, dos, tres y salida.

Membrillo asau,
una, dos, tres y saldu.

7 José de CRUCHAGA Y PURROY. «Un estudio emogrifico
de Romanzado y Urraul Bajo» in CEEN, V (1970) p. 208.
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Quién se ha chufau

Para formulas similares a éstas, referidas a las
relaciones entre ninos véase en esta misma obra
el capitulo «Tratos, normas y formulas infanti-
les».

Quién se ha chufau

que huele a bacalau,

este o éste,

éste se ha chufau. (Durango-B)

Quién se ha bufao (cagao)

que huele a bacalao

i por it

habrds sido ti. (Moreda-A; Getxo,
Trapagaran, Portugalete-B)

s Quién se ha bufau?

que huele a bacalau

tii. por ti

habrds sido tu

la culpa la habrds

tenido . (Plentzia-B)

Quién se ha cagau

que huele a bacalau

i por i

que has sido til

me ha dicho la portera

que lo limpies ti. (Salcedo-A)

Quién s’a pedido

que huele a tocino

quién s'a cagau

que huele a bacalau

i por i

que has sido . (Obanos-N)

Quién se ha echado un pedo

que huele a caramelo,

ti, ti, i,

te lo has echado t

y el médico ha dicho

que te lo comas tl. (Elgoibar-G)

¢ Quien se ha echado un pedo

que huele a caramelo?

Dijo Barrabds

que no echaria mas.

T, ti, ti,

jque fuiste i1i! (Hondarribia-G)
Quién se ha tirado ese pedo

el demonio mete el dedo,

dile a Barrabds,
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que no tire mds,
ni hoy ni manana,
ni en toda la semana. (Durango-B)

Plin plon / vacas vienen de Aragén

Plin plon

vacas vienen de Aragon

todas vienen enganchadas

menos la mayor.

Tu por ti

has sido ti. (Carranza-B)

Don don calderon

vacas vienen de Aragon

todas vienen enlazadas

menos la de mi senor. (Carranza-B)

Don, don, don

vacas vienen de Leon

todas traen cencerrada

menos la vaca mayor. (Lagran-A)

Don, don, Candelon

vacas vienen de Aragon
todas vienen con cencerros
menos la de mi senor.

M;i senior estd en el infierno
le van a renunciar.

La criada en la ventana
comiendo una manzana
criau en el balcon
comiendo melocoton

los curas en la puerta
cantando crielis son. (Ataun-G)

Don don quiricon

vacas vienen por la oyon

todas vienen con cencerro

menos la vaca mayor

alayon aloyon

a comer melocolon

manzana asada

manzana podrida

una, dos, tres y salida. (Pipadn-A)

Din, don, din, don

las vacas de Mandilon

se subieron a la sierra

a comer la hierba buena

el pastor en la picola

escurriendo la bola

del palo que le dio

sequica la dejo. (Pipadn-A)
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Un don din palillo va

Un don din palillo va
canzoncillo biribi
coquela mds que coqueta
coqueta pabellon

los mirios en La Habana
poron pompon

panfilete nina vete

a Portugalete

comerds pan francés,
italiano, inglés.

Un dos ires

pabello va
gantzuntzillo

blio blio bla.

Coqueta mds coqueta
coqueta pabellon

la nina se levanta
porron pon pon.
Nina vete a Portugalete
y comerds pan francés
wtaliano, inglés.

Un don din caballo va
calzoncillo biribi
croqueta mds croqueta
nino de La Habana
taran tan tan

pan filele nifio vele

a Portugalete

alli comerds pan francés,
italiano y inglés.

Un dondi, viroba, canzoncillo,
coqueta mds coqueta,

coqueta, pabellon,

porrén, pon, pon.

(Carranza-B)

(Abadiano-B)

(Llodio-A)

(Quintana-A)

De la siguiente version sdlo coinciden los dos

primeros versos:

Un don din palillo va
calzoncillos buribi;

un vapor de amba, caramba,
sea por venir.

Uri, uri;

bombones para L.

Al esconderite berite ton

(Artajona-N)

Al esconderite berite ton,
cien gallinas y un capon
el capon estaba muerto
las gallinas en el huerto
kurrus kus kus

amén fesis. (Catadiano-A)

Al esconderite barite bara biton
cien gallinas y un capon

el capon estaba muerto

las gallinas en el huerto

i, tl, i, que salgas ti

por la puerta mds azul.  (Abornicano-A)

Al escondite, levite, maliriton,
cien gallinas y un capon,

el capon estaba muerio,

lus gallinas en el huerto,
bucon, buquera,

cabrito y afuera®®, (Salvatierra-A)

Al esconderite garititon

tres gallinas y un capon.

El capon estaba muerto,

las gallinas en el huerlo.

Pim, pam, pum, que te salgas ti

por la puerta en cruz. (Lezaun-N)

Al esconderite leron,

tres gallinas y un capon,
el capon estaba malo,

las gallinas se escaparon.
Turuni, tururt,

que le salgas ti.
Manzana podrida,

ocho, nueve y salida. (Apellaniz-A)

Al esconderite garite garapiton
tres gallinas y un capon

el capon se puso malo

la gallina se enfado

kurrus kus kus

amén Jesis. (Larrazcueta-A)

Al esconderite agapitin,

tres gallinas y un capon.

Ll capin se lo comic un cerdo,
las gallinas se escaparon.

Tii por tii,

ha dicho mi abuela

gue te salgas t. (Narvaja-A)

Estas formulillas se aplicaban en el sorteo pre-
vio al juego del escondite.

238 Fn esta misma localidad utilizan los dos versos finales como
una férmula independiente: «Bucdn, buquera, / cabrito y afuera».
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Las férmulas que se detallan seguidamente
tienen en comun con las anteriores solo el pri-
mer verso y resultan tan ininteligibles como mu-
chas de ellas. Podrian haber figurado también
cn ¢l apartado de formulas heterogéneas.

Al esconderite lerite,
tarantantan,
clique merique
taraniantan,
una, dos, tres,
tabique y afuera.
(San Roman de San Millan-A)

Al esconderite leriie
taran tan tan
chicle merique
taran tan tan

i afuera estds.

A veces se anadia:

Salte por la puerla mds azul
del nirio Jesis.

Al esconderite, lerite
laran, tan, tan
chique merique,
laran, tan, tan,

tris tras, afuera estds.

(Obanos-N)

(Zamudio-B)

Al esconderite, levite,
ta-ran, lan-tan,
chicle, merike,
taran, tan-tan,

afuera estds. (Durango-B)

Entre dos matas / habia dos conejos

Entre dos matas
habia dos conejos
el uno era blanco
y el otro era negro
por mas que corria
no le alcancé

le tiré un tivo

y le malé.
Pajarito, ito, ito

a la era, era, era

pin, pon, fuera. (Portugalete-B)

La siguiente es de Ayesa (N), y se emplea pa-
ra el sorteo del juego del escondite. Queda libre
el nino sobre el que recae «fuera».

Entre dos ramas
habia dos conejos:

el uno era blanco

y el otro era negro;
de tanto que corrian
no los alcancé;

livo un tiro

y los maté.
Paja-rito-ito-ito
;donde-vas-tan re-bonito?
A la-era-paja-rera
jehis! - jpum! - fuera.

Una version mas resumida es la siguiente, ob-
tenida de un informante octogenario:

Entre dos monles,

habia dos conejos,

uno blanco y otro negro.
De tanito que corrian,

no los alcancé

les tiré un tivo y los maté. (Aoiz-N)

Carlos V fue a la guerra

Carlos V fue a la guerra
montadito en una perra,
la perrita se murio

Carlos V alli quedo. (Durango-B)

G. Lopez de Guerenu recoge una version en
la que solo varia el final:

Carlos V no volvié.
¢Dénde se queds? *>

J- Inigo Irigoyen cita una version idéntica a la
de Lopez de Guerefiu. La nifia en quien recae
la altima silaba dice el nombre de una ciudad,
nacién, etc. y sigue donando escandiendo cl
nombre dado, quedando libre la que coincida

con la tltima silaba®*.

Una, dos, tres,
cuatro y cinco,
wviva Carlos V
ladron y ministro.

Esta formula se emplea en Moreda (A) cuan-
do es necesario formar dos grupos, por ¢jemplo
en el juego de ladrones y policias o ministros.

29 | OPEZ DE GUERENU, «La vida infantil», cit., p. 466.
210 INIGO IRIGOYEN, Fotklore ataués, op. cit., p. 98.
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Aquel al que recae la palabra «Jadrén» pasa a
formar parte de ese bando y al que le toca «mi-
nistro» pasa al de los policias.

También en Viana (N) conocen esta version:

Un, dos, tres, cuatro, cinco,
viva Carlos V

ladron y ministro

arriba y abajo.

Al que le correspondia «arriba» se salvaba y al
que le tocaba «abajo» la pagaba.

Un gato se cay6 a un pozo

Las dos formulas siguientes se emplean en
Portugalete (B) para «librar»:

* Un gato se cayo al agua
sus tripas le hicieron gua
arremoto, piti, poto,
salvadito estas b ya.

* Un galo se cayd a un pozo
sus tripas le hicieron gua

arremoto, pito, poto
arremolo, pili, pa.

En Garde (N):

Un gato se tiré a un pozo
las tripas le hicieron gua
arre moto tipi poto

arre moto tipi pa

tu fuera estds.

En Obanos (N) el que empieza a sortear
mueve la mano de arriba abajo hasta que al-
guien dice jbasta! A partir de ese momento con-
tintia la cantinela senalando a cada jugador:

Un gato se cayé a un pozo
las tripas le hicieron gua
arre pato pito poto

arre pato pito pa

salvado estds.

En Aria (N):

Un gato se tiré & un pozo,
las tripas le hicieron gua.
Arre moto, piti poto

arre molo piti pa.
Sal-va-do es-tds.

Del mismo estilo:

Una vieja se cayo
las tripas le hicieron gua,

arre molo, pitls polo,
arre moto, pitii-pa,

salvado estds. (Durango-B)

Una vaca se cayo
lastro pardo cirvigua
arremoto pitipoto
arremoto pitipa. (Abadiano-B)

En un plato de lentejas / comen todos a la vez

En un plato de lentejas
comen todos a la vez

y jugando a la baraja
sota, caballo y rey.

Chinita, bonita, nai, nai, nai,
sota de bastos, lairo, laire, lairo,
re una, re dos, y re tres

afuera estd usted.

Al decir «nai, nai, nai», a la nina senalada se
le rasca la barbilla (Durango-B).

En Bilbao (B) comienzan diciendo «jPlon!»,
al mismo tiempo que agitan la mano muerta
para que chasqueen los dedos. La version reco-
gida es mas breve que la anterior en la segunda
parte:

jPlon!

En un plato de lentejas

comen todos a la vez

y jugando a la baraja

sota, caballo y rey.

Chinita, bonita de nai, nai, nai.

Al igual que en Durango (B), al que le toca
se le rasca debajo de la barbilla. En Portugalete
(B) utilizan ambas estrofas pero por separado.

La versién de Vitoria (A) es parecida si bien
alude a «Un plato de ensalada». El que era sena-
lado con la Gltima palabra de la cancion era al
que le tocaba:

Un plato de ensalada comimos una vez
Jugamos a las carias, sota, caballo y rey.
Anila chinila, nay, nay, nay

sota de bastos, nay, nay, nay

sota de bastos lairon, lairon, loirén.

La siguiente férmula de Ribera Alta (A) guar-
da cierta similitud:

En un plato de ensalada
comen todos a la vez,
arriqui, rigui, clin,
arriqui, rigui, clin,

un, dos, ilres.
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UN PLATO DE ENSALADA (Vitoria-A)
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También guarda relacidn la siguiente de Du- Incima de un clavel habia una rosa
rango (B), sobre todo comparindola con la pri- rosa con rosa florida y hermosa
mera, también de esta villa. El cambio mas im- la mas florida y hermosa
portante se da en el primer verso: que usted escoja. (Abadiano-B)

En la campa de los ingleses
comen todos a la vez

txuri bai, txuri bai.
Jugdbamos a las cartas,

sota, caballo y rey.

Chinita, bonila, nai, nai, nai
sota de bastos, nai, nai, nai
sota de bastos,

ni son, Ni Non, N NON.

Una mona era tonta / sverdad que si?

Yo tenia una mona que era tonia
sverdad que si?

La mandé a por patatas

y me trajo perejil,

;uverdad que si?

que la mona eves ti.

En un rosal habia una rosa,

la mas florida, la mds hermosa,

s cudl es la mds bonita linda rosa?

El que era senalado con la tiltima palabra se
salvaba y ademas podia elegir a otro companero
para que también sc librase (Sangiesa-N).

Una mona era tonta
iuverdad que si?

Si.

Le mandé a por pataias
y me trajo perejil
iverdad que si?

Si,

En Eugi (N) una voluntaria hacia de ama y
efectuaba el sorteo diciendo estas frases:

Yo tenia una mona tonta
cverdad que si?

Las demas respondian: «Basta ya».
El ama continuaba:

La mandé a por patatas y me trajo perejil
sverdad que si?

Verdad que la mona eres .
In un rosal

habia una rosa

rosa por rosa

la mas bonita

la mds hermosa

dime tii cual es

la mds hermosa

de esta linda rosa.

La tultima en ser senalada se libraba. El sorteo
se repetia tantas veces como [uese necesario.

Una mona era tonta

cverdad que si?

Sz,

Le mandé a por patatas

3 me trajo perejil

iverdad que si?

Si.

¢ Verdad mina bonita

que i te quieres salir de aqui?

Si. (Bilbao-B)
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FEsa mona era tonta,
smo verdad que si?

Si.

Le mandé a por patatas
y me trajo perejil,

ino verdad que si?

Si.

¢No verdad que ti
quieres salir de aqui?

Esta otra es de Sada (N):

(Durango-B)

Una mona era lonta
cverdad que si?

La mandé a por tomates
y me trajo perejil
cverdad que si?

¢ Verdad minia que ti

te quieres salir de aqui?

Férmulas que finalizan con una enumeracién de
los nifios

Algunas férmulas de sorteo concluyen reali-
zando una enumeraciéon de los ninos partici-
pantes de tal modo que el que es sefialado coin-
cidiendo con el dltimo nimero se quede o se
libre, segiin sea el caso. La mas comun de este
tipo de formulas es la que se conoce con el titu-
lo genérico de «a veintiuna la aceituna».

En Valdegovia (A), asi como en muchas otras
localidades, se colocan todos los jugadores en
corro y uno de ellos comienza a contar en voz
baja hasta que alguien dice «basta». A partir de
ese momento lo hace en voz alta senalando un
jugador cada vez que dice un niimero, hasta lle-
gar a «veintiunax; el siguiente, al que le corres-
ponde «aceituna», es el que se libra. La formula
se repite hasta que queda un solo jugador, o
varios, dependiendo de cuil sea el juego. El que
efectia el sorteo se incluye a si mismo en el
recuento v los numeros los dice correlativamen-
te y sin saltarse ningln participante.

En Lezaun (N) la férmula mas corriente era
idéntica a la descrita para Valdegovia. Sin em-
bargo, en los anos sesenta se le cambid el final:
«...veintiuna, la pirula».

En Portugalete (B) es similar. El que dirige el
sorteo agita la mano a la vez que cuenta mien-
tras otro jugador no diga «basta» o «vale». En-
tonces comienza a rifar por su derecha desde el
altimo ntimero hasta llegar a «veintiuna» y lue-
go a «aceituna».

En Elgoibar (G) y Artziniega (A) tras contar
hasta veintiuna, al que le toca «aceituna» se li-
bra. En Apellaniz (A) acaban diciendo «la vein-
tiuna, la aceituna» y en Galdames (B) v Berne-
do (A) «la aceituna». En lL.ezama (B), donde el
recuento lo efectiian en euskera, finalizan dele-
treando la palabra: «la a-cei-tu-na» y al que le
toca la ultima silaba se queda. En Eugi (N)
cuentan hasta «veintiuno el aceituno». Otras ve-
ces lo hacen en voz alta desde el principio: des-
de el nimero uno hasta llegar a «el aceituno».

En Moreda (A) también hasta «veintiuna la
aceituna» y se la queda el senalado con la tltima
palabra. Si son dos los que tienen que quedarse
se anade «veintidos caracol». Esta féormula de
reparto también sirve para hacer dos bandos o
equipos, uno lo constituyen todos los que les
toca «la aceituna» y el otro los asignados con
«caracol».

A veces el final se prolonga en una retahila.
AsT en Galdames (B) dicen:

21 la aceituna

22 el caracol

23 el pastel

24 el gato

25 Jesucrisio

sota, / caballo / y rey.

En Moreda (A):

21 la aceiluna

22 el caracol

23 sota, caballo, rey.
24 el aparalo.

En Amézaga de Zuya (A):

21 la aceituna
22 el caracol

23 la manzana
24 el a-pa-ra-to.

En Ayesa (N):

21 aceituna
22 arroz

23 San Andrés
24 ti la eres.

En Getxo (B):

21 aceituna

22 caracol

23 San Andrés

24 le chupas el culo al gato.
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Y en Plentzia (B):

21 acettuna

22 caracol

23 alfiler

sota / caballo / rey.

La version recogida en Durango (B) es la mds
larga ya que incorpora una estrofa final que en
otras localidades sirve a modo de formulilla con
entidad propia:

21, acettuna

22, caracol

23, San Andrés

24, le chupas el culo al gato
25, Carlos 'V fue a la guerra
montadito en una perra,

la perrita se cayo

Carlos V alli quedo.

El inicio del sorteo es similar en todos los ca-
sos al explicado en primer lugar para Valdego-
via (A).

En vez de concluir con el niimero veintiuno,
algunas enumeraciones llegan hasta veinticua-
tro. Kn Muskiz (B) uno de los participantes ba-
tia la mano al tiempo que contaba en voz alta.
Cuando otro le decia «basta» seguia a partir del
nimero en que habia sido interrumpido hasta
el veinticuatro, y el afortunado al que le tocaba
quedaba libre. En otro procedimiento también
de esta localidad vizcaina, el que sorteaba co-
menzaba diciendo: «1, 2, 3 y 4, al - que - le -
toque - las - venti - cuatro» y con la mano iba
contando y senalando a los presentes. Al que le
tocaba «las veinticuatro» se libraba.

En Monreal (N) un jugador contaba en voz
baja y cuando le decian «basta», continuaba el
sorteo numerando a los demds hasta llegar a
veinticuatro, a continuaciéon anadia «a-pa-ra-to»
y ¢l agraciado con la silaba «to» era el que la
paraba. En Aria (N) se procede igual, sdlo que
la orden de interrumpir el recuento en voz baja
se da diciendo «vale» y en el silabco final se
incluye el articulo: «el a-pa-ra-to».

En San Martin de Unx (N) también se conta-
ba hasta veinticuatro y dicho este ntmero se
anadia cantando: «el a-pa-ra-to» y al igual que
en la localidad anterior el que recibia la silaba
«to», la paraba. En Sangiiesa (N) sigue vigente
esta misma féormula.

En Artajona (N) recibe la denominaciéon de
«al veinticuatro» y consiste en contar a los juga-

dores a partir del uno, eligiendo a quien corres-
ponda ese numero.

En ocasiones ni siquiera ésta es la cantidad
final ni el procedimicnto para efectuar el re-
cuento. En Plentzia (B), el que sortea cuenta en
voz baja de dos en dos y cuando le indican «bas-
ta» prosigue, también de dos en dos, hasta lle-
gar a sesenta. Entonces concluye del siguiente
modo: «..sesenta plon dos, cuatro, seis, ochos.

En Galdames (B) el que sorteaba movia la
mano sin senalar a nadie mientras contaba y
cuando le decian «basta» proseguia hasta vein-
te. El senalado con este nimero se quedaba o
libraba. En Ataun (G) proceden de igual modo
pero llegando solo hasta once.

Un procedimiento similar consiste en contar
sin limite fijo. En Portugalete (B), por ejemplo,
un nino cuenta a la vez que agita la mano hasta
que otro le interrumpe diciéndole «basta»; en-
tonces vuelve a empezar de nuevo hasta el ni-
mero al que habia llegado, pero esta vez sena-
lando a los jugadores. Al que le toca se queda.
En Moreda (A) proceden del mismo modo, pe-
ro los senalados se libran.

ks ok

Tan comiin como el anterior procedimiento
es la siguiente formula que se ha recogido en la
mayoria de las localidades encuestadas:

In wn café rifaron un gato
al que le toquie el mimero cuatro:
uno, / dos, / tres / y cuatro.

En Carranza (B) se recita la anterior formula
sola o se le une esta otra dependiendo del nu-
mero de ninos:

Papel y tabaco
cigarrillos a real
por eso le lamamos
el estanco nacional.

En Zamudio (B) presenta un anadido final:

En un café rifé un gaio

al que le toque el mimere cuatro
uno, dos, tres, cualro,

icudntos pelos tiene mi gato?

El nifno que ha sido senalado coincidiendo
con la dltima palabra tiene que indicar un nu-
mero cualquiera y el que rifa sigue contando
correlativamente hasta llegar a ese niimero. En
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Bilbao (B) conocen una variante practicamente Voy en una moto
idéntica. con el culo rolo
Otras versiones: voy en un avion

me Hre un coscorron
llamo a los bomberos
me tiro cuairo pedos. (Aria-N)

Ln un café rifaron un gato
da quién le cayé el mimero cuatro?
Ll uno, el dos, el tres y el cuatro.  (Allo-N)

' J
En un cajon habia un gato L, d 7 trf’ s
5 zapatito inglés

al que le toque el niimero cuatro. A
N a ver quién le toca
El uno, el dos, el tres y el cuatro. z
el miimero cuatro:

| Larrazcueta-A
| ( ) uno, dos, tres y cuatro. (Portugalete-B)

| En el siguiente grupo de formulas se ha

sustituido la referencia al gato por la del pez: L e

vende leche a veinticinco:
En un café rifaron un pez, uno, dos, lres, cuatro y cinco. (Salcedo-A)
al que le toque el nimero tres
una, dos y tres.
(Artziniega, Gamboa-A; Durango-B)

En casa de Pinocho

solo caben mds que ocho:

una, dos, lres,... ocho. Pinocho.

I'n un caffé rifavon un pez (Murchante-N)
han sacado el mimero tres

el uno, el dos y el tres. (Salcedo-A)

El senalado en ultimo lugar la para.

Al que le toque el naimero diez:

Como se puede observar el recuento final no ! ]
uno, dos, tres,... diez. (Aoiz-N)

es de cuatro nifos sino de tres; sin embargo, en
|
|

este punto también el repertorio es variado: ™

En un café, se rifa un pez
saca la mano numero cinco
um, dos, tres, cuatro, cinco. (Portugalete-B)

En un jardin habia una pera
al que le toque el niimero diez,
un, dos, tres,... diez. (Viana-N)

Iin un café nfaron un pex
al que le toque el nimero diez,
uno,/ dos,/ tres,/ cuatro,/ cinco,
seis,/ siete,/ ocho,/ nueve/ y diez.
(Ribera Alta-A, Sangiiesa-N;
también Gallipienzo y Sada-N)

Voy mandando a caballo
y dirijo la batalla
y dirijo el batallon,
que siga la rueda,
con pan vy canela,
con pan vy melon
uno, dos y tes...
(San Roman de San Millan-A)

L

Mis féormulas en las que se realiza la enume-

o En un castillo,
racion final:

un inglés
Me monto en una moto mato a 43,
con el culo rolo, 10, 20, 30, 10 y tres. (Mendiola-A)

me monito en un auion,

:
me doy un coscorron, R
Uamo a los bomberos, . . . s
) En ocasiones la formula exige que el ultimo
se tiran cuatro pedos: - ; P
en ser senalado diga un niimero a su voluntad
un, dos, tres, cuatro. (Garde-N) .
y tras ser efectuado el recuento se libra o se
La siguiente es una version similar a la ante- queda aquél a quien le corresponda.
rior pero en la que no se efectia la enumera- En Pipaén (A) se disponen en corro y la que

cion: dona recita:
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M papa tiene un cajon
lleno de clavos
dime nina cudnlos son.

Al hacer esta pregunta senala con la mano a
una amiga, la cual indica un ntimero cualquie-
ra. La que sortea sigue entonces contando hasta
llegar al namero dicho. La nifia a quien le co-
rresponde queda libre de tal modo que la f6r-
mula debe repetirse hasta que queda una sola,
que es la que paga.

La version citada en Ayesa y Sada (N) es idén-
tica a la anterior, con la Gnica diferencia de que
al estar recogida entre ninos se dice: «dime ni-
no cuantos son».

J. Inigo Irigoyen cita una férmula muy simi-
lar:

Mi papa tiene un cajon
tleno de clavos.
¢ Cudnios son?

La nifia a quien recae el nimero dado por la
primera queda libre**.

Férmulas para jugar <A policias y ladrones»

Hasta el momento se ha recogido alguna for-
mula que sirve para efectuar la divisién en dos
bandos de los que van a jugar «A policias y la-
drones». He aqui otras:®

En Lezaun (N), donde llaman al juego «A
guardias y ladrones» recitan: «A, b, ¢, d, e, f, g,
guardia, h, i, j, k, 1, ladrén».

En Obanos (N) repiten hasta distribuir a to-
dos los participantes: <A, b, ¢, ch, d, e, f, g, h, i,
j, justicia, 1, ladrén».

En Elgoibar (G): «A, b, ¢, ch,d, ¢, £, g, h, i, j,
k, justicia, ladrén».

En Elosua (G): «Blon, blon, a, b, ¢, ch, d, e,
f, g, h, i, j, k, ladron y ministro».

En Aria (N): <A, b, c,d, e, f, g, h,1,j,k, I» de
modo que la «l» designa a los ladrones y la «j»
a la policia, por significar justicia.

En Portugalete (B), para este juego de poli-
cias y ladrones, los participantes se colocan en
circulo y uno de ellos comienza a cantar: «A, b,
¢, d, ..», hasta que otro le dice «basta». Enton-
ces continta deletreando el abecedario a la vez

241 Thidem, p. 96.

242 Jin el capitulo referente a los Juegos de carreras, en el aparta-
do en el que se explica este juego de «A guardias y ladrones», se
recogen varias férmulas méas de idéntico estilo.

Fig. 35. Sorteo. Carranza (B), 1993.

que senala a los companeros comenzando por
su derecha. El asignado con la «1» pasa a perte-
necer al equipo de los ladrones y al que le co-
rresponde la «p» le toca en cl de los contrincan-
tes. A continuacion vuelve a repetir la férmula
y asi hasta que quedan repartidos todos.

En Durango (B) también se disponen en cir-
culo y uno de ellos tras sacudir la mano en el
aire comienza a senalar ordenadamente con
una letra del abecedario o con un namero a
cada uno de los jugadores. Si es por letras, al
llegar a la «I» dice «lapur y con la «m», «mikele-
le». Si sc rifaba por nimeros se determinaba
hasta cual se llegaba, por cjemplo, hasta veinte;
asignado éste, a los dos siguientes nifios les co-
rrespondia lapur y mikelele. También en Zerain
(G) se empleaban estas mismas denominacio-
nes de lapur y mikelete después de contar hasta
27.

En Sangiiesa (N) un chico o chica va recitan-
do el abecedario hasta que uno le dice basta.
Entonces continta diciendo letras de izquierda
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a derecha de modo que a uno le toque la «j» de
justicia y a otro la «I» de ladréon. Asi hasta que
se sortean todos.

Otro tipo de férmula asociada también a este
juego:

Madyre e hija fueron a misa
se encontraron a un frances
le dijeron ;qué hora es?

La una, las dos, las tres,

las cuatro, las cinco y las sets
las siete y las ocho

con pan y bizcocho

liebre y cazador,

guardia civil y ladron.

Los dos que reciben los apodos de «cazador»
y «guardia civil» hacen un equipo y los otros dos
otro, asi hasta sortear a todo el grupo (San Ro-
man de San Millin-A).

Una férmula idéntica empleaban en Allo (N)
y los designados como «guardia» y «ladrén» es-
cogian seguidamente a los miembros de sus res-
pectivos equipos, de uno en uno y alternativa-
mente. En Beasain (G) conocian una version
practicamente idéntica.

En Murchante (N):

Plom,

madre ¢ hija fueron a misa
se enconlraron a un frances
el francés le dijo a la hija
;qué hora es?

La una, las dos, las tres,
las cualro, las cinco, las seis,
las siete, las ocho,

con pan y bizcocho

hoja de laurel

libre, cazador

civil y ladron.

En San Martin de Unx (N) recurrian a una
formula de este tipo para jugar al escondite.
Cualquiera del grupo rozaba ritmicamente con
sus unas el pecho, hasta que se le decia «bas-
tal», recitando desde el principio la siguiente
tonadilla, que a partir de ese momento entona-
ba ya en voz alta:

Madre [e] hija fueron a misa,
se enconiraron con un francés,
le dijeron jqué hora es?

la una, dos, tres,

cuatro, cinco, seis,

siete, ocho

con pan y bizcocho
hoja de lawrel
libre cazador

civil y ladron.

Al que le tocaba la Gltima palabra la paraba.
Un par de versiones mds, similares entre siy
a la vez relacionadas con las anteriores:

Madre e hija fueron a misa,
se encontraron con un frances,
le dijeron ;qué hora es?

La una, las dos, las tres.  (Hondarribia-G)

Padre y madre se fueron a misa
9y se enconiraron con un fraile
le preguniaron ;qué hora es?

Una, dos v tres. (Lagran-A)

Otras tres féormulas diferentes:

El uno, / el dos, / el ives,

el cuatro, / el cinco, / el seis,
el siete, / el ocho,

pan y bizcocho,

libre, cazador,

cil y ladron.

Esta version corresponde a Aoiz (N), donde
el juego se denomina «A justicias y ladrones».

Pim pom,

en mi casa hay un ladron
que me leva todas las cosas
y las deja en el balcon.
Ministro y ladyin.

Los jugadores a los que les ha tocado «minis-
tro» son los que hacen de policias y los otros
son los perseguidos (Eugi-N).

Chuchu / pete /

que nos den /[ librd /
de la fuente / va /
caza / liebre /
cazador /

civil / y ladron /.

Se practica en Sada (N), y se utiliza para el
sorteo del juego de persecucion. Hace de perse-
guidor aquel sobre el que recae «civil», y de per-
seguido el sefialado con «ladron».

Férmulas en las que los nifios sorteados partici-
pan activamente

En la mayor parte de las formulas expuestas
hasta aqui los ninos aguardan pasivamente a ser
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sefalados a la conclusion de la estrofa que reci-
ta uno de ellos; sin embargo, en las que se reco-
gen a continuacién deben participar cuando se
les indica.

San Juan de via naranja
lo bien que canla

lo bien que fuma

levo la barriga

de vino hinto

de vino axul

a quién salvards ti.

En este momento la sefialada con la palabra
«tl» da el nombre de otra nina, que es la que
se salva. Cuando sélo quedan dos participantes
se libra aquél o aquélla que es indicado con di-
cho monosilabo (Aria-N).

La siguiente version de Aoiz (N) es practica-
mente idéntica a la anterior y sirve para que se
salven dos:

San Juan de Villanaranja,
lo bien que fuma,

lo bien que cania,

lleva la barriga lena

de vino linlo,

de vino azul,

;a quién salvas ti?

En Abanto-Zierbena (B) se colocaban los par-
ticipantes en corro y contaba uno de ellos. Este
movia la mano al tiempo que recitaba el ante-
rior texto hasta que alguien decia «basta». En-
tonces seguia contando mientras senalaba con-
secutivamente a cada participante. Cuando
concluia la retahila que se menciona a conti-
nuacion, el senalado en iltimo lugar se salvaba.

Don Juan de Villunaranja,
que bien lo canta,

que bien lo baila.

Tiene la barriga llena

de vino blanco

3y de moscatel;

pincel, afuera estd usted.

Una variante mas de Aria (N):

San fuan de Vi(ll)a Naranja

lo bien que rie, lo bien que cania
lleva la barriga llena

de vino tinto, de vino azul.

¢A quién salvas ti?

Por la puerla mds azul

del nitio Jesiis, sis, sis,

que murid en la cruz, cruz, eruz.

® sk %k

Un avién japonés
scudntas bombas tiva al mes?

El senalado dice un ntmero, quedando libre
al que le toque éste (Zamudio-B, Elgoibar-G).
Mas de aviones:

Un avion iba tirando lelas.
Dime naria de qué color eran.
FEra blanca, era azul,

era del color que me digas .

La nina indicada tenia que decir un color
que llevase en la ropa procurando que ninguna
otra lo tuviera, para librarse ella sola (Allo-N).
Una férmula similar se empleaba en Salcedo
(A).

En Durango (B):

Un. avioncito sale de paseo
tira tres bolitas, donde pararan
Burgos o Francia, Francia capital.

La siguiente férmula se practica en Ayesa
(N). Consta de dos partes. Al final de la parte
primera uno de los nifos que toman parte en
el sorteo debe decir el nombre de una pobla-
cién como'respuesta a la pregunta formulada. A
continuacion, éste comienza la segunda parte
por el nombre de la poblacién dicha senialando
a cada uno de los ninos. Se queda aquél sobre
el que recae «mama».

— Un avion francés
entre todos animales
tiro una bolita de oro.
¢Adonde fue a parar?
¢ A Burgos o a Francia,
0 a su capital?

— A Cuenca.

— En Cuenca tengo
un tio militar

que stempre que voy
me da un caramelo
chupa que te chupa
Jqué rico que estd!
Tio dame otro

para mi mamd.

L

En las féormulas que vienen a continuacion a
las preguntas que se formulan se contesta con
el nombre, apellido, edad, segiin proceda.
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Detras de la puerla habia un andaluz.
; Como te llamas ti?

¢ Como te apellidas ti?

¢ Cuantos anos tienes ti?

Se cuenta cl nimero de anos entre las juga-
dorasy a la que le toca queda libre (Obanos-N).

En Monreal (N) la formula es idéntica, solo
se diferencia en el verso inicial: «Detras de las
cortinas habia un andaluz».

En Garde (N):

Enire dos cortinas blancas
se pasea un andaluz
turwruri como te llamas ti
y tu apellido cudl es.

En Elgoibar (G):

Hay un andaluz

fu fu fu

como le llamas ti
cudntos anos tienes ti.

Entonces se cuenta su edad y el que cs scnala-
do queda libre.

En Ribera Alta (A) utilizan una versiéon redu-
cida:

Detras de una cortina
hay un andaluz,
scomo te llamas tu?

Otra conocida formula cs esta de Ribera Alta
(A):

Una bola de algodin

palti, paton,

i sabe usted donde cayd
por casualidad

y sin mentir al compaiiero?

El nino al que le ha tocado dice el nombre de
la primera ciudad que se le ocurra. El que sor-
tea silabea dicho nombre y al que le correspon-
de la dltima silaba le pregunta:

éHas estado alguna vez
por casualidad,
y sin mentir al compariero?

Este debe responder la verdad y si ha estado
en esa ciudad, queda libre.

En Obanos (N) empleaban una férmula simi-
lar. Tras preguntar el que sortea a uno de los

ninos el nombre de una ciudad, contintia sefa-
lando a los participantes no con ¢l nombre de
dicha ciudad sino con la segunda parte de la
formula. Al que le toca la tltima silaba de la
misma debe responder «si» o «no. En caso afir-
mativo se libra, de lo contrario la paga.

En Sangtiesa (N) se incluye el nombre de la
ciudad en la segunda parte de la estrofa: «<;Has
estado alguna vez en... por casualidad y sin men-
tirg». Si le toca al que ha estado en ella se libra.

En Elgoibar (G) si al que le toca responder
en segundo lugar lo hace afirmativamente sc li-
bra; en caso contrario queda libre el que indicé
¢l nombre de la localidad. T.o mismo ocurre en
San Martin de Unx (N) donde se empleaba una
férmula similar para elegir el primero en parar-
la en el juego del escondite. Si al que le tocaba
responder el segundo no habia estado en el lu-
gar senalado por el primero se libraba éste. Ll
altimo en quedar la paraba.

En Portugalete (B) si el segundo contesta
afirmativamente se lu queda cl jugador que pre-
gunta, de lo contrario, €l otro.

Férmulas breves

Las siguientes formulas tienen en comun su
brevedad.

Una zapalilla ancha,
una, dos, tres y marcha.
(Abadiano, Galdames-B)

El boton de la botonera

Lxiribilon fuera. (Larrazcueta-A)

Un, dos, tres,
salte nina del corro que vas a perder.
(San Martin de Unx-N)

Emeti ke bufé
la varita San José. (Durango-B)

Formulas que ademas se emplean en otros jue-
gos

Son varias las estrofas que perteneciendo a
otros juegos sirven también en algunas localida-
des como férmulas de sorteo. Por ejemplo, en
Apellaniz y Lagran (A) emplean con esta finali-
dad un recitado que se suele utilizar en un co-
nocido juego de dedos y que comienza diciendo
«Tin, tin, tin, zarramacatin...».

Las que citamos a continuacién figuran entre
los juegos de salto: «Una y dos / patatas con
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arroz / ...» en Carranza (B); «Arroz con leche /
me quiero casar / ..» en San Romdn de San
Millan (A) o «;Cuindo vendrd el cartero? /
¢qué carta tracra ? / ...» en Sanglesa (N).

En Lagran (A) utilizan a modo de formula de
sorteo un conocido didlogo encadenado: «Qui-
quiriqui / Qué tiene el gallo / El papo malo /
Quién se lo ha puesto / ...». En esta misma po-
blacion alavesa se emplea con idéntico fin una
formulilla que en otras localidades suele recitar
el nino que encuentra un objeto para dar cuen-
ta del hallazgo a sus companeros antes de consi-
derarlo de su posesion: «Una cosa me encontré
/ cuatro veces lo diré / ...».

La siguiente de Allo (N) es a la vez un traba-
lenguas: «Una vieja, teca, meca, / chibiricoteca,
sorda y vieja / tenia siete hijos, tecos, mecos, /
..». Yesta ultima procedente de la misma locali-
dad navarra parece una oracién jocosa:

Por la senal de la canal.
Comi tocino, me hizo mal.
Cayé una ieja,

malt a una vieja.
Curris, curras,

amén Jesis.

Otras férmulas de sorteo

Chinita bonita

nai, naz, nai

remojo, remojo

chiqui, chigqui, ahi.
Ha dicho mi abuelita
que salgas t

por la puerta mas azul
del nitio_Jesis.

Un, don, din
colorin, colorete

mi maljer

se cayb al cacahuele
cacahuel

de la buena moza
agua perejil
cuatrocientos mail.

(Portugalete-B)

(Ataun-G)

Un don din wviolin violele

mi mujer se comio un cacahuele.
El cacahuete era muy bueno.
Alto perejil

ochocientas mal.

Fig. 36. Decidiendo a qué jugar. Carranza (B), 1998,

Rosa con rosa

[florida y hermosa

la mds flovida y hermosa
que usied escoja.

Un don-din

de la poli politana.

Un camion

que pasaba por Espaiia.
Niiia, ven aqui.

Yo no quiero ir.

Un don-din.

Un don din

de la poli politena

un canon

que pasaba para Espana
viva la sal y el salero
todos los botomes

llevan sombrero.

(Abadiano-B)

(Allo-N)

(Lagran-A)

A & % 00
el borriquilo
sabe mds que .
(Getxo, Portugalete, Trapagaran-B)
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A e i, 0 u
el burro sabe mads que i

y que tid y que td y que [,
(Durango-B, Hondarribia-G)

En Amorebieta-Etxano (B) es idéntica a la an-
terior, afiadiéndole un verso mas: «y ti eres un
tonto verdadero».

En la siguiente, al decir la palabra «bofetén»
se toca la cara del sefalado:

jPlon!

Ayer fut a la huerta
de mi tio Anlon
cogi un pepinillo

y me dio un bofeton
por mds que corria
mi tio volaba
jearay! con wi lio

qué palos me daba. (Bilbao-B)

Quince son quince,
quince, quance,
quince, quince,
son quince,

quince, quince son. (Galdames-B)

Un don din violin, violete,
a tu abuela le pica el ojete,
no le picara,

si le picard,

mete el dedo y lo verds. (Durango-B)

Marcelino fue a por vino,
rompid el jarro en el camino,
pobre jarro, pobre vino,
pobre culo de Marcelino.
(Durango-B, Eugi-N)

MARCELINO FUE A POR VINO (Durango-B)

Mar - ce - li- nofuea por vi-no,rom - pioel

'S ,
N S ===
a =

ja-rroen el ca- mi-no, po-bre ja-rro,

A K- g o K. _fe A N

po-bre vi-no, po-bre cu-lo de Mar-ce-li- no.
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El rey reinando

por las montaiias de San Fernando
tirando pedos con una cana

la cania se exploto

3 el rey se revenid

chin, plon. (Portugalete-B)

Sota, caballo de bastos,

' chibu, chibu, chibu

ha dicho mi abuelita
que te salgas til

por la puerta mds azul
del nifio Jesis

clavado en la cruz

amén Jesis. (Bilbao-B)

Dona dona

la mi chona

cuis cuts

el mi gorrin.

Tin tan

las campanas de San Juan
unas vienen y otras van
las que no tienen badajo
por debajo tierra van.

Un don din
campanas sin badajo.
Un don don
campanas sin dondon.

(Carranza-B)

(Carranza-B)

(Carranza-B)

Al subir las escaleras
una pulga me pico,

la agarré por los ojos
la tiré por el balcon,
hasta el nimero cuatro,

un, dos, tres y cuatro. (Mendiola-A)

Mano mano mueria
tres perritos en la puerta
una vaca descornada
que te quito media cara.

Don, don kikiribon,
salsatuco, rabo cuco.
Cucamdn, San Romdn.
Vica, vica, la tortolica.
Almendni, la vaca romera,
que viva y que muera.
Que te salgas ti

por la puerta afuera.

(Llodio-A)

(Allo-N)

A la hullera, a la caballera, al trujal;
a amagar y no dar.
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Tres golpitos sin reir,

otros tres sin hablar,

otros tres mirando al cielo,
porque lo manda el abuelo.
Otros tres mirando a la iierra,
porque lo manda la abuela.
Conejitos, a esconder,

que la liebre wrd a pacer.

Ira, o no wrd.

Alguno pillard. (Allo-N)

Alla arriba en unos monles,

tarjetas y larjelones.

El papel de las almendrillas,

el papel de los almendrones.

T, que vas y vienes a casa Mariveles,
traeme los manteles de oro y de plata.
La cinta moscala.

T por tii, que le salgas i

por la puerla y por la cruz

del Ninio Jesiis.

Amén Jesis. (Allo-N)

Una vieja en un portalici
asando un cordelici,

le salto una chispa al culici,
llamaron a los bombericii,

te sales . (Viana-N)

Una vieja en un corral
estaba asando un carnero,
le salté una chispa al iras,

y mando a tocar a fuego. (Viana-N)

Franquestein se fue a Paris

con las moscas en la nariz
sverdad que si? st

sverdad que no? no

verdad que quieres i salir de aqui.

(Garde-N)

Un raton se cayo

de una baranda
eché un pedo

3y dijo caramba.
Viva la sal!

Viva el salero!
;Viva los ratones
que tienen sombrero!

(Eugi-N)

Antonio Montonio
paso por aqui
vendiendo ratones

a maravidi. (Eugi-N)

La anterior versién, recitada asi en Eugi hace
setenta anos, se cantabha cuarenta anos mas tar-
de de este modo:

Antonio Patario
pasé por un prao
comiendo ratones
a medio bocao.

De Salvatierra (A) son los dos que siguen:

* Don don de la biborancia
aquel rio de la Francia,
a la muchule, a la jota fe
don don que se salga usted.

DON DON DE LA BIBORANCIA (Salvatierra-A)

Don don de la bi-bo- ran-cia a-

I .
quel 11-o0 de la Fran-cia, a la mu-chu-

n )
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le, a la jo-ta

fe don don que se sal- ga us-ted.

* Don don de la biborancia
aquel rio de la Francia,
pone si, pone pone no,
cabeza de melin, si vas a la plaza
a la plaza mayor,
verds a los ninios
con zapatitos blancos
y medias de color.

Chirin chin chin
chirin chin chon

una pulga y un raton
comiendo pan y queso
y melocotén.

De Artajona (N):

Pinchi pinchi garia

mora mora enca gana
Mari mari giiela

pésame esia cazuela

que no lengo pies ni manos.
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DON DON DE LA BIBORANCIA (Salvatierra-A)
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yor, ve-rds a los ni-flos con za-pa-ti-tos blan-cos y me-dias de co - 18 Chi- rin chin
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chin chi-rin chin chon u-na pul-ga yun ra- téon co-mien-do pan y que-soy me-lo-co - 10n.

¢ Quién te los ha cortau? Lste escape,

El rey de Aragon, Pinchirigon. este esconda.

Que salga la puntilla Pinch.

que salga el redondo . . i
esta mano que se escuenda Al pronunciar esta ult}ma palabra se pellizca-
esta mano que se escuenda. ba al que le correspondia.

_ i La siguiente, que cste autor conocia en Do-
Las informantes de esta formula, hoy abuelas, mefo, comenta que probablemente procedia
recuerdan que la aprendieron de una vecinana- g Navascués (N):

PROCEDIMIENTOS DE SELECCION PREVIOS A LOS JUEGOS
tural de Fitero.
|

En Obanos (N) se ha recogido la que descri- Debajo de un olmo vigjo

bimos a continuacion. Al decir «toma», a quien cuatro estudiantes jugaban al tejo

le tocaba se le daba una bofetada y la paraba. Pincio, Poncio, Candancio y Pendencio,
Pinche pinche gallo, hijos del tio Juan Pilindrejo, el viejo.
la madre la cuquinia Otra mas recogida por Cruchaga Purroy:
Jue a por sal . i
sal menuda para la cuba Cucharilla, navajilla, pan caliente,
cuba de gallo para el caballo diez y nueve, veinte' ™,
caballo morisco (Romanzado y Urraul Bajo-N)

| lira coces al obispo
| obispo de Roma

} cruz y corona

| para que te acuerdes de mz, toma.
|

Un don don de la dovia Isabela, Manuela;
cigarretarreta, pepila son; cubisa patron.
Chausca, rechausca, Marcelina a casa;
dérmite chorie, como la Isabel.

José de Cruchaga y Purroy cita ésta para Do- Antonio Pololo pasa por aqu,
meno (N): de casa Curricuchi. [Fuera de aqui!

Yo tengo un buey (Artajona-N)

que sabe labrar,

tranguillar,
da la Welta’ 243 CRUCHAGA Y PURROY, «Un estudio ctnografico», cit, p.
la redonda. 208.
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Un don dilla la cascarabilla,

el rey don_fuan enire en Castilla,
a todas las damas convidé
menos a una que dejo.

Aquélla era la mds bonita

de Portugal a Belén,

donde comen pan vy miel

las hijas del coronel.

La euchara, la manieca;

tequi, teque, tequi, teca.

Joagquin Zabaleta.

Mas vale un duro que una peseta.

(Artajona-N)
Un don din carolin carolete,
un don din carolin carolan,
mango puede, mango puede,
con la tijera y el dedal. (Salvatierra-A)

UN DON DIN CAROLIN (Salvatierra-A)
0 i A N

t@;ﬁ:b:-‘ihﬁjt%:kﬁ:ﬂ:ﬁtbﬁil
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Un don din ca- fo-lin Ca-ro - le-te, un don

\

A

din ca-ro-lin ca-ro-lan, man-go pue-de, man- go

f \ \ A b, ,
72 y Y T Y T f n

’ - —V
pue-de, con la ti- jera yel de- dal

Don Chinflin se caga y se mea

va al café, el culo se le ve.

Se monta en una moto

avisa a los bomberos

lira cualro pedos

purrut, purrut, purrut y purru
(Abadiano-B)

<
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FORMUILAS DE SORTEO EN FRANCES

Recogemos un par de féormulas en francés,
procedentes de Donibane Garazi (Ip). La pri-
mera se utiliza para jugar a «Cache cache» (Al

#* Lépez de Guerefiu en su trabajo «La vida infantil en Ala-
var, cit., pp. 464470, recoge un buen niimero de f6rmulas. Tam-
bién Iiigo Irigoyen cita algunas en Folkiore alavés, op. cit., pp. 97-
98. Lo propio hace Reta Jandariz con otras navarras en El habla én
lu zona de Eslava, op. cit., pp. 561-572,

escondite). Los ninos se sientan formando un
corro y el que cuenta les va tocando en la cabe-
za con su dedo indice a la vez que entona la
férmula. El nifo al que le corresponda la altima
palabra «rouges», scra el que se quedari:

1, 2, 3, nous trons au bois

4, 5, 6, cueillir des cerises

7, 8, 9, dans un panier neuf

10, 11, 12, elles seront toutes rouges.

Para efectuar el recuento de esta otra cada
nino sujeta con un dedo el borde del bérel o
boina. Guando el que cuenta dice la palabra
«bouf» da un punetazo al béret para asegurarse
de que todos los dedos lo sujetan bien. Luego
sigue contando, tocando cada vez un dedo in-
cluido el suyo:

Rognon, rognon, pour chaque moulon
Bouf

Pour 1, pour 2, pour 3, pour 4,

pour 5, pour 6, pour 7, pour 8,

pour 11, pour 12

Tou-lov-ze.

En Oragarre (Ip) se han recogido estas dos:

* Ans tan dram
pique el pique et colegram
bourre et bourre el rataplan
en se tapant sur les mains.

* Une souris verle
qui courail dans Uherbe
je Uattrappe par la queue,
je la montre a ces messieurs,
ces messieurs me disent,
trempe la dans Ueau,
trempe la dans Uhuile
¢a te fera un escargot tout chaud.

FORMULAS DE SORTEO HETEROGENEAS

Las formulas que se citan a continuacién ca-
recen de sentido, al menos en una primera lec-
tura espontinea y en esto coinciden con la ma-
yor parte de las recogidas anteriormente. Su
insercién en este apartado se debe a que, aun-
que algunas de ellas son similares entre si, no
permiten, de acuerdo con el criterio aplicado
antecedentemente, clasificarlas en grupos de
una cierta entidad y homogeneidad.
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Plon chibirici chibirica Undi, dole
chibiricuri carifd tele, kd,
chibiricuri carifero Mingue, le Mingue
chibiricuri carifd. (Carranza-B) tule le ka. (Izal-N)
En la siguiente, al decir «Plon» se deja la ma- Un don-din viro-vd
no muerta de forma que chasqueen los dedos: sen st virovL.
Plon Puro de la fft,
Chibirici, chibiricd, i
S . Puro sen,
chibiricuri curi fa 8 g ]
chibiricuri, curs, fero st virovi, (Allo-N)
chibiricuri, curi, fa Un don divibi senst
San Blas, salvado estds. (Bilbao-B) pasao de la fa

puro fpromeli,

Txibirikun, ixibirtkan . )
un don diribi sensi.

ixibarikuri, kur fa,

txibivikuri, kuri fera Fuera. (Viana-N)
sal-va, fuera. (Durango-B) Un do babirold,
Dona dona sensiribini,
tra tra una, dos, tres.
neculesé baitand Un do babirobd
tipele tipele sen sinsibiribi
arrd. (Carranza-B) puro de la fa
puro prometi

Plon N i

o . un do babirobd. (Sangliesa-N)
don, don, calra, micusi, bonifa,
pete, pete, samelo, altama, Un do va viroba
maselo, pete, pete, arré>®, (Bilbao-B) sensi virobt

pura de la fa
pura promeli
pura sensi pura sensi.

A veces se entremezclan versos ininteligibles
con otros que poseen sentido:

Mulén, mulén, pan chibiricato, Flor con flor
toma la catipota ti catipuyo, rOSG CON TOSG
toma la catipota ti catipuyo ya, la mas florida
salvado esta usted, la mds hermosa
la ley de Dios se ve. (Mendiola-A) a quien usted
Uni don pinsé nina bonita escoja. (Beasain-G)
quien era tu papaisé Los tltimos versos de esta formula constitu-
era comandaisé yen una nueva versiéon comin en otras localida-
Juti naise, des, como va se ha visto.
la mamd de fufurrai )
Juera estd usled. (Durango-B) Una ’d()lrz kalatra,
chusé vule va.
Mas formulas de esta naturaleza, todas ellas si- Peti peti peti sa,
milares: pen sa mglén,

wve wve aro;

Unin dolin .
casa de mi amo,

telin gua : ) .
minguele minguele pin-pon palo! (Muskiz-B)
titele fa.  (Ayesa, Eslava, Lerga, Sada-N) Una dole
tele katole
215 Una férmula similar recogié Iiigo Irigoyen en Alava. Cfr. kileld )
Folklore alavés, op. cit., p. 97. setand
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la koka
la pe

con ésta van diez.

(Galdames-B)

Una, miduna, miquela, miclau.
Sonseta, gorreta, castillo sin bau.
Seire, meire, santuba®*C. (De Navarra)

Macarron, macarron chuflé.
Le peti macud.

Ute, uié, uté.

Le peti, le peti, le peti.

jMierda pa ti! (Allo-N)

Benedicebra

Cualodemabra
Chuchupeta Chuchupeta
Bustamantebd

Calodemibrd. (Donostia-G)

Esta formula constituia el preliminar de un
juego conocido como «Atrakapulx», que era al-
go asi como el fiitbol de los chicos donostiarras,
s0lo que utilizando una boina a modo de pelo-
ta. Servia para designar a aquél a quien le toca-
ba para y cuya boina cra llevada luego por los
puntapiés de los demas jugadores a guisa de ba-
16n%*7.

Mis férmulas de este tipo:

Zurrun butun
de la bota botera,
kilin, kilifuera.

El nino al que le toca «kilin» va a un equipo
y el senalado con «kilifuera» pasa al otro. Asi
sucesivamente hasta que no queda ningtn juga-
dor (Aoiz-N).

Zorrom, boton
la bota bolera,
zirriki, zarraka, fuera...*1%,

(Alcoz-N)

Zurron butim

de la buia butera,
zirrikili fuera
eskan de la vida

una, dos y tres salida. (Arraioz-N)

Zurru buton
de la bota botera
chiquititi fuera.

(Gallipienzo-N)

21 Esta formula la cita José dc CRUCHAGA Y PURROY para
Domeno (N) pero indicando que probablemente procedia de
Navascués (N). Cfr. «Un estudio etnogralico», cit., p. 208.

7 ELIZONDO, «Folklore donostiarras, cit., p. 290.

28 APD. Cuad. 6, ficha 576.

Zurrom
zurrera
cabrito

Y afuera. (Monreal-N)

Urnion, dolin danbolin
tres y cualro balendrin
erradura grabadura

kris, kras, fuera. (Zerain-G)

En esta misma localidad guipuzcoana se co-
noce otra formula practicamente idéntica que
se inicia «Uni dolin danbolivia».

Un illa, dos illa pepita pon,
wveinte, treinta, un capon,
zerradura, paga dura

kris, kraus, fuera. (Elosua-G)
Unin dolin poxpolin

tres y cuatro de latin.

Herradura, parradura

kris, kras, fuera. (Abadiano-B)

OTROS PROCEDIMIENTOS DE SELECCION

En Portugalete (B) y en Amézaga de Zuya (A)
se emplea para la formacién de equipos un pro-
cedimiento conocido como «piedra, papcl o U-
Jera». Los dos encargados de la eleccidn se colo-
can uno frente al otro y con las manos a la
espalda. A una orden determinada («una, dos y
tres», por ejemplo), muestran una de sus manos
representando alguna de las tres figuras siguien-
tes: piedra, el puno cerrado; papel, la mano abicr-
ta; y tjera, €l dedo corazom y el indice estirados
y separados, con ¢l resto de los dedos doblados.

Ademas se aceptan las siguientes convencio-
nes: «la piedra puede a la tijera», por ser esta
ultima incapaz de cortar a la primera; «la tijera
puede al papel» por razones obvias; y finalmen-
te ¢l «papel puede a la piedra», pues con él es
posible cubrirla.

Con estas consideraciones, el jugador que
vence empieza a elegir al companero que le in-
terese, para, acto seguido, hacer lo mismo el
otro y asi, alternativamente, hasta confeccionar
los dos equipos de juego.

Si al mostrar las manos coinciden en la figura
representada vuelven a probar suerte hasta que
uno gana.

Otro procedimiento practicado en esta locali-
dad vizcaina consiste en que todos los que vayan
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a romar parte en el juego posen cn un determi-
nado momento una de sus manos sobre una
mesa, banco u objeto similar de modo que for-
men una torre. El dltimo en colocarla es el que
se la gueda.

En Lezaun (N) era muy [recuente echar ca-
rreras y el orden de llegada establecia el que se
seguia luego en el juego. En Salinas de Anana
(A) tenia que pagar el que quedaba en ultima
posicion.

En Galdames (B), antes de comenzar un jue-
go, estando todos los participantes juntos en un
lugar concreto, decia algunos de ellos:

Auli, auld
el que llegue
el wltimo

se quedard.

Y salian corriendo hacia un lugar determina-
do. Quien llegaba el Gltimo se quedaba.

Cuando sc trata de juegos que se realizan du-
rante el recreo escolar, en Valdegovia (A) se la
suele quedar el ltimo o dltimos que llegan al
patio, es decir, los mas lentos o los que mues-
tran mayor temor a las broncas y castigos de los
maestros, poco dispuestos a permitir que se
abandonen las aulas corriendo o sin aguardar a
concluir las tareas que se estin realizando.

Un método mas, utilizado ocasionalmente en
Moreda (A), consiste en que un chico salte so-
bre los pies de otro situado enfrente. Si consi-
gue pisarselos comienza a elegir jugadores.






